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EDITORIAL 


La estrategia en 
la Tierra Media 


a estrategia es, sin duda, 
el género que diferencia 
al PC de las consolas y el 
que lidera con holgura las clasifi- 
caciones en las preferencias de 
los usuarios. Además, su versati- 
lidad está demostrada y, por eso, 
es la excusa perfecta para con- 
vertir la acción de “El Señor de 
los Anillos” en un cargamento 
sensacional de batallas gigan- 
tescas. «La Batalla por la Tierra Media» es el juego de este 
mes de Febrero y, como no podía ser de otra forma, le he- 
mos exprimido al máximo para saber cómo funcionará en 
vuestros ordenadores: 24 PC y 48 pruebas de rendimiento. 
Junto a Gandalf 8: Cía., también hemos probado «Chroni- 
cles of Riddick», «Roller Coaster Tycoon 3», «Pro Evolution 
Soccer 4» y el resto de explosivas novedades. 

En hardware analizamos seis modelos entre volantes y 
pad de control, para que jugar sea mucho más sencillo con 
tu PC.Por si fuera poco, publicamos la solución completa a 
la Campaña del Bien' de «La Batalla por la Tierra Media» y 
algunos consejos para que en «Imperivm lll» ganen siem- 
pre los generales romanos. 

Puntuales a su cita llegan las últimas noticias, el avan- 
ce de las novedades que arrasarán durante la primavera 
y, en los reportajes prácticos y expertos, los secretos me- 
jor guardados por los grandes”“gurús”: redes locales, pro- 
tección del PC, diagnóstico de nuestra tarjeta gráfica... 

Como juego de regalo, «Beach Life», el título con el 
que levantar un imperio hostelero en la costa es mucho 
más fácil y, sobre todo, divertido. ,/ 





Jose Luis Sanz 
Redactor Jefe 
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Actual. Las últimas noticias y las versiones más re- 
cientes de los juegos más importantes los podréis ver 
en,COMPUTER HOY JUEGOS, gracias a secciones como 
Primer Contacto donde analizamos los bombazos recién 
salidos del horno de los programadores. 


Comprensible. En COMPUTER HOY JUEGOS no en- 
contraréis tecnicismos informáticos, ni valoraciones eru- 
ditas que poco tienen que ver con la diversión y el en- 
tretenimiento. Y si incorporamos una, la mandamos 
directamente al Diccionario.¡Para que no haya dudas! 





Práctica. Explicar las cosas paso a paso, demostrando 
que funcionan con ejemplos gráficos claros y precisos es 
nuestra principal intención a la hora de abordar la infor- 
mación contenida en las secciones de Primer Contacto, 
Test, Comparativa, Trucos, Hardware, Práctico y Expertos. 


Rigurosa. Ninguna revista de PC prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUEGOS sí 
lo hace, sintetizando los resultados en la sección ¿Fun- 
ciona en tu PC? Mayor rigor...imposible. 


COLECCIÓN: LOS MEJORES JUEGOS PARA PC 
ESTE MES 


BEACH LIFE 


¡¡Disfruta construyendo 

los complejos de 
vacaciones más 
“divertidos del mundo!! 





El Anillo Único debe 


ser destruido... ¿o no? 


Gracias a «La Batalla por la Tierra 
Media» podremos vivir esta in- 
creíble aventura desde el punto 
de vista que más nos guste: bien 
como integrantes de laComuni-. E 
dad del Anillo, bien como esbirros 2? 
delos ejércitos de Saruman y 4” “ 
Sauron. Una aventura épica que 
se convierte en estrategia. 
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Si entre vuestras preferencias An losj juegos dé velo- 
cidad... esta es vuestra Comparativa. ¿Sabéis cuál es 
mejor? ¿«Need for Speed Underground 2», «Flatout», 
«Ford Racing: 3» o «Toca a Driver 2»? 
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ROTHERS IN ARMS ROAD TO HILL 


Hermanos de sangre y 
defensores de la libertad 





Ubi Soft se lanza a liberar Europa con la recreación 
y A da A Ss Ms a a gu , L Y 
mas fiel posible del desembarco de Normandia 


Juego de Acción para PC,XB y PS2 | UbiSoftse  bientar un juego de acción táctica, con pers- 
ha propuesto revivir, ahora que los medios  pectiva en primera persona, que presume de 
técnicos lo permiten, uno de los episodios estar basado en una historia real. De hecho, el 
más decisivos de la historia moderna. campo de batalla se ha reconstruido a partir 
El desembarco de Normandía y — de las fotografías tomadas por la US Army 
los días que le siguieron,sonel durante los vuelos de reconocimiento que 
escenario elegido porlos crea- precedieron al masivo desembarco. 
dores de «Brothers in Arms Durante el juego controlaremos a Matt Ba- 
Road to Hill» para am-  ker sargento de la compañía 101 de paracai- 
distas que ha alcanzado tierra en la frontera En «Brothers in Arms» no basta con hacerse el valiente, debemos ejecutar cada movi- 
francesa. Al frente de un total de veinte sol- miento del grupo con absoluta precisión ya que no existirán segundas oportunidades. 
dados, todos ellos con personalidades y habi- taa 
lidades distintas, deberá tomar la difícil deci- 
sión de cumplir la misión encomendada a 
cualquier precio o mantenerse con vida. La 
concepción realista del desarrollo quedará re- 
flejada en todos los aspectos del juego, lo que 
implicará finalizar las misiones con los pre- 
carios recursos de la época. > Pág.96 
OLanzamiento: Marzo de 2005 
Más inf.: Ubi Soft, Tel. 91 640 46 00 


































Antes de jugársela, es preferible pararyba- El modo mirilla permite afinar la preci- 
rajar las distintas posibilidades. sión, aunque a costa de perder movilidad. 


El sargento 
Matt se en- 
frenta a un 
dilema: ¿la 
misión o la | 
vida de sus 
“hermanos 
de armas”? 




















La Inteligencia artificial de nuestros“hermanos de Los escenarios que acogen los combates han sido re- 
sgae "es uno de los ys Us fuertes del j Juego: creados a partir de fotos de la é ApOcA: 
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Datos proporcionados por las com mpañías dí distribuidoras. COMPUTER HOY HOY “JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto del las fechas previstas. 





¡Pues haber. 
dleiido muerte!! 
Juego de Acción para PC y XB y PS 52 | Atari Ga- 


mes se aventura con un juego de acción más 
propio de consolas y ambientado en el univer- 
so «Dragones y Mazmorras». Podremos mane- 
jarlos designios de tres personajes que deben 
sobrevivir a los rigores de un argumento que 
nos sitúa en medio de una apocalíptica gue- 
rra, en la que dos ejércitos del mal amenazan 
con acabar con el mundo de Faerun, y con no- 
sotros mismos. Escenarios y enemigos muy 
cuidados y una acción incesante con ciertos 
elementos de rol, aunque al final lo funda- * 
mental será combatir contra decenas de ene- 
migos de forma simultánea. 8“) Pág.o6. 
OLanzamiento: Febrero de 2005 
Más inf.: Atari Games, Tel. 91 329 42 35 
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THE BARD'S TALE 
El trovador 
veinteanero 


Juego de Rol para PC, XB, PS2 y GameCube 
Han pasado ya dos décadas desde que un E 
Brian Fargo produjo «The Bard's Tale» para el 
sistema Apple ll. Bajo el mismo título y pro- 
ductor nos llega esta nueva versión de 2005, 
en la que el jugador se pondrá en la piel de 
un músico cuyo único fin en la vida es diver- 
tirse y conseguir dinero. El juego ha evolucio- 
nado cogiendo elementos de moda de clási- 
como «Baldur's Gate», con una perspectiva 
prácticamente cenital pero en entornos com- 
pletamente 3D. Además, el uso de la música 
será fundamental y muchas de nuestras “ar- 


mas”"serán bonitas melodías. (4: Pág.96. 
OLanzamiento: Marzo de 2005 
Más infá 0 biSoft Tel.91 7640 46 00 

ISE COM "FIRST TO FIGHT 
Quien golpea primero, 
golpea dos veces 


Juego de Acción para PC y XB | De la clásica 
saga de los o «os Combat» conser- 
va el nombre y poco más, puesto que tanto el 
sistema de juego como la apariencia gráfica 
han cambiado por completo.De la estrategia 
con perspectiva cenital se ha evolucionado a 
un desarrollo de acción táctica en primera 
persona para dar forma a un simulador de 
combate urbano, en cuya creación ha partici- 
pado el cuerpo de marines norteamericano. 
«Close Combat First to Fight» dispondrá tan- 
to del modo campaña para un solo jugador 
como de distintas opciones patas El multiju- 
gador através de Internet. 14 + 'Pág.d6. 


10 
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E Panza miento: Marzo de 2005 
ásinf.: Take 2,Tel.91 636 39 25 

































Para superar situaciones 
comprometidas 
podremos alternar 

el control entre los 
tres personajes; cada 
27. unotiene sus propias 
A habilidades. 





El lavado de cara es tal 
que los nostálgicos segu- 
ramente no reconozcan a 
'suañorado «Bard's Tale» 
para Apple!l. Pero sus 

programadores asegu- 
ran que la esencia se 

mantiene intacta. 


a 


La excepcional ambien- 
tación y la participación 
del cuerpo de Marines 
americano en el desarro- 
llo del juego ha permiti- 
do recrear con gran rea- 
lismo la crudeza del 
combate urbano. 
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Cyan Worlds ultima para Ubi Soft. 
«Myst V End of Ages», que verá la luz 
en los últimos meses de 2005 y pon- 
drá el punto y final a esta exitosa sa- | 
ga... para consternación de sus fans. El | 
l juego retoma el hilo de los aconteci- | 
| mientos acaecidos en «Myst», lanzán- | 
donos el duro reto de restaurar el im- | 
3 perio perdido delosD'ni.  Pág.96 





2 Apartir del uno de febrero, Sony Onli- 
| ne Entertainment comercializará una | 
| suscripción global a todos sus juegos 0 
| de rol online masivos, incluyendo | 

«StarWars Galaxies» y «EverQuestdl». | 
El nombre de esta suscripción es Sta- | 
tion Access y cuesta 21,99$ al mes, | 
unos 17€ al cambio. Pág.96 
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ida Ubi Soft ha anunciado que la cuarta 
Í”) entrega de la saga «Tom Clancy's Rain- 
| bow Six» aparecerá finalmente con el | 
subtítulo «Lockdown».En esta ocasión | 
2 el reto será enfrentarse a una amenaza | 
a bioterrorista en territorio desconocido | 
l manejando a los especialistas, Ding | 
Chavez y Dieter Weber, líder y francoti- 
rador del equipo Rainbow.  Pág.96 























a tercera edad de 
Ml! 


TE Microsoft parece dispuesta a establecer 
un punto y aparte en el género de la estrategia en tiempo real.Y para 
conseguirlo, qué mejor vehículo que su buque insignia «Age ofEmpi- 
res». En esta tercera entrega lucirá con el esplendor que se muestra en 
la Imagen.!Impresionante, ¿verdad?, pues no se trata de una secuencia 
creada en exclusiva parasu promoción...lo que vemos está sacado di- 
rectamente del juego.La acción arrancará allá donde lo dejó «Age of 
Empires ll», con elljugador al mando de una potencia europea dis- 
puesta a colonizar y dominar el nuevo mundo. (20) Pág.96 | 
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SE TU PC. 


1 SINGLES: THREESOMES 

Í_ Para el verano se anuncia la continua- 
== ción de uno de los juegos revelación del pa- 

¡ sado 2004, con el título aún provisional de 
«Singles Threesomes», Según sus programa- 
!- dores resultará superior gráficamente a su an- 
do tecesor y se incrementará la carga erótica. 

e También se ampliarán las posibilidades de re- 
Los chicos y las chicas de «Sin- lación entre personajes y, en definitiva, se me- 
gles»... ahora con más detalle. — jorarán todos los aspectos del j juego: ED Pág.96: 
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E £a NAPOLEONIC WARS 
4 Un estupendo programa de estrategia como 
¿ este merecía sin duda una segunda parte co- 
E mo la que se está ultimando para la próxima 

primavera. Batallas en 3D con unidades for- 
madas hasta por 45.000 elementos y 150 cla- 
AA A ses distintas, seis naciones para jugar y un en- 
¿Fracasarás en el intento de ha- torno histórico con ambientación de lujo en el 
certe con el control de Europa?  quenose la escatimado detalles, o Pág.96. 





—y 1 RA KMANIA SUNRISE 
: 3 Pese a su pobre concepción gráfica, 
«Trackmania» conquistó a los usuarios con un 
ss sistema de juego asombrosamente divertido. 

8 Este fenomenal éxito ha propiciado una con- 
== tinuación que verá la luz en los primeros me- 
du ses de este año que, además de mantener 

y, e E > idéntico planteamiento, contará con un apar- 
Vuelven los circuitos más locos... tado gráfico soberbio. Apuntadlo como una 
pea con gráficos espectaculares. de las promesas de 2005. (D Pág.96 
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y Le A de este simulador, tan osa- 
dos como para afirmar que es más real que el 
E mismísimo «Flight Simulator», tienen ya lista 
7 para descargar desde su web, previo pago del 

Í importe, la nueva versión de «X-Plane». La ver- 
sión producida llegará a España en abril y con- 
tará con la cartografía más detallada que ja- 
En «X-Plane 8» podremos pilo-  másse haya contemplado en un simulador de 
tar aeronaves reales. vuelo, palo para pilotos expertos! 3) Pág.96 





THE MOMENT 

3 OF SILENCE 

sg Los amantes de las aventuras gráficas clásicas 
están de enhorabuena. Digital Jesters ha de- 

sarrollado un estupendo guión para dar vida 

MR a un prometedor thriller policial con fondos 

pa 3D prerrenderizados. Podremos visitar 75 lo- 

? calizaciones y 500 pantallas para interactuar 

Esta aventura desprende aroma con un centenar de personajes. Este mismo 

a clásico del género. Veremos.  mesllegará a las tiendas. E) Pág.96 
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Publicada el pasado mes de diciembre en 
los EE.UU. rápidamente se ha situado en el 
¡top 10 de los más vendidos, En ella se na- 
| ran las aventuras de Sam Fisher, un miem- 
¡bro de la agencia de seguridad americana 

Third Echelon. Ubi Soft también ha confir- 

mado que está negociando la posibilidad 
¡ dellevar a Sam Fisher a la gran pantalla. 








«Second Sight» nos 
invita a experi- | 
mentar la angustia 
de un hombre con 
poderes psíquicos 
y una insaciable 
sed de venganza. 


E 


«Constan- 
tine» se de- 
sarrolla en 
una ciudad de Los 
Angeles siniestra, 
que más bien se ase- 
meja a la peor cara 
del infierno. 


Una de dos, o está 
comprobando si lleva 
pasta en los bolsillos 
Ole está enseñando 
el duro suelo que se 
va a comer. Este”Cas- 
tigador” es una au- 
téntica mala bestia. 
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SECOND SIGH 
¡Te pondra los 
pelos de p.. 


Juego de Acción para PC, Xbox, PS2 y Game- 
Cube | Original mezcla de aventura y acción 
táctica en la que nos moveremos entre dos lí- 
neas temporales: pasado y presente. El prota- 
gonista, John Vattic, acaba de salir del coma al 
que le condujeron los numerosos experimen- 
tos que han llevado a cabo con él. Recuperado 
del susto, descubrirá que dispone de poderes 
psíquicos con los que es capaz de manipular 
objetos y controlar otras mentes. Todo ello le 
servirá para tratar de escapar de la prisión en 
que se ha convertido su vida... aunque antes 
deberá recordar quién es y qué hace allí. Un 
juego para volverse loco, YA ED Pág.96 
OLanzamiento: Febrero de 2005 
is inf.: Proein, Tel.91 406 29 40 
E PA 


CONSTA INTIN 


Los Ángeles... ciudad 
de los demonios 


Juego de Acción para PC, Xbox y PS2 | Nueva 
versión dl una superproducción cinemato- 
gráfica que, a su vez, es adaptación de un có- 
mic de éxito. John Constantine es el nombre 
del protagonista del comic "Hellblazer”, inter- 
pretado por Keanu Reeves en el cine, y un su- 
perviviente en toda regla, pues ha logrado re- 
gresar del infierno. Junto a Angel Dudson, 
deberá investigar el misterioso suicidio de la 
hermana gemela de éste en un desarrollo con 
elevadas dosis de acción y pocas complica- 
ciones, las justas para pasar un buen rato 
frente a la pantalla del ordenador sin darle 
muchas vueltas a la cabeza. Y ES) Pág.96 
O Lanzamiento: Febrero de 2005 

Más inf.: Proein, Tel.91 406 29 40 


THE PUNISHER 
¡Este hombre 
es un secan 


Juego de Acción para PC, Xbox y PS2 | Segui- 
mos con losj Ae E en AN de 
cómic. Esta vez con uno de los de más éxito 
de la Marvel, el “Castigador”... «The Punisher» 
para los amigos. Un juego de acción sin tapu- 
jos, con niveles de violencia algo salvajes y de- 
masiadas influencias de un clásico como 
«Max Payne». De hecho, a falta del famoso 
“tiempo bala; «The Punisher» incluye un su- 
cedáneo denominado “Slaughter Mode; que 
ralentiza la acción lo suficiente como para 
precisar más nuestros ataques. El modo his- 
toria se completará con otros multijugador 
que le darán variedad. “2 E) Pág.96 
OLanzamiento: Marzo de 2005 

Más imf.: Proein, Tel.91 406 29 40 
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LucasArts y el logotipo de LucasÁrts son marcas comerciales registradas de ! 
E MO IS NCAA RMS 
o TM como se indica. Todos los derechos reservados. Microsoft, Xbox y los 


A OI O RA A EE MOL 


NS AAN A MAS 














, .s NAS IN IIA A E 
www.pegi.info utiliz IATA MOlS osoft. Todas las demás ma gistadas y 
nombres comerciales son propiedad de sus respectivos dueños. 
































El interés que está 
suscitando «World 
| ofWarcraft» en 

| Españaeslo 1... IN 









este tipo de juegos. 


La tecnología de 
| gráficos utilizada en 
«Splinter Cell Chaos 








Theory» es, por lo 
que nos están mos- 
| — trando sus progra- 
Í— madores, soberbia. 
¡Qué impaciencia! 





A partir del próxi- 
mo 7 de marzo, Te- 
lefónica comenzará 
a doblar, por segun- 
da vez en pocos 
meses, la velocidad 
de las líneas ADSL 
de todo el país. ¡Y 
sin subir las tarifas! 














I.  Sialgo podía echar- 
| I- seenfalta en la joya 
de Konami «Pro Evo- 
lution Soccer» era la 
posibilidad de dis- 
putar partidos a tra- 
vés de Internet. La 
aparición de «PES4» 
ve, porfin, cumplidos 
nuestros deseos. 


















Las expectativas de : 
«World of Warcraft» : 
rondan las 25.000 : 
unidades, lo que evi- : 
dencia el interés del : 
usuario español por : 





bería obligar a Vi- 
vendi a plantearse 
la posibilidad de 
traducir los textos 
de «World of War- 
craft» al castellano. 


Intel no termina de 
tomarse en serio el 
salto a los 64 bits, 
Con AMD habiéndo- 
le tomado la delan- 
tera en este campo, 
es obligado que re- 
accione de una vez. 
a 
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La satisfacción de 
ver que paulatina- 
mente más juegos 
se publican en for- 
mato DVD se con- 
trarresta con la me- 
nor compatibilidad 
de éstos con Win- 
dows 98 y Me, 


En la futura “Ley de 
Internet; que inclui- 
rá iniciativas para lu- 
char contra la pirate- 
ría, participarán los 
implicados en la dis- 
tribución de música, 
cine y literatura pero 
no de juegos.¡El que 
no llora,no mama! 


Semejante cifra de 





Y 































TAD a JA De al Y | PIRE ff 
¡AR AT 


Lord Darth Vader da la cara 


Será en otoño de 2005, varios me- 
ses después del esperadísimo es- 
treno de “Star Wars Episodio lll La 
Venganza de los Sith» cuando es- 
te juego de estrategia en tiempo 
real vea la luz. El argumento de 
«Star Wars Empire at War» se sitúa 
después de los hechos que se na- 
rrarán en ese tercer episodio de la 
saga cinematográfica y tan sólo 
unos pocos años antes del inicio de 
“La Guerra de las Galaxias” 

De hecho, quienes han desarro- 
llado el juego nos cuentan que po- 
dremos asistir a capítulos clave de 
la saga como la creación de la 
Alianza Rebelde o la llegada al po- 
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Podremos recoger todos los recursos 
que conocemos de“Star Wars” 


























En «Star Wars Empire at 
War» no faltarán los 
combates masivos 
en el espacio. 
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der del oscuro Darth Vader. Des- 
graciadamente, no veremos a Lu- 
ke Skywalker, Leia Organa, Han 
Solo y demás héroes pero visita- 
remos planetas como Tatooine y 
Dagobah, así como otros empla- 
zamientos que aparecen en las 
seis películas de la saga... o en 

las abundantes novelas edita- 
das. Además del modo cam- 
paña para un solo jugador, po- 
dremos crear partidas para 

dos personas en las que, Im- 

periales y Rebeldes, lucharán por 
someter o liberar a la galaxia; o dis- 
frutar del modo para ocho jugado- 
res que también se incluirá. 


co009008039000909000 
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Desde abril de 2003, en que el código paneuropeo PEG! se puso en 
marcha, han sido más de 2.500 los títulos editados que han adoptado dicha clasi- 
ficación. De todos los juegos publicados en los dieciséis países que hasta ahora 
han suscrito dicho código, el 48% son para 3 o más años (+3), mientras que tan 
solo el 2% ha sido clasificado para mayores de 18 años (+18). 
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La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 








Llévate un Vodafone live! con Videollama 
y disfruta de la primera Tarifa Plana, 


Vodafone live! te presenta su colección de invierno donde encontrarás 
los nuevos teléfonos 3G con videollamada. Y ahora, con la primera Tarifa 
Plana para móviles, por 3€ al mes navega ilimitadamente en el Menú 
de Vodafone live! donde podrás acceder a todos sus contenidos como TV, 
DR e lo LO UT To A 





Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 
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de datos y acceso a los contenidos gratuitos, resto de contenidos consulta tarifas y disponibilidad para teléfonos en www.vodafone.es/live 


Tarifa Plana 3€/mes imp ind no inc. Para clientes particulares de contrato Vodafone live! con 36 que se den de alta. Incluye el tráfico 


vodafone" 
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El primer monitor con un tiempo 
de respuesta de 8 milisegundos. 


000000000090 00000000000000000000000000000050900000000000000000000000000000000000000000 





Una pequeña joya del diseño pa- 
ra llevar siempre con el portátil. 
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Tualin ha creado un sensacional 
portátil con pantalla XGA de 12,1”: 





Genius ha dotado a sus altavo- 
ces de un diseño algo “retro” 
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Aspecto deportivo para un re- 
productor MP3 con radio FM. 


lá SABÍA al QUÉ...? | 
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¡E o la tecnología TFT Pág:96 
hasta extremos impensables hace poco, BenQ 
ha anunciado que ya tiene listo el primer mo- 
nitor de tecnología LCD Pág:96; con un tiempo 
de respuesta de tan sólo 8 milisegundos. Si a 
eso le unimos que sus 17” de pantalla tienen 
una resolución de 1280x1024 píxeles y un 
contraste de 1:600, los 400€ que cuesta se 
nos antojan bastante asequibles. — Él) Pág.96 
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GENIUS MINI TRACER 
, Con un cional bei de cubierta me- 
tálica cristalina y una banda de luz azul que 
la recorre de arriba a abajo, el Mini Tracer de 
Genius es uno de los ratones ópticos para por- 
tátiles más originales que hemos visto. El sen- 
sor óptico es de 800 ppp Pád:96 y dispone de 
tres botones y rueda de desplazamiento. Se 
conecta por USB e incluye adaptador para 
PS/2.El precio, 21,90€,IVA incluido. El) Pág:96 


> 





) TUALIN GOLD+ 1300C 

y Si estás pensando en hacerte con un 
portátil potente y a buen precio, échale un 
vistazo a éste. Procesador Intel Centrino 1.7 
GHz, 256 MB de RAM DDR Pág:96,, 40 GB de 
disco duro, regrabadora de DVD Pág:96 
Dual, pantalla XGA de 1280x800 píxeles, Wi- 
Fi 802.119 y lector de tarjetas de memoria 
integrado. Todo por sólo 9998, ¿Vas a per- 
der esta oportunidad? D Pág.96. 
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A GENIUS SW FLAT2. 
E licua: dE dispongan de poco tor 
cio en su mesa y además busquen buen so- 
nido y un diseño atractivo, tienen en estos 
SW Flat2.1 650 la solución a todos sus pro- 
blemas. Dispone de subwoofer y una poten- 
cia total de 16,6 vatios. El mando a distancia 
permite controlar tanto el volumen como el 
nivel de graves. Si te interesa, toma buena 
nota del precio, 44,90€ IVA clio Pág.96 
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E CRE? :ATIVE 
-) MUVO SPORT C100 

Creative amplía su gama de reproductores 
249:96 con un nuevo modelo para aque- 
llos que les guste combinar la práctica del de- 
porte con la música. Cuenta con 256 MB para 
almacenar MP3 y WMA Pád:96 y también con 
radio FM con 32 oresinitada Funciona con 
pilas y se conecta al PC por USB 2.0 Pági96 . 
Cuesta 1198,IVA incluido. ED Pág. 96 











El sonido dela $ 
perfeccion 


Como si el tiem- 
po no hubiese 
pasado, Creati- 
ve Labs vuelve 
a renovar su ga- 
ma Sound Blas- 
ter con la versión 
más avanzada 
de su serie Au- 
digy. La nueva 
versión bautizada 
como 4 Pro está especialmente recomendada 
para aquellos usuarios que pretendan montar 
un estudio doméstico de sonido en sus da 
res. Con tecnologia Advance HD Pág:96 de 
24 bits y un DAC Pág:96 de 113 dB, la SB Au- 
digy 4 Pro ofrece compatibilidad con los es- 
tándares THX Pág:96', DTS-ES Pág.96 y Dolby 
Digital EX Pág:96 .El módulo externo dispo- 
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Creative Labs 
no cesa de 
sorprender- 
nos con cada 
nueva ver- 
sión de la se- 


E E + rie Audigy. 
A Eh To] E 


ne además de dos puertos FireWire Pág.96 
entradas y salidas SPDIF Pág:96 
xial como óptica y salida digital para con- 
juntos de altavoces 5.1 o superior. El precio 
es de 269,90 €, IVA incluido. ED Pág.96. 
imiento: Ya disponible 

ás inf.: Creative Labs, Tel. +353 1 4380020 





Un joystick de ciencia ficción 

















Palanca de gases, 
doce botones, uno 
de ellos tipo som- 
brero, gatillo, tres 
ejes y reposama- 
nos...¡este joystick 
lo tiene todo! 


Mi»... de 59,90€, IVA incluido. %3 


GENIUS MINIPAD MAXFIRE 


) MAA! UN 


Saitek es, sin duda, una de las compañías más activas 
en el desarrollo de dispositivos de juego. Condición 
que demuestra una vez más con este Cyborg Evo Wi- 
reless, un sensacional joystick especialmente diseña- 
do para funcionar con simuladores de vuelo de com- 
bate.Dispone de tres ejes para el control del timón de 
cola y de un gatillo de respuesta rápida; el botón de 
ocho direcciones, tipo sombrero, no es el único de la 
palanca, ya que también se han montado otros cinco 
botones totalmente configurables. La base, sin em- 
bargo, aloja seis nuevos pulsadores y la palanca de ga- 
ses. La guinda la pone la presencia de un resposama- 
nos que se puede colocar en tres posiciones distintas, 
dependiendo del tamaño de la mano. Su precio es 


El) (Pág.96 
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OLanzamiento: Ya disponible 
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Juega € con él en cualquier parte 


Un pad de control pe- 

queño, fino, funcional y 
barato que además tie- 
ne un bonito diseño. No 
se le puede pedirmás 
a Genius. SS 









Marcharse de viaje ya no será un impedimento para 


seguir disfrutando de nuestros juegos favoritos gra- 


cias a este MiniPad MaxFire de Genius, en el que en- 


contraremos a un aliado perfecto. Sus reducidas di- 


mensiones y grosor permiten guardarlo en 
», cualquiera de los bolsillos del maletín del or- 
»,  denador portátil. El MiniPad incorpora cua- 


UN PC CON WINDOWS XP 
EN LA PALMA DE LA MANO 


Cierto que el precio de 1.5008 le aleja 
de los bolsillos más modestos, pero a 
cambio tendremos un PC. con Windows 
XP procesadora 1 GHz Pag.96 256 MB 
de RAM Pág.96 ,20GB de disco duro, pantalla táctil de 800 x 480 pixeles 

Pag.96 y Ed retráctil. Dispone de puertos USB y FireWire; salida de vídeo 
y WI-FI Pag.96 y puedes comprarlo directamente en www.0go.com. 
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ha 
'0 tro botones principales, más dos destina- 
dos a ejercer las funciones de botones 
Select y Start. El control se realiza por medio 
Y deun pad direccional de tacto agradable, resul- 

tando el conjunto tan compacto como bien dise- 
ñado.Y en cuanto al precio, no temas llevarte un chas- 
co porque por sólo 12,95€, IVA incluido, puedes 
tenerlo. ¡Los viajes ya no serán aburridos! YA EJ) Pág.9 
OLanzamiento: Ya disponible 

hlás inf.; Genius, Tel.902 128 256 













olin mcrae rally 


ó UN 











Ahora este televisor de Plasma LE call, ahora en tu rnóil 
de 42” puede ser tuyo. Descárgate 

A ADT SES 

emoción durante el mes de Febrero y participa 

en el sorteo de este magnífico televisor. 

Entra en Movistar emoción > Videojuegos > Velocidad 


olle Eo ARES ie lp ippo los to lo V AUT tods 
Precio 3,00 euros (coste de navegación e impuestos indirectos no incluidos). 
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GENIVH AT PLAY: 


jerminales Compatibles: NOKIA $199, 7210 ,0230, 7250, 6810, 3100, 6820, 35101, 7650, 3850, 6800, N-Gage. MOTOROLA V200, VEDO, VG2ZS, ES90, VSI5, COSO, 1385. SONYERILSSON K7001, 21010, SIEMENS CXTOS, CXBS, 860, L6%. SAMSUNG E708, 


LO MÁS NUEVO 
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q EE Es: Tiramisu, and welconye to 
Can rache. News Of your arrival 
Spread quickly among thé tribe 
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La esencia del juego reside en sus“Quests” o misiones que demos 
completar para alcanzar mayores grados de experiencia y habilidad. 


ROL ON-LINE - El universo Warcraft da el salto 


Soup] [Welgarao] looking toa Zulramek group, ES dl ds Ple 


Level led Tauren NE EN 


definitivo a la red, convirtiéndose en un juego 
de rol masivo donde podremos vivir en primera 
persona las aventuras más increíbles. 


an transcurrido algu- 
nos años desde que fi- 
nalizaran los aconteci- 
mientos de «Warcraft Ill» donde 
se narraba la llegada de una 
nueva raza a los confines de Aze- 
roth:la plaga de los No Muertos. 
Ahora, instalados en los terri- 
torios limítrofes de Lordaeron, se 
han unido a la Horda de Orcos, 
Trolls y Tauren para luchar con- 
tra la Alianza de Humanos, Ena- 
nos, Gnomos y Elfos Oscuros por 
el control de todas las tierras. 
Precisamente es una de esas 
razas la que tendremos que ele- 
gir como punto de partida en la 
aventura, así como su apariencia 
y nombre antes de lanzarnos al 
mundo de Warcraft con la inten- 
ción de completar las primeras 
misiones que nos manden, y que 
podremos recoger hablando con 
los personajes que tienen sobre 





sus cabezas las exclamaciones 
de color amarillo. 

Completar esas misiones, o 
“Quests” nos reportarán expe- 
riencia y recompensas que ten- 
dremos que invertir en formar 
con ciertas profesiones a nues- 
tro héroe, o mejorarlo tanto 
ofensiva como defensivamente 
con los objetos que vayamos 
viendo por el camino. 

Además, como mundo per- 
sistente que es, podemos elegir 
el destino que más nos atraiga 
para triunfar en el juego, bien 
como guerreros con aspiracio- 
nes de gloria, magos legenda- 
rios, escurridizos ladrones, pa- 
cientes artesanos, avariciosos 
comerciantes de lo que sea, etc. 

Las opciones son tantas que 
nos cansaremos antes de pro- 
barlas todas.Es aconsejable ana- 
lizar detenidamente a qué nos 
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gusta jugar y cómo queremos 
conseguirlo probando distintas 
razas y clases y quedándonos 
con la que más nos guste. 
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«World of Warcraft» es el primer 
juego que atiende a las necesi- 
dades europeas abriendo servi- 
dores específicos con los que ju- 
gar sin problemas y, por eso, 
parte como favorito para con- 
vertirse en uno de los hitos que 
permitan entrar en el universo 
de los juegos on-line a un núme- 
ro masivo de aficionados. 

Es cierto que no está 
traducido perosusen- ¿f 
cillez y gigantesca di- ¿EE 
versión disculpan f' 
casi cualquier defec- 
to. Eso sí, como títu- 
lo on-line, será ne- 
cesario pagar una | 
cuota. ¡¡A rascar- _A 
se el bolsillo por- 
que merece la 
penal! 14 
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juego que ofrece una 
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conjunción entre 

Gracias a su vinculación total con el universo de los juegos de estrategia, en AA EA 

«World of Warcraft» podremos visitar legendarios territorios, como la devastada dentro de un conflicto 

Lordaeron conquistada por el ejército de No Muertos, ver las legendarias unidades SR 
i “pi pe istoria. 

convertidas en seres de “pixel y hueso” o bucear en su portentosa histo NE 
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Computer Hoy Juegos 
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Cuando nuestro personaje 
muere, pasa al plano fantasmal. 
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Son comunes las reuniones de jugadores en El inventario es básico para 
ciudades para ir juntos a completar misiones. gestionar a nuestro héroe. 


"Su ambientación es 
OEA 
TE 
AA Tole: 
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Cada una de -. razas le ae de una dudad 
capital donde se puede comprar o vender casi cualquier objeto. 
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juegos que se pueden 
FECHA DE LANZAMIENTO: FEBRERO 2005 DISTRIBUIDOR: VUG 





TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 PRECIO ESTIMADO: 49,95 EUROS UC O 
. y Ñ 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 12 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO AMA El A 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 800 MHZ / 256 MB - - 
, Meristation 
— EA Ñl o 0] m7 7 
A a PP” ( mn 
Juego de rol on-line que, a pesar de no estar traducido, cuenta c con el OS 
cargamento de diversión suficiente para tenernos atrapados durante meses e 
¿indus o, aña «Además, s su sencillez permite disfrutar desde I primer instante. 
- —— a tm y rr rr rr rr cr rro rr cr roo Banos caso Bl 
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Relationship 


A 


, Yu forma de entablar relaciones con otros personajes 


es hablando u organizando fiestas donde se estrechan 
los lazos personales y profesionales. ¿Quieres posar? 
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LEVANTA EL IMPER! 10 EDI TOR! AL MÁS PODEROSO 


La Mansión 





SIMULACIÓN - Hugh M. Hefner es el fundador del 
mayor imperio editorial de revistas eróticas y 
nuestro ejemplo para triunfar en este juego. 


ef, como es conocido el 
magnate de Playboy, es 
un hombre que tuvo el 
atrevimiento de publicar, en la 
década de los 50, la primera re- 
vista erótica con desnudos fe- 
meninos. Alrededor de ese éxito 
ha ido forjando una leyenda que 
le ha servido para vivir muy bien 
gracias a sus bellas, despampa- 
nantes, curvilíneas y explosivas 
conejitas...o“playmates”. 

En «La Mansión Playboy» de- 
sempeñamos el papel de Hugh 
M. Hefner en los comienzos, 
cuando la revista era simple- 
mente una idea. Como es lógico 
imaginar, para ponerla en mar- 
cha necesitaremos una redac- 
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ción capaz de confeccionar las 
distintas secciones y, por encima 
de todo, guapas “conejitas” a las 
que sacar para que los ejempla- 
res se vendan como churros. 

Las partes de las que se com- 
pone la revista son parecidas a la 
versión en papel que actual- 
mente se vende en los quioscos: 
portada, póster deplegable con 
la“playmate” del mes, entrevista 
destacada, galería de fotos y ar- 
tículo principal. Los profesiona- 
les necesarios para hacer todo 
esto son sólo dos: un periodista 
cualificado y un fotógrafo. 

Ahora nos falta la“chicha” que 
se consigue en las fiestas de la 
mansión. Allí podremos invitar a 








modelos, directores de cine, es- 
trellas del pop o guapas chicas 
dispuestas a posar para buscar la 
fama. Convencidos unos y otros, 
pasamos a la sesión de fotos en 
el lugar de la mansión que que- 
ramos, desnudando a la chica y 
buscando el mejor ángulo. 
Confeccionado el número ya 
podemos venderlo... pero rápi- 
damente hay que ponerse con el 
siguiente, que el público espera 
impaciente a la nueva belleza. 


VALORACIÓN 


«La Mansión Playboy» mezcla 
elementos de «Los Sims», como 
la interacción social de los per- 
sonajes y objetos, con el morbo 
puro y duro de ver a 
las chicas des- 

nudas para Y 
sacar fotos “ ll 
de evidente contenido erótico « 
que nos permitan confeccionar 
una revista digna.Encima,a me- 
dida que publicamos números 
se van descubriendo “tesoros 
Playboy” con forma de fotos de 
revistas y portadas reales. 

Si te gustan las curvas y el 
periodismo...estás ante 


tu juego favorito. 2 
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Como buen editor es recomendable Cuando terminamos una revista nos AO A 
trabajar en nuestro despacho eligiendo dan una valoración sobre su calidad. Mg 
las mejores fotos de las“playmates” de Aunque el verdadero examen lo pasará SA e 


ión. ho... Iga al quiosco. e 
la mansión. Hay que vender mucho cuando salga al quios Ta 
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Meristation 


MERA a 


a PARA A j 
En las sesiones fotográficas podemos elegir En el juego desempeñamos el 
vestimenta, pose de la“playmate” y el escenario. papel de Hugh M. Hefner. 


ENTE 
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MAX PAYNE 


THE FALL OF MAX PAYNE 


UNA HISTORIA DE AMOR DE CINE NEGRO 


"SUPERA DE FORMA 
INIVIAGINABLE TODO LO QUE 
SE PODÍA ESPERAR DE ÉL" 
MICROMANÍA 


Poner música hace que el ambiente se relaje y que las chicas 
de la casa sean más receptivas a nuestras peticiones. 
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EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE; PENTIUM 4 1 GHZ /256 MB : , 
Micromania 
El juego coge bastantes elementos de «Los Sims» pero rápidamente se 
distancia para convertirse en una apuesta original y llena de chicas explosivas 
no aptas para menores de 16 años. ¿Te seduce jugar con él? 
NAO Pp ri rr rr rro sti sosini cr rr rro tE iii srrri osorno sino ani soso Bss ll 
VERSIÓN PROBADA: Versión Beta en inglés ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia x 0 i PO Y e * " 
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| escenario del crimen es 
una fuente inagotable 
de pistas que nos llevan, 
si son bien analizadas, hasta el 
asesino. Eso es, al menos, lo que 
mantienen estos expertos en 
homicidios de Miami que siguen 
los exitosos pasos de sus “her- 
manos” de Las Vegas. 

Si Grissom era el “alma mater” 
del equipo de investigación en 
los dos primeros juegos, «CSl» y 
«CSI Oscuras Intenciones», Hora- 
tio Caine recoge el testigo en es- 
ta versión que, aunque se basa 
en los personajes y entorno de la 
serie de TV, nos propone solucio- 
nar casos totalmente inéditos. 

El objetivo de las investigacio- 
nes se centran siempre en hallar 
a los culpables de los asesinatos 
que se han producido, interro- 
gando, registrando y evaluando 
las pruebas recogidas en el esce- 
nario del crimen. Estos restos 
que la verdad deja a su paso son 
los más importantes ya que de- 
ciden hacia dónde se dirige 
nuestra investigación. 

Así, por ejemplo, en «CSI Mia- 

mi» no nos permitirán tener co- 
- E y Y | a 3 H razonadas sobre determinados 
e AIN e um MESS personajes que creemos culpa- 





Siencontramos alguna evidencia orgánica en el escenario del crimen, lo mejor que podemos ha- 
cer es llevársela a Valera para que la analice. Muchas veces, la verdad está oculta tras un pelo... 





Interrogar nos descubre las 
caras ocultas de la verdad. 





Con'evidencias Yelina nos 
dará las órdenes judiciales. 


Sin la ll deu un forense no habríamos podido encontrar esta 
pulsera en el estómago de un cocodrilo. Hay que mirarlo todo, todo. 


mn 
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Los artilugios disponibles son muchos y tienen una utili-  * 
dad específica. Por ejemplo, con esta luz podemos hallar huellas. Y: 


VERSIÓN PROBADA: Beta en español 


S Miami 
99 É | 


AVENTURA - Hemos dejado atrás al equipo de las 
Vegas y, como en la tele, nos preparamos para 
vivir una nueva aventura con los CSI de Miami, 





bles y siempre nos obligarán a 
descubrir evidencias, como res- 
tos orgánicos y objetos persona- 
les, para dar un paso tan decisivo 
como es un registro o un interro- 
gatorio en comisaría. 

Estas pruebas podemos anali- 
zarlas en el laboratorio de Me- 
gan o recurrir a la experta en ba- 
lística Calleigh tras recogerlas 
del escenario del crimen con el 
avanzado catálogo de herra- 
mientas que todo CSI lleva con- 
sigo a la hora de investigar. 





A TE 
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Basado en las peripecias de este 
grupo de investigadores televi- 
sivos, el juego se instala en una 
sencillez aplastante que agrade- 
cerá cualquier usuario ya que es 
muy rápida de entender su me- 
cánica y empezar a investigar. Y 
todo gracias a un sistema de 
menús que nos lleva de un lado 
a otros al instante. 

Además, el perfecto doblaje, 
que ha corrido a cargo de las 
mismas voces de la serie, garan- 
tizan una ambientación que nos 
tendrá pegados a la pantalla du- 
rante un buen rato. Y 
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ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


Painkiller EN 
Out of Hell Ñ 


ACCIÓN « Algunos pecados necesitan incluso de 
una expansión para expiarse por completo. 
Bienvenido de vuelta al purgatorio, Daniel, 



















Visualmente el título es idén- 
tico a la anterior versión. 

a historia se retoma justo 

donde la dejábamos en el 

juego original, es decir con 
Daniel Garner, nuestro alterego, WAY 
empeñado en limpiar Infierno y «Painkiller Out of Hell» nos s traerá 
Purgatorio de almas y atrocida- más acción marca de la casa si ca- ¡ 
des demoníacas. Librado por los  be,por tanto si disfrutamos de lo 
pelos de las garras del malvado lindo con el original, y no de- ¿28 
Alastor gracias a la providencial mandamos novedades sustan- META 
ayuda de Eve, ahora aguardamos ciales, esta expansión a ' h 
en el Purgatorio la llegada en buen seguro 


los doce nuevos enemigos y a 
otros viejos conocidos. 








Los tétricos escenarios.nos 


El tamaño de muchos enemigos es senci- introducirán en la historia y no 


masa de sus tropas, que se están que no va llamente increíble, a la par que temible. dejarán indiferente a nadie. 
concentrando en el corazón del a defrau- A ——— 5 
Averno para el asalto definitivo. darnos en absoluto. Esindudableque«Pain- Rs dl O Ad 


Bajo esta historia se esconde 
un título de acción pura y dura, 
en el que a lo largo de nueve ni- 
veles debemos disparar primero 
y no preguntar jamás, pues el fre- 
nético ritmo de juego no nos da- 
rá un segundo de respiro. 

Menos mal que el arsenal con 
que contamos es contundente y 
nos permitirá plantarles cara a 


5646004 404.0000004U4M0A 


Gráficamente el nivel sigue 
altísimo; los escenarios son 
aún más tétricos, perfecta $ 
encarnación de Purgatorio ¿$ 
e Infierno,y contribuyen a 4 
meternos en un ambien- 
te sofocante y aterra- 
dor, mientras los temi- 
bles jefes finales se salen 
y son un desafío de primer orden. 


Superpower 2 


ACCIÓN - Como en los viejos tiempos de la 
guerra fría, esta continuación nos propone 
controlar el mundo a base de intimidación 
nuclear. Y si se ponen tontos, con hechos. 


¿legar a la presidencia de 
“un país no es tarea fácil, 
hay que ser proclamado 
candidato, ganar unas elecciones 
generalmente reñidas y lidiar 
con la oposición y los votantes, 
que nos exigirán resultados.Y va- 
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Antes de bsozarios al a .. debemos planificar An ellímeteo: 


mos a darle los más grandes, va- 
mos a convertir a nuestro país en 
un temido Imperio. 

Contaremos para afrontar el re- 
to con un notable poderío arma- 
mentístico, que podemos ir desa- 
rrollando hasta que tengamos 


nuestra ofensiva, no sea que el contraataque nos borre del mapa. 


y 
a” 
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348, Killer» no trajo nada nue- 
vo al género, ni lo hace 
A esta expansión, pero lo 
A eleva a un grado de ex- 
2 celencia estratosféri- 
co y nos garantiza co- 
tas de diversión 
abismales. Lo bueno 
$4), Si tremendo, pues... la 
“caña total. 24 


los recursos necesarios para fa- 
bricar bombas nucleares con las 
que convertir cualquier país que 
se atreva a tosernos en confetti. 
Esperemos no llegar a tanto. 
Nestodo será guerra, el objeti- 
vo nos lo marcará el propio pro- 
grama antes de comenzar una 
misión. Por ejemplo, si nos pone- 
mos al frente de Turquía se nos 
obligará a alcanzar las condicio- 
nes económicas que nos permi- 
tan entrar en la Unión Europea. 





Pese a la gran cantidad de opcio- 
nes, en muchas ocasiones nuestras 
decisiones no influirán en el trans- 
currir del juego. Las reacciones de 
los paises tampoco son tan realis- 
tas como cabría espe- 
rar;si declaramos la 
guerra a un esta- 
do, sus aliados ' 
permanecerán +. 
neutrales. Habrá 
que esperar. 
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Más acción nde naturaleza demoníaca a base de: tiros y coronada por vibrantes 
enfrentamientos con: 'mastodónticos. enemigos fi inales.S Si se mueve, a Y 





si aún colea, remátalo. Te dolerá el dedo de tanto darle al gatillo 


VERSIÓN PROBADA: Beta en Castellano 


La guerra nuclear también está presente, aunque antes de llegar 


a esto es mejor agotar todas las vías diplomáticas. 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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E progrima,bien planteado, y / pensado, muestra buenas maneras a a primera 


vista, pero se ve lastrado por cierta falta de realismo y por algunas deficiencias, 
ya que! las. opciones muchas veces no tienen un efecto apreciable en el juego. 





ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





Desde el Laboratorio 


TEST 


n el mundo 
de Sonic, a 


| La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 

4 pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... héroes y vi- 
llanos les encanta 
retarse en equipo 





Los iconos PEGI indican la edad re- 
comendada O y si su contenido es vio- 
lento 6), discriminatorio 6), si tiene 
lenguaje soez O), si se enseña el uso de 
drogas E), si muestran situaciones de 
miedo 6 o sexo explícito Y). 





Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
Wa laLid | preejo + | aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
Woo TT tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 

les son los vencedores en cada número. 


ONICHEROES 


“ng pro mino 5 de sus 
amigos para salvar p pre 
rambóticos del 


HA ver québn da paro los Ferizol! 


El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 








COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
| en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior-  : | s . 


p A NERSIÓN COMENTADA | 
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1832 








































Los señas de A A 








¡ nel renor: lí: 
mente 48 pruebas de rendi- bo 0 gc cae mic ote 
miento de vídeo. Banostesencanta — Anrsradiposcióntenemos —— POdeaMOS que bayamosido — muenesaidendecorbáa ls 


retarse en equipo — cuatro equipos, compuestos por 


capaces de secoger Si nuestra — habiliiades de losti8s persons: 
con fas másdispa- — tresmiembros cada tmo, con un indudablemente, 


actuación a sido buena, obrer- — esencias, 


em 





| La configuración del laborato- 


resexcusas.Eneste mismo objetivo común: acabar dieras Jugosos prernios. 
| caso, el Doctor Egg- conelDoctorEggman Cada per- A 
| i ; ropado je seudor de ha: mente 16s tá 
| rio no se ha realizado al azar, ya aa lcd pl VALORACIÓN pierd 


'y sus secuaces ame- — bilidades especiales que le ha- 
¿ naza con comquís-  cerimprestindible para superar 
si? tar el mundoconun determinados retos de cada fa- 
¡A poderoso arma de su se. Sonic, por ejemplo, se encar- 

invención.El famoso puerco — garádelas pruebas de velocidad, 
espín azul y sus amigos Tails y loscolasdoblesdeTalslepem 


aresccionar ante los obrtáculos 
Posiblemente, dése «Sort o queaparecenenpantata. 

Sonic Adventures no har ta velocidad, inconfundible se: 
biactaco conta fórmula parara — llo deridentidad de Sonic, sigue 
alivar uy Juego Lar original eo — sienciolagran protagonista pero ] Ciiceta | 2hotón IBtón 
em ahferencia de otras entiegas, Palanca amabigicn 


que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 








| Knuckles tienen tres días de pla- — tenplanearpera alcanzarlos ob- > Hors resulla más ts NE 

| Cas d e son d o que a ú n se en 20 para desbaratar sus planes. jetivos másaltos, mientras quela Ma e AOS a rd sede ile 

' ps hs y ss a pa posa lo , yo Esótico CAMS 

1 y q LOMO 36 JUEGA (5 : entra los tres miembros del Botón 3: Cambio de Personaje 







e oa! de To 
El planteamiento de «Sonic He- lo tanto, sólo la correcta combi- 
JS roesa es calcado al que ya he- — nación de los tres héroes nos 
y yy mos disfrutado en otros video- permitirá superar los diferentes 
Juegos ai Lg 5 retos de cada fase. 
de Sega: veloc Como suceda en todas los A 
tos o hovobles y una prin videojuegos de la sagas 
Ei sencilla pero atrayente. idénti- «Sonic», una vez logremos ter- 
Co esquema, pues, pero con un minar fase secontarán el núme- 


AG SE IMESA PALO RR OA 





cuentran operativos en los ho- 
! gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 
Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- , 
ción, driver mal instalados o apli- “WO 
caciones, periféricos y sistemas E 
operativos defectuosos. 
Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 


ses pera con y práctica de 

fas fases lo ¡tomos resolviendo pobre juntó a ae 
etartines elrstniinarnene. frovedoso, trepidamie 
Vesqueal final serevela co” pr 


7 A persona A A br Í a 
de Je mas Tuerto dd griposeri ee 

peón oran a disputemos 
elena puntos 
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la barra de Ena: log; Pe PEE: <= 
AS ld ' Prode ronda pim 99 6 
bará a todordas Úáicudo de 2000 parcialidad PST = Il 


vigesento: El más valer del equiposerá el encargado de 
e spare dl desarrollo, así «PMsuperar los riscos más altos arrastrando a sus 
¿pues tun mej copañeros.Si elegimos a otro, caeremos en picado. 


y ro er 
e 
que cuásitos más 


























¡ | Además de los 
tros PC no se dedican a otro co- CÓMO SE JUEGA dee ds det. 
metido que el juego, no están | ; vlerciad 
conectados a Internet y, por lo Las páginas correspondientes a la sección de Test El planteamiento de «Sonic He- | > bles E 

son la base sobre la que se asienta el concepto re- roes» es calcado al que ya he- a 


tanto, expuestos a virus, los dri- 
ver están actualizados a las últi- 
mas versiones y los discos duros 
son sometidos, mensualmente, a 
procesos de limpieza y defrag- 
mentación que mejoran nota- 
blemente los resultados de mu- 
chos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 76 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 





volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- 
formación de un modo sencillo y práctico, con la 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 
mento, desarrollo o estilo de juego. 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 


mos disfrutado en otros video- 
juegos protagonizados por la 


La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 
apartado del texto principal. 


Asi Se sit Pago A eS | 





CONTROLES 
BÁSICOS 








Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los contro- 
les que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 














acompañada por 
un concreto co- 
mentario que re- 
sume su calidad, o 
algún aspecto im- 
portante como la 
diversión. 







E Direcciones de Internet 4% Páq.96 
LA Trucos y Guías Pág.64 


¿Funciona en mi PC? 9. 


Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo. De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 


Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3% al total de la nota 
ha obtenido un 10,0 






,00'. El resultado se suma alos de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
13% .Deahíel 738 en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 





CALIDAD DEL JUEGO 


Oise apartado, que supone un 58% de la nota fi 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
O creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 

Oran importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


O Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
redlizan pruebas sobre 20 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Genius Sound Maker Live 5.1, 
Creative Sound Blaster Live! Value, Terratec 128iPCI Audio, 
Terratec Sound System DMX Fire 1024, Forte Media 
(FM802), Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Hercules Game Theater XP 7.1, Terratec Sound 
System DMX, Terratec EWX 24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, 
Creative Sound Blaster Audigy Player, Creative Sound Blas- 
ter PCI 512, Hercules Maxi Sound Fortissimo, Turtle Beach 
Santa Cruz, TerraTec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blaster 
Live! 5.1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág.76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


Os: valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 
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U— VERSIÓNCOMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST MI ELIAS 
il Sonic Heroes 
DISTRIBUIDOR: Atari 


SEHEOOACOS: :91 32942 35 FAX: 91 329 21 00 


PONENT AM A IRRITANTE RI AA YI NIN AN LA NR ASIA AAA ii Ad 


COMENT io DEL AUERO 
A 


Í CALIDAD DEL JUEGO 


Ll (OPINIÓN DEL REDACTOR 


pe 
Nivel de detalle de los escenarios / entomos 
Animación / Movimientos de los personajes 


Electo especials 
| la 


e cor 

Para comprender eljuego 
Md: A 
A O 
AO 

Intensidad 

Variedad de situaciones 
| Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos- e 





So o técnica 
Ayuda en internet 


¿Indica espacio necesario endisco? 


(Espacio utilizado en Méga bytes, medido) 


¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
ad > instrucciones de instalación 


PA IT 
ps | 


ME Odin e seba 10 e 
Ajustes de resolución-profundidad decolor | M6 


Opciones de guardar partida (comprobado) — 


Dispositivos de control compatibles 





| Número máximo de jugadores (en el mismo. 


ordenador/en red, datos del fabricante) 


Suficiente 


| Precio (recomendado sorel distribuidos 





Cálculo de la nota precio/calidad 30,95 17,42= 5,38= Suficiente 


A 


A 





pe 








NR ASS 
NR 
AR NN A 
IMAN NN 
la nota artificialmente. Para estos lectores, 
ARMAR NA 
MINIMA Ai ao 
RAN 


En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
IGNACIA 
estado de desarrollo de los juegos. Con”Alfa"nos 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
AMIA RNA AA 
AU AE US ANN 
MARTA SS 





OTROS DATOS 


Or este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 


- número de fases, jugadores, los periféricos que per- 


mite o el idioma son algunos de estos datos “vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


D Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


Y La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 





De 9,01 a 10 Sobresaliente 
De7,01a9 e 

De 5,01 a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 

De 1,133 
De0a1 





PRECIO/CALIDAD 


Bio barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


Prado tecomendido nor el distribuido 39,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /7,42=5,38= Suficiente 





Eo lTa hasta AS Sobresaliente 
2,66 hasta eS Notable 

3,32 hasta 4,42 Bien 

4,43 hasta 6,63 Suficiente 


MEME 
IAN 


hasta 13,25 


13,26 





Desde 
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ESTRATEGIA + Un Anillo para gobernarlos a 
todos y un juego para revivir la trilogía de 
Peter Jackson. Y como Gollum, sufrirás la lucha 
entre el Bien y el Mal en tu interior, 


a Tierra Media está inmer- 

sa en una guerra que pro- 

yecta terribles augurios de 
muerte y destrucción y presagia 
el fin de una era. El Anillo Único 
forjado hace cientos de años ha 
despertado de nuevo y busca a su 
verdadero dueño, pero un grupo 
de valientes está dispuesto a 
cambiar el curso fatal de los acon- 
tecimientos y arrebatar a Sauron 
un triunfo que parece inevitable. 

La Comunidad del Anillo, últi- 
ma esperanza de los pueblos li- 
bres, se embarca en un épico via- 
je a través de la Tierra Media con 
el objetivo de destruir el Anillo en 
el Monte del Destino, el lugar 
donde se forjó. Pero el ojo de 
Sauron vigila incansable y sir- 
viéndose de su siervo Saruman y 
sus terribles hordas maléficas tra- 
tará por todos los medios de res- 
catar el Anillo de su destrucción 
en el fuego sagrado. 

Ahora, la decisión es tuya. Trae 
de vuelta la esperanza a la Tierra 
Media dirigiendo a los héroes de 
la Comunidad del Anillo o juega 
con las fuerzas del mal y sume a 
sus pueblos en las sombras. 


La elección de un bando u otro 


culitos para indicarnos los luga- 
res donde podemos proseguir 
con nuestra labor constructora. 

Contamos con dos tipos de edi- 
ficios: los de producción y los de 
apoyo. Los primeros nos sirven 
para la obtención de soldados, 
criaturas y héroes, mientras la 
función de los segundos es reco- 
lectar comida, actualizar a los sol- 
dados, crear murallas alrededor 
de nuestra torre, etc. 

Es importante recalcar que para 
construir y fabricar unidades se ne- 
cesita comida, que se consigue al 
crear granjas destinadas a la pro- 
ducción de este recurso. En cuanto 
al reclutamiento de soldados, lo 
primordial es obtener puntos de 
mando, ya sea a base de hazañas 
bélicas o bien cumpliendo 
los objetivos que marca 
la partida. => a 


no modifica ni ofrece variante f. 


alguna en el desarrollo general 
y la mecánica de juego. 

El sistema de construcción 
se basa en tomar un enclave /¿ 
del enemigo o hacer nues- E 
tro uno que esté abando- f. 
nado y, a continuación, 
pinchar sobre los iconos 
para ver qué edificios 
podemos levantar. | 

En primer lugar de- , 
bemos erigir la torre f 
principal, en torno a ¿ 
ella aparecerán so- | 
bre el suelo otros cir- 





CON % 
IN Sp 
[eee ¿00 




















pe 


Una Comunidad de nueve compañeros que repr El Balrog es la criatura más 
1 gro que suponen las hordas de Saru-  sentan a todas las razas de la Tierra Media conun temible a la que deberá en- 
ñ man para sus hermanos árboles y objetivo: alcanzar el monte del Destino para des-  frentarse la Comunidad, pero 
combaten del lado de la Comunidad. — truir el Anillo Único. Frodo deberá guiarles. Gandalf le parará los pies. 
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“«La Batalla por la Tierra Media» convierte 
en estrategia la acción de la trilogía.” 


Respecto a las unidades, 











CONTROLES 
BÁSICOS 


Raf 
al Món: 


| debemos decir que cada una Botón Izquierdo: 

! cuenta con características espe- Selección 

! ciales que la diferencian plena- Botón Derecho: 
mente del resto, Por ejemplo, los Dar órdenes 
guerreros de Rohan son bravos Botón Derecho: 
jinetes expertos en arrollar a su Zoom 


















paso batallones enteros de ene- 
migos a pie, mientras que los ca- 
balleros de Gondor gozan de 
una excelente defensa gracias a 
su formación en cuña. De todos 
modos, el factor decisivo en las 
Ñ batallas son los héroes, que van 
a adquiriendo experiencia y su- 
y biendo de nivel con cada una de 
y o , Y susacciones en el frente; cuanto 
, - ME Y  másnivel alcancen, mayor será 
LA su poder y más habilidades es- 
1  peciales obtendrán. 
ES. Éstas se dividen en dos tipos: 
E. pasivas y activas. Las primeras 
están siempre disponibles y no 
1 hace falta realizar acción algu- 
BA na para utilizarlas; en este 
grupo se encuadra el lideraz- 
go, que hace que los hom- 
bres que luchan junto al hé- 
roe suban sus estadísticas 



























Los mapas de las diferentes localizaciones son auténticas 
obras de arte y un placer para la vista. Sirva como muestra la be- 
lleza de los parajes del bosque Encantado de Lothlorien. 





1eciado: 

(rs]: Activar, desactivar palantir 

(E): Seleccionar todas las 
unidades de pantalla. 

(4): Rotar cámara a laizquierda. 

(8): Rotar cámara a la derecha. 

Espacio]: Ir al último suceso. 


Además, según adquirimos ex- 
periencia en combate disfrutare- 
mos de más poderes y se irán 
acumulando puntos en nuestro 
marcador, que debemos distri- 
buir entres distintas habilidades. 

A la hora de entrar en gomba- 
te, es vital conocer al dedillo las 
virtudes y debilidades de nues- 
tras unidades para sacarlas el 
máximo rendimiento y las pecu- 
liaridades del terreno donde se 
librará la contienda. 


Todos los perso- ly 46 ataques El segundo He VALORACIÓN 

najes de la sen- A - po requiere de la pre- | 

sacional trilogía sencia de un objetivo Jugar a «La Batalla por la Tierra 

cinematográfica donde emplearse,co- Media» es formar parte del uni- 
Los vídeos de las secuencias introductorias resultan especta- están presentes mo por ejemplo los verso fílmico de”El Señor de los 







culares y exhiben una calidad bárbara. Parece increíble que 
estén generados con el mismo motor gráfico que el juego. 


ataques mágicos de 


en el juego. : 
E, Gandalf el gris. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: DECIDE EL DESTINO DE LA TIERRA MEDIA 


O A 


Anillos” Es ejemplar el mimo 
puesto en el apartado visual y 


y En la Bare nar nquierds se Tenelan las 
) habilidades especiales del héroe O) que tenga- 
mos seleccionado. Son decisivas en los combates. 


» Los Ents son calas vivientes de gran poder 
» (ue pueden repartir mamporros y lanzar enor- 
mes pedruscos. Es una pena que sean tan lentos. 





El ejército de los muertos es el arma más efectiva contra las 
hordas de Mordor. Cualquiera que se cruza en su camino será pas- 
to de la furia de esta marabunta de fantasmas condenados. talla € 


£” Los poderes, tanto de las fuerzas del bien co- 7 En la parte inferior aparecen los héroes dispo- 
LJ mo de las hordas del mal están visibles en pan- nibles en la misión en curso €). Para seleccio- 


) Su buen uso decidirá la contienda. narlos solo hay que pulsar sobre el retrato. 








La espectacularidad de los combates es formidable y, especialmente resultones son los momentos 


Ane 


A AS Li LS a La 





en que Gandalf desata sus increíbles poderes mágicos sobre sus adversarios. 


fenomenal la ambientación, ex- 
traída de las películas. 

De todos modos, lo más espec- 
tacular resulta la gran cantidad 
de unidades que forman parte 
de las batallas. Ejércitos masivos 
colisionan y se destrozan en 
pantalla con múltiples unidades 
bien definidas como arqueros, ji- 
netes, héroes, olifantes y, cómo 
no, los héroes de la Tierra Media. 











s batallas de t 


ac al Pa a q tea 


A 


A Veremo do tipo: individuales, 
como la de Gandalf y el Balrog, o masivas y de 
tono épico como la del Abismo de Helm. 


8 Los Nazgul son los mejores y más temible 
siervos con que cuenta Sauron. Cabalgan dra- 
gones negros y pueden detectar el Anillo. 


El modo campaña presenta un 
desarrollo idéntico al curso de 
los acontecimientos de la trilo- 
gía. Nada ha quedado fuera, ca- 
da pequeño detalle está presen- 
te. Simplemente presenciar las 
evoluciones de los personajes 
que componen la Compañía del 
Anillo y cómo escapan de la 
trampa mortal de Moria es una 
delicia impagable. 


AZ 





, EA 
Ms e E 


S El niv 


La organización es vital para alcanzar la vic- 
toria. Proteger a los arqueros €) de los embates 
del enemigo nos asegura cierta ventaja. 


En definitiva, una conversión 
perfecta de la película que dis- 
frutarán de lo lindo tanto los más 
fervientes seguidores como cual- 
quier amante de la estrategia de 
altura. ¡¡Diversión a tope!! ZA 


9 Pág.96 


Fey Direcciones de Internet | 
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¿Funciona en mi Pc? Pág.76 
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el gráfico de las localizaciones es sober- 
bio. Por ejemplo, los escenarios de la ciudad de 
Moria son un calco de los vistos en el film. 
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[VERSIÓN COMENTADA | 


RESULTADOS DEL TEST ANTAS 


El Señor de los Anillos 
| La Batalla por la Tierra Media 


AY] DisTrIBUIDOR: Electronic Arts 
il TEL. INFORMACIÓN: 91 343 60 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: EA Games 
M3 OTRAS VERSIONES: No 
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VOLPHAFOREAO Leen BOBIDILERO FOCA AAA AAA AAA 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


¡| COMENTARIO DEL JUEGO 
La trilogía cinematográfica llega a nuestro PC en toda su grandeza y con 


un inigualable aliento épico marcado por el perfecto trabajo de 
ambientación en localizaciones, héroes y unidades. Estrategia de primera. 


Porcentaje] 


le 
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CALIDAD DEL JUEGO ( 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
AO IAB 
_Nivel de detalle delos personajes 

Animación / Movimientos de los personajes | 1e00s MA 

Efectos especiales 










Efectosdesonido 
Diálogos /Voces 

Periodo de aprendizaje básico 

para comprender el juego 





Realismo 
Variedad de situaciones 
¡ Comportamiento de los adversarios 


Textos - Subtítulos 
Control adecuad 


retener veererrearessarorrson ener ecsrrsmerareasonrecier=r- Pio 100 JAR NOAA abad bir 





o A A errar orar rannrnotn ona dorosivanrenosssrarosrsaraancosararss])juiunza sige A 


1% |[Notien (unniespana.ca.com] 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) [296] Arranque automático | 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | No (3.240 Megabytes) 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

Datos restantes no desinstalados, medido). | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 





_MANUAL DE INSTRUCCIONES. | 2% |Adecuado(CDEGH1) | 7,00 | 

- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas [10,00 | 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN AA ADO 
Sí | 





Ajustes de música efecto de sonido | 
Ajustes de dificultad 


11M | Teclado-Ratón 1400. 
2% Castellano 10 


Idioma (comprobado) astellano E 
1/8 (Red Local/Internet) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 100% e A 
Corrección positiva | Lafidelidad total con las tres películas |--0,50 
irc 
a A | 
ao A Y O) 
dr 1 PT y 








Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 9,02 = 5,54 = Suficiente 
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LAS CRÓNICAS DE RIDDICK 


-uga de Butcher Bay Developer "SCI 


| 
| A 
| ACCIÓN + La cárcel de Butcher Bay es la más 



















peligrosa y segura de la galaxia. Nadie ha 
! escapado vivo de sus celdas, pero jamás 
tuvieron un huésped tan bestia como Riddick. 


iddick es el fugitivo más ; 
famoso de la galaxia, 


para muchos un salva- 


liar antihéroe,“Pitch Black"y”Las 
Crónicas de Riddick” 
La acción es el principal motor 





dor, para otros un criminal que 
sería mejor eliminar. Ironías de la 
vida, otro tipo sin escrúpulos lo- 
gra capturarle y encerrarle en la 
penitenciaria más temible de la 
galaxia, Butcher Bay, un infierno 
del que jamás ha salido nadie... 
con vida. Nuestro objetivo será 
escapar de allí. 


Cl ÓMO S E JUI 


Este título se engloba dentro del 
género de acción en primera 
persona, aunque posee ligeras 
pinceladas de aventura y sigilo. 
El argumento nos sitúa antes 
de los acontecimientos que se 
cuentan en las dos películas ba- 
sadas en la figura de este pecu- 


de un título estructurado 
en sucesivas misiones que 
nos irán encomendando 
a través de conversacio- 
nes con diversos perso- 
najes. Para cumplirlas 
tendremos que interac- 
tuar de numerosas mane- 
ras con cuanto forma 
parte de Butcher Bay, in- 
cluido los presos que no 
dudan en pedirnos favo- 
res a cambio de ayuda o 
mostrarnos sus recelos, inclu- 


so hostilidad, si nos ven como ' 


una amenaza para sus planes. 
Es vital que aprendamos a mo- 
vernos en las aguas siempre tur- 
bulentas de la prisión. Algunas 
charlas con reclusos nos obligan 


a posicionarnos, así que habrá 
que ir con tiento pues nuestros 
compañeros de prisión pertene- 
cen a facciones enfrentadas, y 
todo encuentro entre miembros 
de bandas rivales acaba en pe- 
lea, incluso el asesinato está per- 


dE os mitido por las autoridades. Eso 


Pd 


El cuidado que se ha puesto en la recreación de 
los personajes es increíble. ¡Vin Diesel parece de car- 
ne y hueso! Y tan peligroso como acostumbra. 








E 





sí, debemos procurar que no nos 
pillen con un arma en la mano, 
pues tendremos garantizada 
una buena paliza. 


La perspectiva en primera per- 
sona sirve para situarnos siem- 
pre en medio de la acción, lo que 
le da un tono realista y eleva el 





ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: GÁNA1 TE LA LIBERTA! 








7 ” Emboscar a un o en un lugar apar- 
fm mas ¡legales que nos ayudarán en las peleas. Si «) tado aprovechándonos de las sombras siempre 
nos pillan los guardias seremos castigados. es mejor que atacar frontalmente. 





7 La vida en Butc her Bay nc no es s fácil, sobre todo anaGU uno se 6 Movernos por las 0 evita que 1 nos de- Tr todo se reduce a disparar, también habrá 
Í niega a quedarse y se convierte en fugitivo dentro de los pro- LJ tecten y nos da ventaja para abatirnos sobre 4 que darle al“coco”y saber cuándo debemos salir 
pios muros de la prisión. Los guardias no tendrán miramientos. los enemigos, desprevenidos de nuestra presencia. pitando para conservar la vida. 











impacto de verse envuelto en 
una pelea. De todos modos será 
mejor rehuir cualquier confron- 
tación hasta que nos hagamos 
con una recortada, ya que de- 
pender sólo de nuestros puños 
se puede pagar caro. 

A nuestro favor juega la capa- 
cidad de Riddick para ver en la 
oscuridad, lo que le da clara 
ventaja sobre sus adversa- 
rios; moviéndose sigilo- 
samente por las zonas en 
sombra podrá acabar con 
ellos. Esto le insufla varie- 
dad a nuestras acciones, por 
lo general, más directas. 

Otro cosa a tener en cuenta es 
que debemos mantener un ojo 
constantemente en nuestra sa- 
lud, que se irá resintiendo con- 
forme se sucedan las continuas 
refriegas con guardias o prisio- 
neros. Por fortuna, repartidos 
por diversos lugares del escena- 
rio encontraremos puestos de 
emergencia que nos curarán 
cualquier herida que nos haya- 
mos producido. Igualmente, a 
medida que vayamos progre- 
sando en el desarrollo tendre- 
mos acceso a nuevas y me- 
jores armas con las que 
hacer frente a los enemi- 
gos sin necesidad de 
exponernos tanto. 

En cuanto a la muni- 
ción no hay de que => 


ETA 
Fi 


Algunos bidones son inflamables y con un cer- 
tero balazo explotarán, haciendo saltar por los 
aires alos enemigos que se encuentren cerca. 


AN CA x O E , q 
A Acercarnos a un enemigo por la espalda es la 
manera más rápida, sencilla y silenciosa de 
acabar con él. Aunque no es demasiado segura. 


SA 


e A: fi » é 
E A E 
E 07 AA ps y Pl 


a La visión nocturna de Riddick nos permite 
utilizar las zonas oscuras para sorprender a 
nuestros enemigos. La tecla [o] activa este modo. 


3 Las posibilidades que s para acabar 
con los enemigos son tan variopintas como vio- 
lentas y poco aptas para estómagos sensibles. 


o, 


a? 


h 


SOON 
del personaje de Riddick, antihéroe 
AAA 
MENS 
ASS 
AO AAA 


1 O: desarrollo combina diferentes géneros, así que 
sar de fase no siempre habrá que limpiar el escenario de 
enemigos. Algunas puertas se abren si localizamos la llave. 
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El catálogo de armas resulta convenientemente variado y adecuado a muy diferentes situaciones. 
Empezaremos a puñetazo limpio para terminar con portentos de este calibre. 


Las «Crónicas de Riddick Fuga 
de Butcher Bay» es puro espec- 
táculo desde el inicio. Tendremos 
la sensación de estar protagoni- 
zando una intensa película de 
acción, gracias a un desarrollo 
muy del gusto de este tipo de 
producciones ”testosteróni- 
cas.El reto de sobrevivir en 

un entorno tan hostil con 

un personaje tan caris- 
mático como el de Rid- 
dick es muy atractivo para 
el jugador, como lo son, 
igualmente, las pin- 
celadas de 


por lo que no hay que racanear. 


VALORACION 


Pese a no venir precedido de 
mucho ruido ni generar 
grandes expectativas de 
antemano, podemos 
afirmar que estamos 
ante un título que des- 

pliega un tremendo “(E 
potencial de diversióny WWA 
con un apartado visual 
pocas veces visto 
en un PC. 
















e DAI E NOA ME 
El intelige 

que, a veces, incluso llegará a ponernos los pelos de punta si al do- 
blar una esquina se nos echan encima engendros como estos. 





nte uso de luces y sombras añaden un plus de tensión 





CONTROLES 
BÁSICOS 


uño 


Botón Izquierdo: 
Disparo principal  **. 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 


toa 5 g 
Tarladar 
AANO 
ICLUIOUY. 


deaa: Movimiento 


aventura y sigilo que insuflan ai- 
re renovado al desarrollo. 

Otro de sus alicientes es su 
sencillez, no exenta de un per- 
fectamente equilibrado nivel de 
dificultad. En ningún momento 
tenemos la sensación de progre- 
sar desbocadamente en pos del 
final: hay que planear, pararse a 
reflexionar y mostrar bastante 
pericia para salir airoso de algu- 
nos enfrentamientos particular- 
mente duros. Se avanza pero con 
mucho esfuerzo y sudor. 

A recalcar también las conver- 
saciones con el resto de perso- 
najes de Butcher Bay. No son 
meramente anecdóticas, sino 
que tienen un peso muy impor- 
tante y fortalecen la trama, ade- 
más de abrir más posibilidades 
de juego. La pena es que éstas se 
producen en inglés y, además, 
sin traducción de los textos al 
castellano, lo que supone un se- 
rio hándicap para los que desco- 
nozcan el idioma. Una vez más la 
falta de respeto por el usuario es 
patente y muy molesta. 

Problemas con el idioma apar- 
te, nos encontramos ante un jue- 
go de acción fantástico, diverti- 
do y estimulante. Muy bueno. 


E Direcciones de Internet €) Pág.96 
e ¿Funciona en mi Pc? Pág.76 








. VERSIÓN COMENTADA. 
RESULTADOS DELTEST EAT 


Las Crónicas de Riddick 
200] Fuga de Butcher Bay Developer's Cut 


DISTRIBUIDOR: VUG 
TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 00 
PRODUCTOR: Sierra 
Ni] DESARROLLADOR: Frontier 
OTRAS VERSIONES: Xbox 





Mayores de 16 años 


EDAD RECOMENDADA: 
Todos los niveles de experiencia 


ADECUADO PARA: 









O arrima ngreri, 


COMENTARIO DEL JUEGO | 
Espectacular título de acción que mezcla a la perfección diferentes géneros 

S y nos introduce en una aventura de sensaciones brutales. Eso sí, la ausencia 

de traducción de los textos al castellano esimperdonable, 








Pr 





CALIDAD DEL JUEGO 





(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos: Va 





ersonajes 


_Nivel de detalle de los escenarios / entornos [3 
: Animación / Movimientos de los personajes 
_Hfectos especiales 

ía 


e 


Porcentaje] 
_Nivel de detalle de los p 





























Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego] 

Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 


Textos Subtítulos 
¡ Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 








_ Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet E 
_Dificultad dela primera instalació 
' ¿Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
| Idioma de las instrucciones de instalación 
¡ (comprobado) A eh 
0,00 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,8% Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |10,8%| Más información en Pág.76 | 3,69 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 80 | 
EE No 5 


_ Menús de configuración en castellano 























Ajustes de resolución-profundidad de color. 
Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) |--2%. 
















5 








Opciones de guarda parida (comprobado) | 729 [Encualquier momento [1000 


Dispositivos de control compatibles. 
| Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


¡ NOTA MEDIA 


1/0 (Red Local/Internet) 





Corrección positiva _ z | Laambientación está muy conseguida | 
Corrección negativa | Smsaberinglses dico 
RESULTADO , 
DEL TEST 


TÉ] PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 
¡Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,20 = 6,09 = Suficiente 
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asar una jornada en un 
parque de atracciones 

puede ser una experien- 

cia alucinante, tanto para aque- 
llos que gusten de las emocio- 
nes fuertes, como para los más 
reposados. El reto será diseñar y 
gestionar las atracciones de 
nuestro propio parque para que 
los visitantes se lo pasen”“pipa” y 
nos dejen un zurrón de dinero 
y la caja. ¡Imaginación al poder! 











JUEGA 


«Roller Coaster Tycoon 3» se cen- 
“tra en la construcción y adminis- 
tración de parques temáticos a 
través de diferentes modos de 
Juego. Los objetivos de partida 
en da ser más sencillos y 


CÓMO S SE 


 Dejarse llevar 


STRATEGIA o Diseña, dirige y prueba las atracciones 
de eo propio parque. Y es que para convertirlo en el 
mejor sólo necesitas imaginación, gusto y estómago. 


riedad de recursos y herramien- 
tas de construcción. 

Para hacerse al funcionamien- 
to del juego lo mejor es detener- 
se en su completo tutorial. Aquí 
aprenderemos los fundamentos 
básicos, a movernos por los me- 
nús disponibles y a conocer to- 
das las claves para disfrutarlo. 

Pasado el tutorial nos introdu- 
ciremos en el modo Carrera, 
donde se nos retará a cumplir 
numerosos objetivos a los man- 
dos de un parque de atracciones 
en plena expansión. Entre las in- 
numerables labores que tendre- 
mos a nuestro cargo está la 
construcción de nuevas atraccio- 
nes, las revisiones para que 
siempre funcionen correcta- 
mente, la atención a los clientes 
y la gestión de la parte económi- 
ca, siempre maltrecha en los ini- 
cios de la explotación del parque 















Prepárate para refrescarte. Demuestra tu habilidad. como 
constructor en esta maravilla acuática y crea un parque digno de 
«este entorno espectacular; uno que haga soltar toda la pasta 
¡posible a tus visitantes. ¡O nadas o te ahogas! 


(Aprendiz. 
Walor mínimo parque: €15000,00 o e 
Mantenida al menos 1 mes. | Ps 
Ingresos mensuales atracciones: £€100,00 58 


Condición alcanzable en cualquier momento, 





q La estrat tegía a adoptar en cada escenario estará en 1 función de los obje- 
1 tivos que nos pida la misión. Dependiendo de lo bien que lo hagamos con- 
seguiremos abrir nuevos y divertidos retos. 












Además de construir el parque desde cero, debes hacerlo ren- 
table. Desde las atracciones a la gestión, todo está en tus manos. 


debido a las cuantiosas inversio- 
nes. Todos estos retos vienen im- 
puestos por el juego y según va- 
yamos completando escenarios, 
nuevas fases se abrirán para 
nuestro disfrute. 

Los programadores de «Roller- 
Coaster Tycoon 3» han pensado 
también en el tipo de jugador 
que prefiere ir por libre y han in- 
cluido el modo Caja de Arena 
para satisfacer sus anhelos. La 
premisa aquí es partir con una 
cantidad de dinero y tiempo ili- 
mitados para recrear de la nada 
el parque de nuestros sueños. 

El elemento estrella en este 
modo son las herramientas de 
construcción y diseño disponi- 





2 Ala hora de diseñar el parque de atracciones de- 3 El tutorial no es sólo importante porque nos ayu- 
bemos pensar en los gustos y necesidades de los «z 
visitantes. Su satisfacción es oro para nosotros. 





A 
¿u? 


E Hacer una ampliación del parque puede o 
«9 jugosos beneficios, pero conlleva enormes gastos. 
Una buena montaña rusa es una apuesta ganadora. 


bles, que nos permitirán cuidar 
de todos los detalles que rodean 
el proceso. Podremos concebir y 
poner en práctica montañas ru- 
sas de recorridos inimaginables, 
montar una atractiva y brutal 
campaña de marketing que con- 
siga atraer a más clientes, cons- 
truir restaurantes y locales de 
ocio para hacer la estancia de los 
visitantes más agradable y, como 
colofón, desplegar un apoteósi- 
co castillo de fuegos artificiales 
que les haga dejar el parque con 
un estupendo sabor de boca... y 
muchos menos billetes en los 
bolsillos para alegría nuestra. 

El reto, como se verá en cuanto 
nos pongamos a jugar, no es na- 







' 


para la susma. Hemos 
¡ Los botones para 


ta 


| 
sorendmento rocas 


Sid OSASTTOSO 


Hero 


| están activados. 








AQUÍ Lermina este 








A O 


balanceante y spot cur caminos y roles 
activado tados los 
Í botones que necestarás para hacero: 


E calas están en amas, alo apierdo de 
paraa. 


| para abrir el Fer, y balanceante, maz dic 
an dl y piel ici go cra dumpr 
abro. 

Los botones para la cámara también 


. CUE 
f toco ¡par a volar pei parcial, haz 
al botón Salir. 


A A AAA rm mrnsó 





La gran novedad es que tó montarnos en ER atracciones 
para experimentar en primera persona su efectividad. 


da sencillo. Organizar un parque 
tanto administrativa como eco- 
nómicamente tiene su miga y 
sus buenas dosis de estrategia. 
Los clientes son huesos real- 
mente duros de roer con un alto 
nivel de exigencia y no se con- 
formarán con cualquier cosa. 
Además, no debemos pasar por 
alto cuestiones tan importantes 
como tener contratada energía 
más que de sobra para que todo 
funcione, disponer de suficientes 
servicios para los clientes o con- 
tar con un abanico de atraccio- 
nes de calidad y siempre en per- 
fecto estado de mantenimiento. 
«Roller Coaster Tycoon 3» tie- 
ne también, a modo de extra pa- 


e 


da a comprender y controlar todos los elementos del 
programa, además da pistas sobre secretos ocultos. 


BE valor parcue: £633,00 
vator sompañía: £11606,22 


Poderoso caballero es don dinero y sin pasta un 7 Ten 
Ó parque se hunde. Un préstamo en época de vacas 
flacas nos ayudará a afrontar los gastos y remontar. 








METE 


ra los jugadores más creativos, 
un diseñador de atracciones con 
el que hacer realidad cualquier 
montañas rusa que nuestra ima- 
ginación pueda concebir. 


«RollerCoaster Tycoon 3» es el tí- 
tulo sobre construcción de par- 
ques temáticos más completo 
que existe en la actualidad. Po- 
see un gran número de opciones 
cuidadas al detalle y que repre- 
sentan fielmente todos los me- 
nesteres de los que debe encar- 
garse el responsable de un 
parque temático. ESo sí, 
para poder ocu- 


E E 
EL PA 












































 Unab buena técnica , para ganar más dinero es si- 
Y tuar los puestos de “merchandising” a la salida de 
las atracciones. La mayoría no podrán resistirse. 





Tener a los visitantes contentos será coser y 
cantar con un espectáculo de fuegos artificiales. 
Crear un castillo lleva su tiempo, pero merece la pena. 





1S3L 








TEST 











El diseño de alpunawe: escenarios es una auténtica maravilla. La creatinidad a la hora de confeccionar 
un parque de atracciones sólo está limitada por nuestra propia imaginación. 


«> parnos de tantas tareas y salir 
airosos, necesitaremos pasar por 
un lento proceso de aprendizaje 
que el tutorial nos ayuda- 
rá a hacer más lleva- 
dero. Descubrir los $ 
innumerables secretos Y 
que alberga el juego 
puede hacerse un tanto 
tedioso, si bien re- : 
compensa en 
cuanto nos da- 
mos cuenta de 
sus inmensas ¿£ 
posibilidades, 
tanto de construcción 
como de adminis- 
tración. 
Además, el 
amplio catá- 











































e ¿gpaAtracciones infantiles 


A Maátracciones acuáticas 
A baAtraccionas suaves 


logo de opciones que posee le 
hacen un tanto difícil de mane- 
jar al principio, pero a la postre 
deviene en un montón de retos 
divertidos e interesantes. 

Lo mejorci- 
to, sin duda, 
My esla perfecta 
sinergia que lo- 
gran las múltiples opciones: di- 
seño de parques, creación de 
instalaciones y un brillante mo- 
tor de inteligencia artificial 
enfocada a la organiza- 

ción económica. 
En caso de que hayas 
l probado las anteriores 
versiones del juego, a 
buen seguro descubrirás 
muchas similitudes en el 


Investigación 





Presupuesto mensual total: e210,00 El 
Prioridades investig.: 
fjMontañas rusas 


Batracciones emocionantes 


'MfAtracciones de transporte 
íbOtras atracciones 
“sTiendas y puestos 
WDecarado 

i$Caminos 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Zoom 

Teclado: 


Movimiento de cámara 


desarrollo pero, la lista de nove- 
dades y el mejorado apartado 
visual conseguirán que no pare- 
mos de jugar durante meses. 


Direcciones de Internet ) pág. 96 


eS ¿Funciona en mi Pc? pág.76 


Es obligado delia ps del dinero ganado a mejorar elos instalaciones. Invertir en investigación y 
desarrollo nos brindará grandes sorpresas aunque, eso sí, a un elevado coste. 


Juegos 



























TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
| PRODUCTOR: Atari 
DESARROLLADOR: Frontier 
A OTRAS VERSIONES: No 


Mayores de 3 años 
Jugadores Expertos. 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


A 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Hasta el más mínimo detalle está elidado para crear u un ae e 
atracciones de ensueño. Al principio, nos costará manejar con soltura todas 
las opciones, pero una vez que nos acostumbremos la diversión no parará. 


A O O A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A 










A 
CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos bal 
¡Nivel de detalle de los persona ajes AÑ 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos 

| Animación / Movimientos de los personajes | 2 
| Efectos especiales. 


EL 




















dino cuidados o 


Di A occ creerme diners 






ed de sonido y 

Diálogos / Voces 
Jugabilidad. 
Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender: el juego 

| Realismo al Muy conseguido dae O 

' Intensidad a OS Constante cl 
Variedad de situaciones | 3% | Más que suficiente 
Comportamiento delos adversarios - | 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 
| Conte adecuado por tipo de juego! cal | 




































| A h espacio necesario en disco? 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) |. 
¿Indica espacio libre existente 2% 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
| (comprobado) 
0 MANUAL DE INSTRUCCIONES a 




























AJUSTES de FeSolll ón-profundidad de color ¡MEE 
Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes di 








e 2% |Encualquiermomento 
| AOS de control compatibles [4 aa] Teclado- Ratón 












Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 





Corrección negativa 





Suficiente 
49,95 € 
49,95 17,80 = 6,40 = Suficiente 


(A A A 





Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





PIPRRERERTSOESIDCARLIAAAARAIADOAIAAAAARAIA ARIAS 


920 Juegos para PC 
RINCE OF PERSIA 


BA SES DEL C ON CU JRS SO 
Para par en este concurso solo 
: 1.- Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA 5.- Los nombres de los ganadores serán publicados 
2.- Válido para MoviStar, Vodafone y Amena en próximos números de la revista Computer Hoy Juegos. 
3.- Los premios no serán canjeables por dinero 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica 
4.- No se admitirán reclamaciones por pérdida la aceptación total de sus bases. 
del servicio de Correos 7.- Válido únicamente en territorio español 


z 8.- Fecha límite para entrar en sorteo: 2 de marzo de 2005 


] : Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán incorporados con fines mercantiles a un 
seauido de un es Sp acio y t atos personales fichero del que esresponsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de números de teléfonos móviles de las personas 
L- ad Ss Sr ll de r ay 5 : e Y $ ma na 3 q - 2 . r * . 7 . 

, ; concursantes y no ganadoras de premios, serán destruidos después de la realización del pertinente sorteo. 


COPIER A RARA OA AA 
AT ARTE AR EE EIA AUR 
ETA RN ARNO 


MUBISOFT 














TEST 


PRO 





DEPORTIVO + Vuelve el espectáculo 
del fútbol en todo su esplendor con un 
control aún más depurado, mejores 

gráficos y... ¡¡sí!!, esta vez con licencias. 


uarta entrega ya para una 
C de las sagas punteras fut- 
bolísticas, aunque en el 
caso de nuestro PC se trate sólo 
de la segunda, y una nueva de- 
mostración de cómo se puede 
mejorar notablemente un juego 
prácticamente impecable. 
Ganar cada competición es la 
consigna y ahora incluso con al- 
gunas licencias oficiales. 


CÓMO SE JUEGA 


Si no estamos familiarizados con 
el tipo de control y la propuesta 
futbolística de claro corte realis- 
ta que plantea esta saga, nues- 
tra primera impresión será que 
estamos ante un simulador de 
muy difícil manejo, donde las 


Tiempo transe: 


POr 


Hi 
a 


1 En el modo entrenamiento podemos entrenar diversas face- 
tas del juego, además de hacer el mejor tiempo) en el modo re- 
gate con el fin de colocar nuestro nombre entre los mejores. 





TION E 





a 
Le 
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wo AAA 
Ple DE 





posibilidades de hacer gol y 
trenzar jugadas por el cam- 
po son pura quimera. 

No os apuréis, estasensa- 4 
ción inical se transforma- Ah 
rá en goce absoluto tras » 
dos o tres horas de jue- 
go y perseverancia. En 
cuanto controlemos ll 
los movimientos bá- A 
SICOS EMPEZAremos pss 
a hacer fútbol de FA 
verdad, rápido, es- MB 
pectacular y con 


























Es evidente que para dominar 
bien todas sus tremendas posi- 
- blidades y ejecutarlas con plena 
" destreza se necesitan horas de 
| entrenamiento, muchos parti- 
dos y dosis de audacia para in- 
tentar todo cuanto se nos ocu- 
rra. Como en el fútbol de élite, se 
puede decir que no hay límite. 
Para facilitarnos toda esta la- 


Gracia on- izaj 
sa su modo bor de aprendizaje, se ha puesto 


line podremos jugar 
una amalgama de a nuestro alcance un sencillo 
e laa contra futboleros de 
posibilidades increí- y completo modo entrena- 
todo el planeta y coro- : , 
ble: pases en corto, PA se miento que nos permi- 
narnos”o rei «PES»”. En ? 
largos, al hueco, pare-  tepracticarlos mo- 


des por raso, desmar- 
ques, regates, rema- 
tes, vaselinas, etc. 


A, Vimientos básicos, 
memorizar las dis- 
tintas combinaciones 






ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: EL FÚTBOL EN SU INFINITA GLORIA 






£2 minimapa O resulta muy útil para ver si algún 
compañero está desmarcado y pasarle el balón. 


P 






Al 
9 
Io 
OS 
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CEA 


A Los vértices de un hexágono representan las p Cada jugador cuenta con unas habilidades que 


' virtudes del futbolista €), el gráfico nos dará 
una idea exacta de cuáles son sus puntos fuertes. 





ABRoberto Carlos. 










Se han adquirido por primera vez las licencias 
de las ligas española, italiana y holandesa. Las equipa- 
ciones, nombres de los clubes y de los jugadores son los auténticos. 


de botones con que se ejecutan 
las acciones especiales, como re- 
gates, paredes o remates, y fijar- 
nos atentamente en pequeñas 
demostraciones que nrás tarde 
debemos emular para ver si les 
hemos pillado el truco. Para ha- 
cerlo más entretenido, estas 
pruebas se rijen por un sistema 
de puntos que nos desafía a su- 
perarnos para introducir nuestro 
récord entre los mejores. 
Mención especial merece el 
apartado táctico, uno de los pi- 
lares fundamentales en que se 
ha de basar nuestro juego. Toda 
alteración tiene su reflejo inme- 
diato; si cambiamos a un juga- 





» Visible en la parte inferior de la pantalla, el 3 Como sucede en el fútbol real asistiremos a en- 
« tradas escalofriantes aunque, afortunadamen- 
te, el árbitro las sancionará con severidad. 


A 4 


le hacen especial. El “Moro” por ejemplo, es un 
excelente rematador de cabeza. 


ción. Desmarcarse para ir franco al remate es toda una pro 


dor de posición se notará en el 
campo, si colocamos a un delan- 
tero como defensa su zona será 
un coladero, etc. En otra de las 
secciones incluidas, se nos deja- 
rá configurar distintas tácticas 
como tirar el fuera de juego o 
practicar el contraataque utili- 
zando tan solo dos botones. 


An 9 A gr 
' CAN A 


Si algo llama la atención en 
cuanto se da el pitido inicial en 
«Pro Evolution Soccer 4» es la 
perfección alcanzada en los 
movimientos de los jugadores. 
Son tan reales que más que un 


pe api 


s en auténticas batal 
les y no es raro ver a más de diez jugadores pugnando porl, 


ES 


de un movimiento es- 
pecial, aquel que 
precisamente 
caracteriza su 
juego;enelca- 

so de Raúl las 

precisas vaseli- ' 

nas al borde del 

área, Zidane y sus 
espectaculares “zi- 
nedidas” o ruletas... 


Bien es cierto que para ejecu- 


tar estas suertes a la perfección 
necesitaremos obligatoriamen 
te el apoyo de un pad de con- 


E A 


e= La ambientación de que gozan los estadios es fabulosa. El pú- 
LY blico llena de emoción las gradas y, literalmente, ruge cuando 
enlazamos una peligrosa jugada de ataque. Puro espectáculo. 


HA 


E tres AAN liana, la vd 


a 


SO 





PODA PAE RATA ROO DNCD IU DUES DURO DU USE 


_ VERSIÓN COMENTADA 17 
TN (Win cto E 
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RESULTADOS DEL TEST 
Pro Evolution Soccer 4 


DISTRIBUIDOR: Konami 

TEL. INFORMACIÓN: 91 515 50 60 FAX: 91 515 50 88 
ll PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Konami 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE ENPág 97 


P$dRAISRSEFSIADIAOEIAAIAAAAAAAAAADAIUAAAAAAAAA AAA AAA AIAARARAAIAAA 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 





Ejecutar bien las faltas es todo un arte que exige lógicamente horas de entrenamiento. Como en 








ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Jugadores Expertos 


los veteranos, así es el nuevo «PES» que sigue asombrando por su concepto 


o Difícil para los principiantes, sencillo y generoso en cambios y mejoras para 





realista del fútbol, sus increíbles gráficos y su maravilloso control. - 


ad DEL JUEGO 


he de detal de los personajes Ñ 





“Animación / Movimientos de los personajes | 


Porcentaje! Mota 


un encuentro real nos hará falta un buen lanzador para no mandar la pelota al tercer anfiteatro. _Hectosespeales mea pecas se 
3) trol que nos facilite la tarea  hándicap, obligándonos cons- - CONTROLES 

de pulsar más de dos botones a tantemente a probar cosas nue- BÁSICOS Efectos de sonido 

la vez, además de la ventaja que vas para superar una defensa y L-Botón R-Botón _Diálogos / Voces 


proporciona la cruceta de direc- 
ción para dirigir al jugador. Sin 
un pad jugar deviene en un con- 
tinuo calvario y una desespera- 
ción furibunda dada la gran can- 
tidad de teclas que tenemos que 
controlar: realmente sacarle par- 


perforar la meta contraria, tanto 
desde la táctica como desde la 
inspiración.A esto contribuye de 
manera decisiva el fabuloso con- 
trol, de lo mejorcito que hemos 
visto en mucho tiempo, que nos 
permite hacer cosas realmente 





Vida del juego 


Periodo de aprendilaje básico | 
para comprender el juego ne 


Realismo. 
Intensidad —— 
Variedad de situaciones 


tido al juego y disfrutar es,prác- asombrosas, eso sí, tras horasde  Úruceta | 2-Botón 3-Botón Comportamiento de los adversarios 
ticamente, imposible. práctica y con mucho sudor. Palanca analógica : Lnelgenta ica). 
> si < extoS - SUDUITUIOS 
E mesistiple Se «Pro Evolution A MS 00 hd sl Botón 2:Pase Raso Control adecuado portipo de juego / Respuesta | 
maravilloso título tiene para los ra muchos el mejor juego de fút- Botón 3: Disparo 
amantes del fútbol reside enla boljamás creado, pero exige de- Botón pu Pasealto Teléfono de asistencia técnica 


gran cantidad de acciones que 
permite y la libertad para inven- 
tar. La dificultad se convierte 
más en un desafío que en un 


dicación. Eso sí, el que prueba 
repite y quien persevera tiene 
horas de fútbol para rato, porque 
atrapa y de qué manera. 







Contamos con varias cámaras que nos permiten seguir con toda nitidez y detalle el juego. Ade- 
más, podemos optar por la perspectiva que más se adapte a nuestro gusto. 


Me. HN 
Juegos 


: uda en internet 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

zen disco? (comprobado) 
Desinstalación 

_ (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 


Menús de CO iguración en castellano 4 


Ajustes de resolución- -profundidad d de color 


os (com boy 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva ON 
Corrección negativa Ce 


o ii Dor El distribuidor 34,95 € 


| 3 ligas con licencias oficiales, 
-| dubes y selecciones 


x | Teclado, Joystick, Pad de control 





Cálculo de la nota precio/calidad 34,95 / 8,60 =4,06 = Bien 


Wero rresenra EL LIBRO OFICIAL DE LOS SIMS 2 


TIRA IE ARAS EA 
LAS MEJORES ESTRATEGIAS, CONSEJOS Y TRUCOS 


AZ 


Todo lo que necesitas saber 
TRES EA 


MORAN RANIA: ae 
MORONA 

UT ANS 
EOI AO AUN 
E OO AIN O TNA 
AN OSA) 
MORIA OA AN a 

IDEAL PARA QUE TUS SIMS SEAN FELICES 


INE 


AECE AAA EAS 
MO EA RAS > 
MOP 
DON 
METIDA NDS 
ESA INR 
OUNAE AN 
ANAIS 
ISI iiO 
MORAN in 
OTAN 
ORINA AO 


INT 


MOE AROS IA EM 0 : 

NOSE A MP Estrategias infalibles para € papi 

OMAN AOS a ode pci 7 

- E ¡ASÍSE CREA EL MEJOR HOGAR SIM! " ! 
A AN | AA 

A AAA Ya a la venta 

ORAR ONAA N | en tu quiosco 


VNS o | POR SÓLO 5,95€ 


ATANASIO NAO ADO 


Todo lo que quieres saber sobre «Los Sims 2» 
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TEST 





VELOCIDAD e Ford saca del armario sus 
mejores vehículos y nos reta a recuperar el 


placer de conducir y competir. 


a marca Ford tira de catá- 

logo y pone a nuestra dis- 

posición nada menos que 
55 modelos de todas la épocas y 
prestaciones para competir en 
distintos campeonatos. Batir al 
resto de participantes y lograr los 
mejores registros es el reto. 


A ; Jo pas 
COMO SE JUEGA 


«Ford Racing 3» dispone de un 
amplio repertorio de modos de 
juego. Carrera Normal, el típico 
circuito de los juegos de veloci- 
dad. Eliminación, una prueba a 
tres vueltas donde queda des- 
cartado el último en pasar por 
meta. Duelo, donde en cada 
vuelta se cambia de rival. Draf- 
ting, que nos desafía a pegarnos 
al“culo” de nuestro oponente sin 
rozarle. Habilidad, si cruzamos 
una serie de puertas se añaden 
segundos a nuestro tiempo. Se- 








TE 


gundos fuera, en el que 
debemos conseguir 
una cantidad deter- ¿ 
minada de bonos ( 
en el límite de tiem- 
po establecido. Línea 
de Carrera, que nos 
obliga a tirar de turbo 
para batir a oponentes 





más veloces que nosotros WM, A 


siguiendo la línea para vencer. 
Contrarreloj, donde se pone a 
prueba nuestra experiencia. Tur- 
bo, donde obtenemos dos ayudas 
de este tipo por vuelta. Relevos, 
en el que hay que pasar el testigo 
a otros vehículos a lo largo de tres 
vueltas. Cierra la lista Adelanta- 
miento,en el que rebasar a tantos 
vehículos como podamos antes 
de que expire el tiempo. 

Hacer una buena salida en 
cualquier prueba es fundamen- 
tal. Debemos mantener la aguja 
entre las líneas que dan paso a 


se 








AE S 


No sólo los rivales nos lo ponen difícil, también el sol nos ju- 


1 gará malas pasadas cegándonos en más de una ocasión. 





ASI SE JUEGA PASO A PASO: PISA EL ACE 


CE 
A 







la zona roja y la última para que 
nuestro vehículo salga lanzado y 
podamos superar a varios adver- 
sarios de una tacada. 

También es básico para ganar 
conocer las prestaciones de cada 
vehículo para sacarles el máximo 
rendimiento; no se conduce igual 
un coche con tracción trasera que 
uno con tracción delantera. 


it 
PS , 
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o al E .. 
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4 Después de la carrera podremos disfrutar de E 
Y las repeticiones. Los coches casi parecen reales. 








A 
JUEGOS 







Se han incorporado tres tipos de cámara: una a 
ras de suelo y otras dos exteriores. 






a 
A 
O 


VALORACIÓN 


La relación de coches va del no- 
vedoso Focus de competición a 
viejas glorias que marcaron una 
época en la marca americana, lo 
que le confiere variedad y atrac- 
tivo a «Ford Racing 3». 

Estamos ante un título de cali- 
dad en el que, sin duda, lo más 


EN Ny 
O 








E Interfaz: posición O), turbos), minimapa 6), re- 
voluciones O), velocidad O), tiempo O y vueltas O. 






apreciable 
del conjunto son sus visto- 
sos gráficos, que tanto en vehí- 
culos como escenarios exhiben 
un nivel altísimo. Pero, por des- 
gracia, también hay sombras. 

La principal es la paupérrima 
sensación de velocidad para un 
juego de estas características, 
máxime si el volante que tene- 
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EE 


La escasa visibilidad en las carreras nocturnas 
hace muy complicado el pilotaje. 
























mos entre las manos pertenece 
a un deportivo, pues la experien- 
cia de conducción no se corres- 
ponde con la realidad. 

En cuanto al manejo, por lo ge- 
neral, es suave y sin excesivas 
complicaciones. Todos los co- 
ches se llevan bastante bien y se 
aprecian las diferencias, lo que 
unido a que la dificultad se ajus- 
ta fenomenalmente a nuestro 
nivel de pilotaje, da como resul- 
tado carreras realmente emocio- 
nantes y divertidas. 

Las cualidades de «Ford Racing 
3» son un buen reclamo tanto 
para'expertos como para juga- 
dores menos duchos. ¡¡Ah!!, y los 
coches son una gozada. + 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Volante 

Volante: Giro 
izquierda/derecha 

Subir marcha 

Bajar marcha 

Acelerar 

Frenar 
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La sensación de velocidad no es muy alta, aunque con algunos 
modelos y un buen turbo la cosa mejora un tanto. 


lala 


o 


Competiremos a distintas horas de día, por lo que notaremos 
cambios en la luz que pueden afectar a la conducción. 
E . | | 0 pS AN LAA da 
E 4 ll NO ¿LAR Lo 
: A 173 2 A A Ap E po ye) 
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La dificultad se irá ajustando según la pericia que demostremos 
al volante. Si exhibimos un alto nivel, nuestros rivales apretarán. 
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Transitaremos por un total de 26 escenarios, que van de hela- 
das estepas a lugares paradisíacos llenos de arena y cocoteros. 





GANADOR 
PRECIO E 
CALIDAD VERSIÓN COMENTADA 


| RESULTADOS DEL TEST CNEA PC-CD (Win 98/ME/XP) 
le 28 Ford Racing 3 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Empire Interactive 

DESARROLLADOR: Razorworks 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 


Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA? 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 
>) Gráficamente es espectacular y las carreras se convierten en emocionantes 


cuando apretamos un poquitín el acelerador. Además, la cantidad de 


| coches y competiciones le confieren un aire de variedad excelente. 














E [Porcentaje] 
¡CALIDAD DEL JUEGO 
| (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 












| B% | 
3% |Bastante cuidados | :8/00. 
3% | Bastante cuidados [8/00 


1 Nivel de detalle de los personajes | 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos [39 
Animació imientos de los personajes [2% 






Tecnología 
AMIA 
Hectos de sonido 
Diálogos /Voces 
Jugabilidad 
' Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego 
| Argumento 4 
Variedad de situaciones | 
Comportamiento de los adversarios 
| (Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 







































| No es necesario 0D 





| Media 






Volante / Sin problemas 






Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 






Dificultad dea primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

_(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

Desinstalación 1% 10 Megabytes 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 

Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) 

_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% | 

_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,8% 

| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% 


2% | Arranque automático 


gro 


0.5% |No(245,9 Megabytes) — 






























4% 
_Menús de configuración en castellano [> 
| Ajustes de resolución-profundidad de color | = 
Aj música / efectos de sonido 






| Ajustes de dificultad — | 19 [No Mol 
OTROS DATOS E CN Ica 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 

















29 | Enmomentosconcrtos [17,001 
11% | Teclado, Pad de control, Volante [8,00 


2% |Castellano 
1% 11/6 (Red Local/Internet) 


“Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles. 

Idioma (comprobado)... 
Número máximo de jugadores (en el mismo 

' ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 









DS) — erecio/caniono — TATI 


AA AAA ULSA 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,99 € 


| Cálculo de la nota precio/calidad 19,99 /7,31=2,73 = Notable 
pc 
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n el mundo 
de Sonic, a 
héroes y vi- 
llanos les encanta 
retarse en equipo 
con las más dispa- 
res excusas. En este 
caso, el Doctor Egg- 
man arropado por 
4 ) sus secuaces, ame- 
a Y j nazacon conquis- 
FS tar el mundo con un 
E poderoso arma de su 
invención. El famoso puerco 
espín azul y sus amigos Tails y 
Knuckles tienen tres días de pla- 
zo para desbaratar sus planes. 





JUEGA 


y€> 0 A, [Y 2 El planteamiento de «Sonic He- 
; | | Y ee INTA ÓN ros» es calcado al que ya he- 

mos disfrutado en otros video- 
juegos protagonizados por la 
| mascota de Sega: velocidad, sal- 
2), tos imposibles y una historia 
y! sencilla pero atrayente. Idénti- 
y Í co esquema, pues, pero con un 


nó 


( 0 ÓN vi MO € € 








E 


E acid PTA. AA” UN Ei pe 


Dubamos coordinar las acciones de Sonic y sus amigos en to- 







que cuantos más cojamos... pues mucho mejor. 


ROE 


ACCIÓN + Vuelve Sonic acompañado de sus 
amigos para salvar al mundo de los planes 
estrambóticos del majadero Doctor Eggman. 
¡¡A ver quién le para los pies al erizo!! 





E A 


renovado y original modo de 
juego que nos permite manejar 
a tres personajes a la vez. 

A nuestra disposición tenemos 
cuatro equipos, compuestos por 
tres miembros cada uno, con un 
mismo objetivo común: acabar 
con el Doctor Eggman. Cada per- 
sonaje es poseedor de unas ha- 
bilidades especiales que le ha- 
cen imprescindible para superar 
determinados retos de cada fa- 
se. Sonic, por ejemplo, se encar- 
gará de las pruebas de velocidad, 
las colas dobles de Tails le permi- 
ten planear para alcanzar los ob- 
jetivos más altos, mientras que la 
furia y potencia de Knuckles lo 
convierten en el miembro per- 
fecto para destruir enemigos. Por 
lo tanto, sólo la correcta combi- 
nación de los tres héroes nos 
permitirá superar los diferentes 
retos de cada fase. 

Como sucede en todas los 
videojuegos de la saga «So- 
nic», una vez logremos terminar 
la fase se contarán el número de 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: LA UNIÓN HACE LA FUERZA 





2 El olucionario cambio € en el desaRallE nos 
fas obligará a pasar por el tutorial para aprender 
a Pt a los a a 





E El más veloz del equipo será el encargado de 
das las fases. Recoger anillos es parte vital del desarrollo, así J superar los riscos más altos arrastrando a sus 


compañeros. Si elegimos a otro, caeremos en picado. 





Las señas de identidad de la saga «Sonic» si- 
guen intactas. La velocidad y los tremendos ”loo- 
pings” se han convertido en clásicos. 


anillos que hayamos sido capa- 
ces de recoger. Si nuestra actua- 
ción ha sido buena, obtendre- 
mos jugosos premios. 


VALORACIÓN 


Posiblemente, desde «Sonic» o 
«Sonic Adventure» Sega no ha- 
bía dado con la fórmula para re- 
alizar un juego tan original co- 
















Los cuatro equipos son exactamente iguales 
pero cada uno tiene su propia historia. Todos los 
personajes han aparecido en anteriores entregas. 


mo este.La idea de combinar las 


Si CONTROLES 
habilidades de los tres persona- BÁSICOS 
jes en liza es, indudablemente, ; ; 
L-Botón R-Botón 


una bocanada de aire fresco por- 
que nos invita a pensar rápida- 
mente sin dejarnos tiempo casi 
a reaccionar ante los obstáculos 
que aparecen en pantalla. 

La velocidad, inconfundible se- 
llo de identidad de Sonic, sigue 





siendo la gran protagonista pero Cruceta | 2-Botón 3-Botón 
a diferencia de otras entregas, Palanca analógica 

ahora resulta más manejable. A 

> Inicialmente se vuelve al-  Botón1: Ataque 
go caótico el hecho de cambiar Botón 2: Salto 


entre los tres miembros del Botón 3: Cambio de personaje 


equipo, pero con la práctica de 
las fases lo iremos resolviendo 
instantánea e instintivamente. 
Y es que al final se revela co- 
y mo el punto más divertido 
de toda la aventura. 
. Los fieles seguidores 
' de Sonic se hincharán de 
> satisfacción pues tienen 


lo bueno de siempre junto a un 
desarrollo novedoso, trepidante 
y vertiginosa. Divertido, rápido 
de jugar y sencillo. Palabra. 


Direcciones de Internet — pág. 96 
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3 El Dersañajo a más fuerte del grupo será el es- 
pecialista en acabar con los enemigos y con las 


trampas que nos cierren el camino. 





Como en los viejos tiempos, al finalizar la fase 
disputamos una etapa especial donde ganar más 
vidas y puntos para entrar en el Salón de la Fama. 





Si logramos poner a tope la barra de “power E En al O para e jugadores, a pantalla 


blast” podemos hacer un súper ataque que eli- 
minará atodos los enemigos de la pantalla. 


A 


partida, el objetivo será ganar al contrario en 
una carrera de velocidad y resistencia. 








EDAD RECOMENDADA: 


ADECUADO PARA: 


mó 


VERSIÓN COMENTADA 





PEGADOS DEL TEST 
di Sonic Heroes 


a | pisTRIBUIDOR: Atari 

'» TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
E A PRODUCTOR: Sega 

y E DESARROLLADOR: Sonic Team 

Ne] OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, Xbox y Game Cube 


ca Ñ 
a de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 












COMENTARIO DEL JUEGO 


El título más revolucionario de la saga Sao se apoya en SE premisas 
e 4 que hicieron tan popular al eléctrico erizo, pero dentro de un alocado y 
us original planteamiento que augura horas y horas de diversión. 





A A O o rea a 





Porcentaje Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
A DEL REDACTOR ) 58% 


CERO ETRE E 


le de detalle de los personajes do DE El Muy correctos. > ¡MONO 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos [3% -| Bastante cu cuidados O 8,00. 
_Animación / Movimientos de los personajes e Duenos ¡MOMO 
Tecnología | 




























Efectos de sonido EEN 


Diálogos / Voces 


' Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender eljuego 
Argumento 
Intensidad — Ad 
L Variedad de situaciones dd 
| Comportamiento de los adversarios 
“(Inteligencia Artifial) 
Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 








5% | Teclado-Ratón / Óptima 

















Ayuda en internet 


_ INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

Espai utiizado en Megabytes medido) | 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


A 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano | WS 2222 1000 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 19 [SINO ED 
- Ajustes de música / efectos de sonido | 1% |SÍ 10,00. 


Ajustes de dificultad 





Teléfono de asistencia técnica. | 


























En momentos concretos | 7/ 


Tedado, Pad de control [6 do 


Castellano opcional 


12/0 (Red Local/Internet) 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% 
Dispositivos de control compatibles [1 0 
Idioma (comprobado) ; 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 
| ordenador/en ed datos del fabricante) 


el PRECIO) 


| Precio (recomendado por el distribuidor 39,95 , 
Cálculo de la nota precio/calidad 
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1sa4 


























Rol de inspira- 
ción apocalíp- 
tica que re- 
cuerda en su 
concepción vi- 
sual los parajes 
de“Mad Max El E 


TEST 
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mr 
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ROL + Lo peor de una 
catástrofe es la tarea 
de limpieza posterior, 
en esta caso de las 
bandas de desalmados 
que asolan el desierto 
A abrasador en que se ha 
pd, convertido la Tierra. 








VC MEP A 
DAYS OF GAI 


ma 


3 El HOLOCAUSTO NUCLEAR 
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AS anta 
Dra cae 


aaa A e 
” o ale 

ANA hace llamar ahora 
Pres Je iB LAY 


1 E parte inferior a a a perso- 


Si tí eres el nuevo Presidente, entonces que i 2 
| e tTalES D, su nivel O) y el arma que on 3 


ANA PERE palta 15 VIE TOTO a yl 


E o Aa oa [roo 


Fecha de nacirlento 


Vacioralidad 


Última restárcacio Ice l gmc Ls 


+ Tur de habilita ll arde 
Expuriencia viral 
Carweteriaticas físicas 


Energía vital 25 
Experienzta BL." 


Habtiidad 
AU POS mea 


EPT 


1 Entablar conversaciones con los diversos personajes nos re- A landolr nuestro perzonsje E de sivdl do 
porta misiones e información sobre lo que ocurre en cada lugar. ml dremos mejorar sus atributos 6). 





=3 En el minimapa de la zonaQ nuestra posición 
, se ne por nc de una nes E ñ 


orre el año 2062, la Hu- 

manidad sigue su impa- 

rable desarrollo científico 
con un ojo puesto en su mayor 
aspiración, colonizar Marte. Para 
este fin se han ideado los Terra- 
formers, unas máquinas que ca- 
lientan la atmósfera haciendo 
habitable el inhóspito lugar. 

Pero, justo el día señalado para 
que las naves despeguen hacia 
el planeta rojo, un grupo de te- 
rroristas asalta la NASA y se hace 
con el control de las máquinas. 
Hasta ahora se desco- 
nocen las razones 
para llevar a cabo 
esta acción, pe- 
ro sí los hechos 
que siguieron. 
Alguien activó 
los Terraformers 
y el calentamien- 
to de la Tierra pro- 
dujo tormentas y huracanes 
que convirtieron las ciudades en 
desiertos de sol y arena. 
Nuestra familia fue una de las 

pocas que sobrevivieron, pero 
las bandas exterminaron a la 
gente de nuestro pueblo. Es la 
hora de la venganza. 


CÓMO JE 
Antes de lanzarnos a la arena de 
«The Fall Last Days of Gaia», y 
nunca mejor dicho, debemos 
configurar nuestro personaje co- 
mo más nos apetezca. Entre otras 
cosas, elegiremos la clase, por 











LO TO O Ro, 
[e En el menú del inventario, los objetos que lle- 
«Y vamos en el equipo aparecen en color verde Y). 





de los objetos que 


En los pueblos es conveniente hablar con todo 
el mundo. Nunca se sabe cuando un personaje 
nos puede pasar información realmente valiosa. 








- 


ejemplo médico, y posterior- 
mente repartiremos los puntos 
entre los distintos atributos: 
fuerza, movilidad, carisma, etc. 
Concluida esta primera fase, pa- 
samos a seleccionar sus habilida- 
des, podemos definirlo como ex- 
perto con armas de fuego o en la 
lucha cuerpo a cuerpo, etc. 

Una vez configurado nuestro 
personaje, el siguiente paso será 
reclutar a la panda de mercena- 
rios que formarán parte de 
nuestro grupo. Gente dura y sa- 
crificada que luchará codo a co- 
do con nosotros y que también 
irán subiendo de nivel. Al igual 
que hacemos con nuestos per- 
sonajes, hay que distribuir los 
nuevos puntos de experiencia 
entre sus habilidades. y” 

Dentro del juego les asig- 2 
naremos un equipo en el 
inventario y un arma 
que se ajuste a su perfil, 
con el fin de que 
pueda sacarle el má- 
ximo rendimiento, y 
organizaremos 
nuestras acciones 
en virtud de los ta- 
lentos que tenga cada 
uno. Para saber en todo 
momento qué equipo 
lleva cada componente 
del grupo, contamos 
con una pantalla don- 


Los vehículos blindados son mucho más resis- 
tentes que el resto, pero cuidado, no son invulne- 
rables. Si se ponen en rojo, mejor salir por patas. 


DRAE 


portamos aparecen resaltados 
en color verde. 

Cuando entremos en combate 
debemos saber que todos los 
elementos que encontramos en 
el mapa se pueden utilizar en 
nuestro beneficio, ya sea para 
cubrirnos o emplearlos como ar- 
mas contra el enemigo. Además, 
disponemos de una tecla para 
pausar el juego y poder dar ór- 
denes al comando, que se pue- 
den configurar para que salten 
automáticamente en situacio- 
nes determinadas y, así, evitar 
que los enemigos puedan pillar- 
nos por sorpresa. 


VALORACIÓN 
WD 


Y 






Apunta bue- 
nas maneras, 
AS Cuenta con una 
historia bastante 
bien elabora- 
da, alta va- 

£3 riedad 
27 de situa- 
ciones y 
RES unos gráficos 
que dan el am- 
biente adecuado... pe- 

ro algo no termina de 
cuajar. En gran medida 
porque no se ha conse- 

¡ guido depurar aspec- 
tos tan básicos como 
h el interfaz, que no es 




















Nos movemos bajo un sol de justicia por un 
mundo caótico y semidesértico bastante similar 
alos devastados parajes de “Mad Max”: 





Si pulsamos el botón derecho del ratón apare- 
cerá una vista que nos permitirá apuntar con 
bastante más precisión. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Dar órdenes 
) Rueda: 
Cámara 
Teclado: 
(1): Enseñar pase 
(FJ: Tumbarse 
[a]: Arrodillarse 
(H]: Levantarse 
(3): Interrumpir orden 


todo lo intuitivo que debiera, o 
los movimientos en los comba- 
tes, poco realistas para lo que es- 
tamos acostumbrados a ver. 

La mejor virtud de «The Fall 
Last Days of Gaia» es su capaci- 
dad para sumergirnos en su 
mundo y una concepción del rol 
en tiempo real muy compensa- 
do, que garantiza que cualquier 
decisión sea transcendental para 
el curso de la aventura. 

En definitiva, rol para incondi- 
cionales que deseen vivir aven- 
turas apocalípticas en un mun- 
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PORCINA RANA A RARA TIRO RIA DA | 


1 NERSIÓN COMENTADA | 
TAS 









- RESULTADOS DEL TEST 


PEE | The Fall Last Days of Gaia 


DISTRIBUIDOR: Punto Soft 






| TEL. INFORMACIÓN: 93 534 31 47 FAX: 93 534 33 02 
y] PRODUCTOR: Silver Style 
¿7 DESARROLLADOR: Brigades 

4] OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 















COMENTARIO DEL JUEGO 


Rol puro y duro es lo que ofre 
y O ZE! 










| ¡Nota | 
DAD DEL JUEGO 
NIÓN DEL REDACTOR) 58% 


CALI 
(OPI 
_Niel de detalle detos personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 








Animación / Movimientos de los personajes 


Efectosdesonido 
Diálogos /Voces 
Periodo de aprendizaje básico 
_Para comprender el juego 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta |. 
_Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) |' 
¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido). 
¿Indica espacio libre existente 
.endisco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación |-1%- 


Suficiente (A,6,H/1,) j 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN ||| 4% | | 
Menús de configuración en castellano [1% [$ | 10/00) 
Ajustes de resolución-profundidad de color %. 
Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) |. 





Teclado / Sin problemas 





% | Arranque automático 


05% |No(7898 Megabyies) 








Castellano. 


, 


habilidades especiales 
En cualquier momento 
Teclado, Joystick, Pad de contro! 


Castellano 
Red Local/Internet) 





Opciones de guarda partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo | 0! 
ordenador/en red, datos del fabricante) E 
NOTA MEDIA 

Corrección positiva 


Corrección negati 








39,99 € 
39,99 / 7,01 =5,70 = Suficiente 





Cálculo de la nota precio/calidad 





1ISIA 


ES 





¿ZOO TYCOON 


SIMULACIÓN + El objetivo principal de un buen 
administrador de zoológicos es tener felices a 
fieras y visitantes y engordar la caja registradora. 


onvertir nuestro parque 

zoológico en uno de los 

más afamados del mun- 
do requerirá grandes dosis de 
imaginación y muchos desvelos, 
pero siempre fijándonos como 
prioridad el bienestar de los ani- 
males. Para ello, debemos aten- 
der todas sus necesidades y re- 
crear sus respectivos hábitats, 
sin descuidar el diseño del par- 
que, la limpieza o la variedad de 
especies para atraer al mayor 
número de público posible. 


CÓMO SE JUEGA 


«Zoo Tycoon 2» nos ofrece varios 
modos de juego: campaña, de- 
safío y el modo libre. Los dos pri- 
meros resultan realmente inte- 
resantes y exigentes por los 
objetivos que plantean.El entor- 
no en que vivirán las distintas 
especies ha de ser lo más pare- 
cido a su hábitat natural, mien- 
tras la pescó y alimentación 





La principal diversión del parque son, obvia- 
mente, los animales. Los visitantes disfrutarán 
observándolos en su “entorno” natural. 


de la fauna debe estar escrupu- 
losamente supervisada. Por otro 
lado, el modo visitante nos per- 
mitirá realizar las tareas habitua- 
les de cualquier empleado en 
caso de que las apreturas econó- 
micas nos impidan contratar a 
más personal. 

Salvo que seamos expertos en 
la materia, saber qué comida es 
la adecuada para un animal o 
qué tipo de juguetes le harán 
más feliz requiere de muchas 
horas de observación y pruebas. 
Por fortuna, el modo guardián 
nos ayudará a conocer mejor a 
nuestros animales enseñándo- 
nos muchas cosas sobre ellos. 
También tendremos que realizar 
costosas investigaciones, pero 
merece la pena invertir el dine- 
ro ya que obtendremos mejores 
instalaciones, más bienestar pa- 
ra las fieras y, por consiguiente, 
una mejor respuesta de los visi- 
tantes, que estarán encantados 
con su estancia en el zoo. 








CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Girar cámara 

Teclado: 

(JO Na] 


: Movimiento 





VALORACIÓN 


El primer descubrimiento que 
harán aquellos que hayan dedi- 
cado horas de juego a la primera 
parte alude a las estupendas 
mejoras gráficas, algunas de 
gran utilidad como la inclusión 
de la vista de visitante que nos 
permite realizar las tareas de los 
empleados o rotar la cámara pa- 
ra tener una mejor visión de las 
instalaciones. Además, «Zoo Ty- 
coon 2» mejora a su antecesor 
gracias a sus nuevos y variados 
modos de juego. ' 
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Cada especie precisa una serie de añ es- 
pecíficos y atención continua. Es esencial contro- 
lar periódicamente su estado de ánimo. 


STE 











| Cálculo de la nota precio/calidad 


ES 


Po ERSIÓN COMENTADA | 





_ Zoo Tycoon 2 


Y oisTriBUIDOR: Microsoft España 

id TEL. INFORMACIÓN: 91 391 90 00 FAX: 91 390 90 01 
AQ PRODUCTOR: Microsoft 

3 DESARROLLADOR: Microsoft Games 

Í OTRAS VERSIONES: No 


RARA Y 


E des 38 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Si te gusta la gestión y los animales disfrutarás creando y administrando 
5 tu propio zoológico con este divertido y completo título. Además, siempre 
se puede aprender algo sobre los hábitos y conductas de algunos bichos. 


Porcentaje 
CALIDAD DEL JUEGO BES 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 1.58%. 





Gráficos PA 
- Nivel de detalle de los personajes pa 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 





Animación / Movimientos delos personajes | 2% o 
Tecnología 

Sonido E 

Efectos de sonido % 





Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender eljuego 





o E 
Intensidad 


Variedad de situaciones 

- Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - s- Subtítulos Bloc oral al 


E adecuado 





o de asistencia técnica 


. yuda en internet 





ua de la primera instalación (comprobado) | 


¿indica espacio necesario en disco? 


¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 


comprobado) 


Ea 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10 8% Fura onls tejas 1 10,00 
o ed de 
ART ARNKÉÁ 


1% '0 Megabytes 








E Castellano 





- Ajustes de música / efectos de sonido —E 
Ajustes de dificultad 








y 3 modos de juego 


A PP PIRITU ODIA IUDEASIDEADAAIARO IO porro mera root ercconsocorqrrctarimemocerernrers arerororevrooolldo dba lbadbema dia ral erirncrrrerrremnocrrero correrme rencores seomuensosroroerorcrmrmod ertin os PALA Aia y 


Opciones de guardar partida (comprobado) avi momento 
Dispositivos de control compatibles 


doma (comprobado) — 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 











Corrección positiva 
Corrección negativa. 


| PRECIO/CALIDAD MOTO 


Precio OA Dor dl distribuidor 49,95 € 
49,95 /7,51=6,65 = Insuficiente 





Alternar 


== lied 19 


INTELIGENCIA e Poner a prueba nuestros 
conocimientos sobre todo tipo de materias es 
un gran desafío. ¡No podemos fallar! 


eguro que casi todos nos 

hemos echado alguna 

vez una partidita al Tri- 
vial Pursuit, el famoso juego de 
mesa de preguntas y respuestas 
que servía para demostrarle a 
colegas y parientes nuestro nivel 
de erudición. Su mayor limita- 
ción era que no podíamos jugar 
solos, cosa que esta versión pa- 
ra PC subsana plenamente. Aho- 
ra el objetivo es derrotar al sa- 
biondo del ordenador. 


¿COMO SE JUEGA 


El desarrollo de esta conversión 
es idéntico al del juego de mesa 
pero adaptado, obviamente, a 
las particularidades del PC y 
añadiendo nuevas modalidades. 

La primera diferencia la en- 
contraremos en que no tenemos 
que contar con amigos para dis- 


! ye el Y 
Ned e 2. dado 
y 4 


Los seis colores de las casillas corresponden a 
seis temas distintos: lugares, arte, historia, cien- 


cias, naturaleza y deportes. 


A 








frutar del juego, el ordenador se 
sobra y se basta para dar la talla 
como rival, acribillándonos a 
preguntas sobre seis temas: gen- 
te y lugares; arte y entreteni- 
miento; historia; ciencia y natu- 
raleza; deportes y ocio; comodín. 
La mecánica consiste en mo- 
vernos con nuestra ficha por un 
tablero circular, donde cada ca- 
Silla es una pregunta. Si respon- 
demos acertadamente seguire- 
mos avanzando para completar 
el objetivo de conseguir los seis 
quesitos de las casillas, premisa 
obligada para tratar de llegar al 
centro del tablero. Si contesta- 
mos a esta última pregunta ha- 
bremos ganado el juego. 
Aparte del modo Clásico, po- 
dremos disfrutar de otros dos: 
Relámpago y Desquiciado. Este 
último es una divertida variación 
que premia al más inteligente, al 


en 


3 Cambiar 


MA! 





CONTROLES 
BASICOS 

Teclado: 

[J2J100): Movimiento 

(nro J: Seleccionar 


más rápido y al más espabilado, 
con opciones de juego como 
puntos de bonificación, apues- 
tas, movimientos especiales y 
nuevas casillas en el tablero. 


VALORACIÓN 


«Trivial Pursuit Trepidante» es 
ideal para esas tardes aburridas 
en que nos han dejado solitos en 
casa.La diversión es idéntica a la 
que proporciona el juego de me- 
sa aunque se echa de menos las 
broncas con los amigos... pero 
gana en la posibilidad de jugar 
a través de Internet. 

Miles de preguntas, nuevos 
modos de juego exclusivos para 
PC y un gran reto: vencernos a 
nosotros mismos. Trepidante, 2 


E Direcciones de Internet “> Pág.96 
Ned ¿Funciona en mi PC? Pág.76 $ 
9 Nas 





ara 
CAMA 


CORTO OS MA 


1-13 


rr. 





El modo clásico de juego muestra cuatro posi- 
bles respuestas. Contesta la correcta y podrás se- 


guirjugando y ganando “quesitos”: 








AAA O RN A O MO REAL ae, 


VERSIÓN COMENTADA | 
PC-CD TO ETA 


e 
$ 
ñ 





RESULTADOS DEL TEST 
Trivial Pursuit Trepidante 


DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Atari 

2 DESARROLLADOR: Horn Abbot 

DJ OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 








; y y A O A pd E A Sd IT Y 

EDAD RECOMENDADA: Mayoresde7años 
RO SL E E ES DES 

] ADECUADO PARA: Todoslosnivelesde experiencia 













COMENTARIO DEL JUEGO 
A . E Ss q PASOS RIU NA, O E Pig. 
El clásico juego de mesa adaptado para PC « 2 un 
(E vresunts acostar an dveridocomo eri 
- posibilidad de poder jugar contra el ordenador o vía | termet. 
E A Md E HS 0 ETA A 


SAS 





inal pero conta Ey 






A 


















Porcentaje] 


58% E 6,26 


Nivel de detalle de los personajes... | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


_ Animación / Movimientos de los personajes 






CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
0:29 a Ma E 























2 Corectos A 


A FA A 0 Ya AA 





a. 





| Bien caracteriza 


dos 









¡DUATIGUO: 20 A o eN 
Intensidad 
Variedad de situaciones sde 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos Po 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta |-5%. 

1% 


3 
6 


a 
Y 
Teléfono de asistencia técnica 0 






























































00 
10,00 
Dificultad dela primera instalación (comproba Arranque automático 10,00. 


5% Sí (490,7 Megabytes) 10,00 





¿Indica espacio necesario en disco? 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


000 






Idioma de las instrucciones de instalación 








_Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 1% 

¿OTROS DATO as E TAO E” PIRAEA 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% | 1.600 preguntas y | 
En momentos concretos | 
Teclado, Ratón $ da 


: % | Castellano 
0% 8/8 (Red Local/Internet) 






















Opciones de guardar partida (comprobado) | 
_Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) HAN 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

Corrección positiva 
Corrección negativa E 


Ll Notable 


25) PRECIO/CALIDAD Bien 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 /7,11 =4,21 =Bien 



















SL 


res juego y un solo obje- 
tivo: desterrar la sombra 
del mal de la Tierra Me- 
dia. Recorreremos los múltiples 
avatares por los que pasa el Ani- 
llo Único desde que cae en las 
manos de Bilbo Bolsón, en «El 
Hobbit», hasta que su sobrino 
Frodo, acompañado de la Comu- 
nidad del Anillo, se ofrece para 
destruirlo en el Monte del Desti- 
no. Argumento tanto de «La Co- 
munidad del Anillo» como de 
«La Guerra del Anillo». 





COMO SE JUEGA 
La mecánica de «El Hobbit» 
Anillo» son muy parecidas. 


En ambas tendremos que fi 
guiar a nuestros personajes ' 








A 


ACCION-ESTRATEGIA + Descubre cómo llegó el Anillo a 
Hobbiton y guía a Frodo hasta el Monte del Destino con este 
completísimo pack que aúna aventura, acción y estrategia. 


AS! SE JUEGA PASO A PASO: EL HOBBIT AS! SE JUEGA PASO A PASO: LA CO 









GAN 
E 


1 Si esta barra de energía O) está llena ” En estas fuentes se pueden guardar 
podremos hacer movimientos espe- kn las partidas. En cuanto veas una no 
dudes en acercarte y salvar. 





ciales para zurrar a los enemigos. 













JA 


OS 


sab 


1 Es primordial esquivar al 





«> Podemos hablar con algunos de los personajes que encontraremos a lo largo 


ex A r 
«) de la aventura. Solo tenemos que acercarnos y pulsar la tecla (E). les atraerá hasta nosotros. 











y de «La Comunidad del Ml 


ia 


















MUNIDAD DEL ANILLO 





Nazgul Frod 


mediante una vista en tercera 
persona a través de los múltiples 
escenarios por los que iremos 
pasando durante la aventura. 
Tanto Bilbo como Frodo podrán 
defenderse de sus enemigos, a 
bastonazos y con piedras el pri- 
mero, y algo más sofisticado el 
segundo ya que utilizará el anillo 
para sustraerse de los ojos de los 
esbirros de Sauron, pero a costa 
de sacrificar parte de su salud. 

Ambos incorporan a su natura- 
leza aventurera ciertos elemen- 
tos de los juegos de acción con 
plataformas. En todas las fases 
nos encontramos con complica- 
dos saltos que debemos ejecu- 
tar a la perfección para prose- 
guir y, para terminar, un sufrido 
jefe final al que habrá que en- 
contrarle el punto débil. 

En lo concerniente a «La Gue- 
rra del Anillo», señalar que se 
trata de un juego de estrategia 
al uso, en el que la obtención de 
recursos, comida y metal, tiene 
mucho menos peso que el com- 
ponente bélico, ya que las bata- 
llas acaparan el protagonismo. 
Es vital para sobrevivir a las 
refriegas saber cuál es el co- 
metido de cada unidad y 
dejar hacer a nuestros hé- 
roes, ya que son las unida- 
des más fuertes y las úni- 
cas que cuentan con 
habilidades especia- 
les. Ellos solitos se 
bastan para infli- 
gir graves 
pérdidas al 
enemigo. 









DES 


o] mA 
> Antes de partir tendremos que dar 
A £= con el Anillo que nuestro tío Bilbo nos 
¡ ha legado. Desde ahora eres su portador. 


o, sin el bueno de Sam, no sería 
si queremos seguir con vida.El Anillo «» capaz de superar las terribles y exi- 
gentes pruebas que el destino le depara. 








En «La Guerra del Anillo» podremos vivir la aventura de los tres 
libros desde el punto de vista de las batallas y las unidades. 


El terreno juega un papel fun- 
damental en el devenir de las 
batallas. Por ejemplo, si logra- 
mos situar a nuestros arqueros 
en una posición elevada podre- 
mos atacar a las formaciones 
enemigas a mayor distancia y 
con más efectividad. Además, 
nuestras tropas se revelan más 
resistentes a las acometidas riva- 
les que si están al mismo nivel. 


VALORACIÓN 


Sin lugar a dudas estamos ante 
una magnífica oportunidad de 
disfrutar del mágico y épico uni- 
verso creado por J.R.R. Tolkien en 
los libros que forman la trilogía 
de “El Señor de los Anillos” des- 
de perspectivas bien distintas. 
Pues bien, este pack completa 
el viaje del anillo narrándonos 
en clave de aventura en «El Hob- 
bit» su hallazgo por parte de Bil- 
bo. Precisamente este género es 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Selección/acción 
Botón Derecho: 
Dar orden, lanzar piedra 
Rueda del ratón: 
Zoom, cambiar de arma 
Teclado: 
: Ir al último suceso, 
saltar 


el predominante en este variado 
recopilatorio, aunque también 
podremos disfrutar del lado es- 
tratégico en La Guerra del Anillo. 

En definitiva, tres buenos títu- 
los para todas las edades y todos 
los niveles de habilidad que ga- 


rantizan horas de diversión. * 
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ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: LA GUERRA DEL ANILLO 





E Las misiones se seleccionan sobre el mapa de la Tierra Me- 
día. Si llevamos el puntero a O) a ver di o 





RANA EA 


ROA 


RESULTADOS DEL TEST 
Tolkien Colección 


DISTRIBUIDOR: VUG 

TEL. DE INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
PRODUCTOR: Sierrra 

DESARROLLADOR: Liquid Entertainment, The Fizz Factor, Inevitable 
OTRAS VERSIONES: > P52 2 0 Hobbit y a Comunidad del el Anillo) 





INS 


AAN CIN 





A EDAD, AA 
ADECUADO PARA: 













Vivendi fe ci en este pack de OR ES AO en le 10, E de de la obra deJ. R R.To Ikien, 14 
ay “El Hobbit” y “El Señor de los Anillos” La variedad está asegurada con dos aventuras llenas de acción y un Juego de estrategia 
fundamentalmente bélica. El nivel de diversión está garantizado y la dificultad, al alcance de todos los usuarios. 








Niel de detalle de los personajes A E 








3% | Muy buenos 


| Conúincentes 


Le de ce básico 
paracomprender eljuego 


Variedad desitacines E 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos-Subtlos A 


Teléfono de asistencia técnica. | 
A nda eni intemet 


| Dicltad de la amen salad rt : 


| ¿Indica espacio necesario en disco? 





Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

endisco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma delas instrucciones de instalación 


Menús de linia. CA 


Ajustes d de resoluciónprofundidad de de color. el 


ra A A 
pa red datos del cdo 





Suficiente 


JR RE 


[VERSIÓN COMENTADA — | 


1S31 





Precio (recomendado por el distribuidor) 39,95€ 
Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /7,85 = 5,08 = Suficiente 


moy * Cada uno de los juegos afecta en un 33,33% a la nota final del pack «Tolkien Colección» 





Esta barra89 nos indica 3 Con la rueda del ratón 
los progresos del edificio acercamos el zoom para ver 
que tenemos en construcción. con más detalle a las unidades. 





TEST 


“STAR WARS 





CABALLEROS DE LA 


ANTIGUA REPUBLICA 


ROL + Aprender a dominar los secretos de la 


Fuerza nos guiará por el camino Jedi... Y nuestras 


acciones salvarán o condenarán la galaxia 


on tiempos propicios pa- 

ra el Reverso Tenebroso, 

la Orden Jedi está debili- 
tada por las batallas y la cons- 
tante fuga de caballeros seduci- 
dos por el Mal. Consciente de 
ello, Darth Malak se propone lan- 
zar a las tropas Sith sobre varios 
planetas bajo el control de la Re- 
pública. Frenar el ataque sobre 
Taris será nuestra prioridad. 


CÓMO SE JUEGA 


Rol con grandes dosis de aven- 
tura y acción, apoyado en un es- 
pectacular argumento y con la 
posibilidad de hacer evolucionar 
a nuestro personaje mediante el 
sistema de subida de niveles. 

La justicia o maldad de nues- 
tras acciones nos irán inclinando 
a un lado u otro de la Fuerza, lo 


En cala batalla coritrolaremos a tres persona- 
jes y podremos pausar la acción en cualquier mo- 
mento para organizar la estrategia a seguir. 


que no sólo afectará a la ética 
del personaje, sino a su estilo de 
lucha y a la resolución final de la 
trama del juego. 

En las batallas, podemos cam- 
biar entre los diferentes miem- 
bros de nuestro equipo e, inclu- 
so, pausar la acción para variar la 
estrategia. Además, en determi- 
nados momentos afrontaremos 
mini juegos que nos permiten 
descansar de tanta lucha. 


VALORACIÓN 


Nos encontramos ante uno de 
los títulos de rol más completos 
de todos los tiempos, tanto por 
ambientación, desarrollo y varie- 
dad, como por el número de ho- 
ras de juego que ofrece al usua- 
rio, 30 nada menos. Además, 
posee un soberbio argumento 





CONTROLES $ 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 

Teclado: 

[JEJE]: Movimiento 


que atrapará incluso a jugadores 
ajenos al universo”Star Wars” 

Sus bazas ganadoras son la es- 
pectacularidad y el grado de li- 
bertad e incertidumbre que per- 
mite. Todas las acciones afectan 
a cuanto nos rodea, ya sea nues- 
tro papel en la trama o a la for- 
ma de luchar, lo que otorga gran 
variedad a cada partida. 

Nada defrauda, al revés, cuanto 
más se ahonda más divierte. No 
dejes pasar la oportunidad de 
convertirte en un Jedi. * 


| 1! Direcciones de Internet 1 ) Pág.9% | 


¿Funciona en mi PC? Pág.76 








La ON nos e dorá ventaja sobre cualquier 
enemigo, incluidos otros Jedi. El camino para 
aprender a controlarla es largo, pero recompensa. 








«| Tecnología 





Star Wars , 
Caballeros de la Antigua Republica 


DISTRIBUIDOR: Proein 
TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: LucasArts DESARROLLADOR: Bioware 


OTRAS VERSIONES: Xbox 
EDAD RECOMENDADA; Mayores de 12 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 










COMENTARIO DEL JUEGO 


Maravillosa incursión en el universo “Star Wars” y fenomenal adaptación al 
S videojuego. La puesta en escena es simplemente fantástica, gracias a unos 
gráficos rompedores y una soberbia ambientación. No querrás soltarlo. 















Porcentajel [Mota 


28 


AAA A | 


3% | Bastante cuidados - 


¡ CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes ¡O 5. OO 

Nivel d de detalle de los escenarios / entornos 3% - Muy cuidados - IO 

Animación / / Movimientos de los PI 2% Buenos 
Efectos especiales A E 








Espectaculares. PA 







sonido 
Electo desonido 
A Woces 

















Po de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida 









E Variedad d de situaciones ——— a AU bale 
Comportamiento de los adversarios Alta 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 











% | Acertados -—N 600. 
Teclado-Ratón / Óptima 
















Teléfono de asistencia técnica A A 
ñ uda en internet 







e a cultad dela primera instalación (comprobado) [296 | Arranque automático [10/00 
¿indica espacio necesario en disco? Sí (3.326 Megabytes) ' 
¿Indica espacio libre existente 
-en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
Idioma de las instrucciones de instalación 


UE | 








] Más fomadn en Po 16 EA 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN pe 


Menús de configuración en castellano 











rn emana 


Ajustes de resolución-profundidad de color MA A a 


seleccionables y 7 planetas — 
Y | En cualquier momento 

109 |Tecado-Ratón [200 
2% | Castellano. | 10/00 


11/0 (Red Local/Internet) — 













a (comprobado). Y 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

Corrección positiva 


Corrección negativ 










Pr Precio comal Dor E distrbuidon 29,95 LE 
Cálculo de la nota precio/calidad 





REEDICIÓN | 





CIVILIZATION lll 


ESTRATEGIA o Asistir al nacimiento de nuestra 
propia civilización es un acontecimiento 
emocionante y expandirla hasta convertirla en 
una superpotencia... el mayor de los retos. 


n su tercera entrega, esta 

prestigiosa saga sigue 

apostando por la estrate- 
gia de corte clásico. El objetivo 
aquí no está en aniquilar al resto 
de civilizaciones en un tiempo 
récord, sino en imponernos ma- 
nejando todos los resortes de 
que dispone un gobierno: diplo- 
macia, relaciones comerciales y, 
Sí, también un ejército. Pasito a 
pasito tendremos que desarro- 
llar y hacer prosperar a nuestra 
nación para convertirla en la más 
poderosa de todos los tiempos. 


CÓMO SE JUEGA 


Englobado en la estrategia pura 
y dura por turnos, «Civilization 
lIb> es un juego con muchas posi- 
bilidades, pero con un desarrollo 
complicado de dominar. Por ello, 
el tutorial es la mejor opción pa- 
ra empezar a vislumbrar todo lo 
que podemos llevar a cabo. 


Las unidades Ubfendas dentro de los E de 
población poseen puntos extra de defensa, siem- 
pre que la ciudad esté protegida por murallas. 


e 


La diversificación de tareas es 
notable. El desarrollo de una civi- 
lización no depende únicamen- 
te del resultado de las batallas o 
la prosperidad en el comercio. 
Son muchos los factores que nos 
colocarán a la cabeza del mundo; 
constantemente debemos velar 
por nuestros intereses en el mar- 
co internacional forjando alian- 
zas y fomentando las relaciones 
comerciales, pero también cuidar 
la política doméstica, eligiendo la 
forma de gobierno más adecua- 
da a nuestras intenciones. 

Esta decisión es importante, 
porque según el tipo de pueblo 
que elijamos ser podemos optar 
por el comercio honrado con 
otras civilizaciones o invadir sus 
fronteras en busca de materias 
primas. Evidentemente, si tira- 
mos por el lado bélico necesita- 
remos dinero para potenciar el 
ejército y establecernos en una 
tierra fértil para mercadear. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón izquierdo: 
Acción 

Botón derecho: 
Menú contextual 


VALORACIÓN 


«Civilization lll» es un hueso duro 
de roer; su sobrio aspecto gráfi- 
co no ayuda a entusiasmarse en 
un primer momento, ya que no 
resulta nada espectacular, pero si 
le dedicamos suficiente tiempo y 
aprendemos a controlar sus op- 
ciones, todo serán beneficios y 
muchas horas de diversión. 

El secreto de su éxito está en su 
afán por fomentar un tipo de es- 
trategia variado y profundo. No 
gana siempre quien construye a 
mansalva o arrasa al enemigo con 
un cuantioso ejército. Todos los 
factores cuentan para vencer y el 
dominio de las opciones de juego 
es vital. Un pedazo de clásico a 
muy buen precio, +2 


' Direcciones de Internet EY Pág.96 E 


Formas de Abro 


Selecciona una nueva forma de gobiemo. 
A Despotismo 

EN AyMonarquia 

4 Qs República 





Se han contemplado diferentes tipos de subler- 
nos para regir los designios de nuestro país, aun- 
que el despotismo no es la opción más acertada. 








[VERSIÓN COMENTADA 
O 





RESULTADOS DEL TEST 
Civilization lll 


DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Atari DESARROLLADOR: Firaxis Games 
OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 97 


HOLAAA AAOAAOAAPAAASAAAAAOAAAAAAARBAAARAOAAAAUAARAABAA AIDA AAA 


1531 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 3 años 
Jugadores Expertos 


COMENTARIO DEL JUEGO 


a Las posibilidades de este titán de la estrategia son enormes, tanto: en el 
$ apartado de comercio como en el bélico. Vaya por delante, eso sí, que 
demanda | paciencia, incluso para jugadores avezados, pero vale la A 


a 
3% 3,69 | 
Nivel de detalle de los personajes 


-Nivel de detalle de los escenarios / entornos |-3% 


> Animación / Movimientos de los personajes E 


Efectos s especiales E des = 
asis 


















CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 














en de DU 
Efectos des sonido CASILLA 
dE ; os IN Voces. 


E de Ada básico. 

Para comprender el juego 
Argumento | 
Realismo 
Intensidad , 
Variedad de situaciones E 
' Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos do 

Control adecuado 








E de la primera instalación copo | 


¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado e en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


2% | Arranque automático 


0,5% |51(608,8 Megabytes) 





is TT 


A 


Menús de ecofiguacióne en nastelano 


16 civilizaciones y 
| 8 avances tecnológicos 
| ado) 2 lr a ——M 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) a 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos ll fabricante) 





OR 
Corrección negativa 


A NALADE de 


Precio (recomendado por el distribuidor) T19, 9,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /7,49 = 2,66 = Notable 
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Coca-Cola es una marca registrada de The Coca-Cola Company 


O A A A A e A 


GUMPRA 2 JUEGOS PLATINUM 


a elegir entre alguno le estos títulos 


POSI + PlayStation.2. 2 pas » PlaySte ion.e '[PlayStation.2 + PlayStation.2. - PlayStation. + 











3 Platinum 





A A O A A A A A 


Quidditch Copa del Mundo ) 
Soul balibur ll CCA Pa y 


A 


(*) Para acceder a esta promoción será necesario comprar dos juegos de la línea Platinum a elegir entre los siguientes: El Retorno del Rey, Harry Potter y la Cámara Secreta, 
| FIFA 2004, Medal of Honor; Rising Sun, Need for Speed, Los Sims toman la calle y SSX3. El cliente tendrá que elegir el tercer videojuego entre Quidditch Copa del Mundo o 
Soul Calibur ÍI. Promociones válidas en Península del 15/1/05 al 28/2/05. Disponibilidad de producto segun tienda. No acumulables entre ellas ni a otras promociones. 








IIS 


Compra HASTA y VIDEOJUEGOS 
EN LA MISMA VISITA 
y CONSIGUE MÁS - ll 


SI COMPRAS 9! COMPRAS 
VIDEOJUEGO VIDEOJUEGOS 


» 








% EN EL PRIMER 
oro VIDEOJUEGO 


O 0007 GEAP CU VE — AO + na ALO HA > PA. AU AO ADO * DU UI A ¿"JB Y? > + Y pu a 


Y EN EL PRIMER 
DTO. VIDEOJUEGO 


A A 


% EN EL PRIMER 
aro VIDEOJUEGO 
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0/;, EN EL SEGUNDO; 0; EN EL SEGUNDO; 
aro. VIDEOJUEGO : aro, IVIDEQUUEGO TS 
| 0/, ENELTERCER : 
a io. VASO : 
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Ju tl di vin ni Dl dd o $ a hh Di la il a aa ad a a a 


Ús um 100A UNO NOA 200 UNE UE A UU DU A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A E A AC A A A AA 


do 


a o as. e e a to a a Dl a a te o cl a ina sul ia co Ur Elo JU EU A O a o co AE ET E o mal. lat cil Lon TO BUD Ca oe a O UU o a 


Promoción válida en península del 15/1/05 al 28/2/05 y para todas las plataformas disponibles en tienda. Para acceder a los descuentos del 15% y 20%, la compra 
de los 2 ó 3 juegos respectivamente, deberá realizarse en la misma transacción. Promoción no acumulable a otras promociones. Consultar condiciones en tienda. 
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Juegos 


¡QUEMANDO RUEDAS! 


La velocidad ejerce un influjo irresistible sobre las : 


] 


OS 


3435 pun LO a 
aaa A e 
0 lona pa 


y 


personas. Y es que una vez al volante, muchos 
son los que adoran la sensación de vértigo y la 
descarga de adrenalina que produce un acelerón. 


ompetir es una máxima 

del comportamiento hu- 

mano. El afán por supe- 
rarse sólo es comparable al pla- 
cer que se experimenta cuando 
se pasa por encima de un rival, 
sobre todo si se hace a 300 km/h. 
y con una sonrisa en los labios. 

Esa necesidad de velocidad y 
emociones fuertes es la que ha- 
ce que los juegos de coches 
siempre se sitúen entre los favo- 
ritos de todos los jugadores. La 
velocidad es uno de los géneros 
más famosos e irresistibles de 
los videojuegos. 

La demanda por este tipo de 
juegos es muy elevada y la ofer- 
ta, como no podía ser de otro 
modo, está a la altura con títulos 
de gran calidad y tan variados 
como se demuestra en la Com- 


parativa que realizamos este 
mes: juegos de velocidad, en cir- 
cuitos urbanos y de asfalto, que 
comparten el denominador co- 
mún de la velocidad, la nocturni- 
dad —según tramos— e incluso la 
“alevosía” más divertida. 

Con ellos podremos saber qué 
se siente al conducir por una ciu- 
dad a más de 200 Km/h., a veces 
con la “poli” en los talones y 
siempre con un rival dispután- 
donos la gloria. Si te gusta que- 
mar adrenalina y neumáticos, 
estos son tus juegos. 


LOSJUEGOS 
Cuatro son los títulos selecciona- 
dos: «Need For Speed Under- 


ground 2», «Toca Race Driver 2», 
«Ford Racing 3» y «Flatout». 


e Vel0C 


ais 
IGad 


Con esta selección hemos que- 
rido desvelar cuál de los juegos 


: de velocidad más actuales, y que 


presentan modelos de coches 
modernos y deportivos, es el 
que mayor sensación de vértigo 


: nos ofrece a la hora de conducir. 


LOS CRITERIOS 


El género de “los juegos de co- 


: ches” ha existido desde siempre 
: tanto para ordenadores como 


para consolas. Buscar originali- 


: dad cada vez es más complica- 
: do y en los últimos tiempos 
: además de la evolución lógica 
: en gráficos y modos de juego-, 
: todas las compañías parecen 


hacer hincapié en buscar un sis- 


; tema de juego que mezcle la si- 


mulación con la conducción 


: más sencilla. 


Esta tendencia ha sido la base 


! de la que hemos partido para 
: definir los criterios de esta Com- 


parativa. Buscamos el juego que 
mejor haya encontrado el equili- 


UE 





brio entre simulación —con vehí- 
culos y marcas reales— y senci- 
llez de control —tipo de circuito, 
dificultad a la hora de condu- 
cir,etc.— lo que nos debe condu- 
cir al juego más trepidante. 

Por último, para conseguir esta 
sensación de velocidad muchos 
de estos títulos nos permiten ac- 
tualizar nuestro vehículo con 
piezas que le den más potencia. 
Un buen juego de coches debe 
dejarnos también*meter mano” 


A TODA VELOCIDAD 


El título que sale victorioso de 
esta Comparativa es siempre el 
que más se acerca alos patrones 
ideales de lo que es un juego de 
velocidad con las características 
antes descritas. Nada que ver, 
por tanto, con una valoración al 
estilo de las que publicamos en 
la sección de Test, pues los crite- 
rios son distintos y se ciñen sólo 
a la tabla de esta Comparativa. 
¿Preparado para pisar a tope? “2 





RECONOCE EL GÉNERO 


1. COCHES DE ENSUENO 
Los modelos que suelen aparecer en 
estos juegos son piezas codiciadas 
por la inmensa mayoría de los aman- 
tes del motor. Pertenecen a marcas de 
alto “standing” y, en algunos casos, se 
trata de prototipos que nunca vere- 
mos en los concesionarios. Suelen su- 
mar a su belleza un potente motor 
que alcanza velocidades de vértigo. 





2. CIRCUITOS 

Las calles de las ciudades más impor- 
tantes del planeta se convierten en el 
marco perfecto para las carreras. Nos 
las tendremos que ver con tráfico pe- 
sado, puentes, estrechamientos de 
calzada...pero también descampados, 
carreteras en construcción, etc. 

3, ADVERSARIOS 

Un título de velocidad sin adversarios 
es como un juego de estrategia sin 
unidades. ¡¡¡No habría desafío!!! En es- 
te caso, además, conlleva ese plus de 
chulería que significa callarles pisan- 
do el acelerador. 


4, VELOCIDAD 

Pilar sobre el que se construyen estos 
programas. Lograr una impactante sen- 
sación de velocidad es la diferencia en- 
tre un buen juego y uno de los grandes. 






Las e callos de Bop son el escenario perfecto para pasear el bis, Deja 
que la gente lo "flipe” y arráncale las dni al rival de una pasada: 


EA Games | En «NFSU 2» ganar 

lo es todo, pero si encima arra- 

samos con el coche más mo- 

lón de toda la ciudad estare- 

mos alcanzando el nirvana. La 

/ parroquia tunera elevará a los MB 
, altares al más rápido y al que Mi 

| / mejor gusto demuestre “ma- 

queando” el bólido hasta con- 
vertirlo en una obra de arte. 

Esto se consigue participando 

en las carreras nocturnas más 

peligrosas y prestigiosas, don- 

de a base de pericia iremos amasando di- tar es imprescindible para ganar carreras, 

¿nero para invertirlo en las carísimas piezas ya queel nivel de conducción será más exi- 

que nos harán falta para tunear el co- gente conforme aumenten 

' che a conciencia. e a». los caballos de nues- 

Contamos con a tro bólido. Pero si 

diferentes mo- hay algo que nos 

P dos de com- dará la victoria en los 

petición momentos más deli- 

















) 


que nos cados, será el nitro. Darle 
harán exper- + un poco de “cañita” nos per- 
tos en acele- 4 z -mitirá hacer diabluras y pasar de 
ración, derra- (Qué > 3 0 a 100 Km/h. en un periquete. 
pes y, como no, | ¿Yendo tan rápido se ve algo? ts 

en ganar CAITeras — PM O O MO coccccccccocncoranana rro nn rro rrr ronca nro 





por circuitos urbanos. 
La pericia a la hora de pilo- 


Requisitos: Pentium 111 933 MHz 256 MB 
Comentado en: CHJ No46 





La prestigiosa marca estadouiidansa pone sus coches al servicio de 
los amantes de velocidad para un UNNecidn CECaNridO por su pistorta, 


Empire Interactive «Virgin Play | | 
La contribución a la industria 
automovilística de Ford queda MB 
patente con el maravilloso ca- HN 
tálogo de coches de todas las MS 
épocas que podremos condu- A EE 
cir en esta entrega. 

La variedad de vehículos es 
muy grande, podremos con- 
ducir desde deportivos de la 
categoría GT hasta robustos y 

| mastodónticos 4x4 a lo largo 
de un montón de pruebas. 
Además, en algunas competiciones no 
sólo dispondremos de los caballos que es- 
conde el capó de cada vehículo, también 


POSITION 


EA 


se concretiza en un juego muy divertido. 


PIPAS 


se ha habilitado un turbo que nos vendrá Requisitos: 
de perilla en los momentos más delicados Pentium 800 MHz / 128 MB 
de la carrera. Ese extra supone la diferen- Comentado en: CH) No47 


cia entre ganar o perder por una rueda. 
A destacar la variedad de pruebas; ten- 
dremos una de eliminación, en otra 





cada para conse- hi 
guirturbos e el 
igualar la E 
potencia E 
de nuestro ' 
coche con 





: ches, aparte de embolsarnos 





la del resto de participantes, etc. Todo esto 





_ Objeto que esté en el circuito se puede 
utilizar para fastidiar al rival. Por ejemplo, 





















Toca Race Driver 2 


Sensacional simulador que ofrece 31 campeonatos de competiciones 
distintas y el desafío de adaptar nuestro pilotaje a cada coche. 


Codemasters - Proein | “Joven 
piloto que intenta abrirse paso 
en el duro mundo de las carre- 
ras ganando a cualquier precio, Y 
ya sea conduciendo un mono- | 
plaza o un pedazo trailer”. | 
¡Ah!...el joven somos nosotros. PR 

Uno de los grandes desafíos 
de este fenomenal juego es 
ajustar nuestra forma de con- ¡ 
ducir a cada uno de los nume- | 
rosos vehículos incluidos, má- 
xime cuando hay tantísimas 
competiciones. Desde luego, no es lo mis- 
mo llevar un bólido de la categoría GT que 
una pieza de museo de hace 40 años. 

Además de conocer a fondo cada coche 
debemos mimarlos. El mínimo contacto 
con cualquier valla publicitaria o un toque 
con un rival acarreará fatales consecuen- 
cias para la mecánica del coche, incluso 
causar daños irreparable para seguir 
con garantías en carrera. 

Otro sabroso aliciente para ga- 
nar competiciones es abrir otras 
nuevas y tener acceso a másco- 





Driver 2» es uno de los grandes y, sin duda, A 
el más completo.“ Te 
Requisitos: Pentium 111 800 MHz 256 MB 

Comentado en: 
CH) No39 
























sustanciosas cantidades de di- 
nero. Desde luego, «Toca Race 





Salto, gólpes y sobre todo mucha chapa en la carretera. Aquí de poco 
sirve correr más que el resto si no REIS los Aga 


Bugbear » Virgin Play | A veces ' 
conducir de fábula no signifi- 
ca trazar como un maestro ca- 
da curva o saber oír el motor 
para meter la marcha en el 
momento adecuado. A veces 
conducir es ingeniárselas para 
que a nuestros rivales les cai- 
ga una viga en el techo del co- 
che o lindezas similares. 

Bajo esta premisa trabaja 
«Flatout», un compendio de 
malas artes donde cruza la 
meta en primer lugar aquel que se las 





lo más alto posible, mientras en otro hay. ¿20 

apaña para aguantar en carrera salvando que sobreviviren un circuito cerrado a co- , 

las embestidas de los adversarios. lisiones. Loco, pero muy divertido. ** OS dl 
Los escenarios son realmente pintores- ia rl O AR : 

cos: circuito en obras, un aserradero, una Requisitos: Pentium II 1,5 GHz / 256 MB AE de 

carretera en construcción, etc. Cualquier Comentado en: 

CH) No46 











si tiramos las sujeciones de un andamio, cd 
caerá encima de nuestros rivales AZ 
dándonos ventaja. > 
Algunos modos de 

juego son particular- ¿ 
mente salvajes. Uno ** 
de ellos consiste en 4 
lanzar al conductor 


AN 
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Comparativa 
Detalle 


Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de aclarar y definir las condiciones 
fundamentales que debe cumplir un juego de Velocidad. 











me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


La instalación debe ser cla- 
2 ra y sencilla, y cuanto más 

pasos ahorre al usuario me- 
jor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DEJUEGO - 


En COMPUTER HOY JUEGOS 
3 creemos que el mejor jue- 
go de Velocidad debería ser 
aquel que nos transmita un ma- 
yor grado de realismo en el mo- 
mento de la carrera, tanto por 
velocidad como por vértigo. 
Para ello, se han calibrado di- 
versos parámetros como el nú- 
mero de modos de juego, circui- 
tos disponibles, si cuenta, o no, 
con deformaciones en la carroce- 
ría, inteligencia artificial de los 
adversarios, personalización del 
coche o fenómenos meteoroló- 


gicos como la lluvia y tormentas. 


PER 
Ce el 


Se han comparado los modos 
de juego que tiene cada título y 
hemos tomado como referente 
un ideal que consta de habilidad, 
precisión y cantidad de los co- 
ches que conducimos. A partir de 
ahí se han evaluado los cuatro 
juegos con las puntuaciones que 
podéis apreciar en la tabla ad- 
junta, tomando como preferen- 
cia la posibilidad de obstaculizar 
alos contrarios y la eventualidad 
de ser obsequiados con bonifica- 
ciones y puntos extra. 

Uno de los parámetros más re- 
compensados, con un 3%, es el 
que se refiere a la deformación 
de las carrocerías. Este aspecto 
creemos que es esencial para ob- 
tener un realismo mayor. 

La sensación de velocidad 
también ha sido calibrada. El ha- 
bitual seguidor del género de- 
manda emociones extremas en 
este apartado y disfruta condu- 
ciendo a velocidades de vértigo. 





A | 


/MANEJO 


PAN 


“FUNCIONAMIENTO/M 


4 


Los elementos que tienen 
que ver con el interfaz y el 
control de la acción se re- 
flejan en esta sección de la tabla. 





Un juego de velocidad debe ser 





En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta Comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800 x 600. 


A A 


compatible con el mayor núme- 
ro de periféricos. Tanto si utiliza- 
mos un volante, como si preferi- 
mos el teclado o un pad de 
control. En el caso de los volan- 
tes debe ser compatible con los 
estándares habituales a través 
de DirectX y la configuración de- 
be ser muy sencilla. 

También se han concedido 
puntos a otras opciones impor- 
tantes como las cámaras dispo- 
nibles, la cantidad de vistas para 
correr y si podemos disponer de 
ciertos indicadores de pantalla. 





Ph 


¡UAL DE INSTRUCCIONES. 


N E, Para iO le 


El manual de instrucciones 
e debe cumplir algunos re- 

quisitos fundamentales, 
como ser un rápido recurso de 
consulta, contener todos los da- 
tos referentes a las teclas de con- 
trol, reglas de la carrera, herra- 
mientas que podamos tener a 
mano y la descripción de los es- 
cenarios y coches para una con- 
sulta en medio de la partida. * 


¡RENDIMIENTO VÍDEO/SON 








Las pruebas de rendimien- 
6 to de audio o vídeo inten- 

tan dar una ¡dea real y pre- 
cisa de la compatibilidad del 
juego en cada una de las 24 con- 
figuraciones de nuestro labora- 
torio.Los resultados no aparecen 
expresamente reflejados, pero 
dan una idea del grado de com- 
patibilidad respecto del espectro 
de PC que tenemos en nuestro 
laboratorio. Así, las puntuaciones 
comprendidas entre el 10 y el 7 
garantizan un buen funciona- 
miento, así como todos los resul- 
tados inferiores al 6, en cambio, 
anuncian dificultades de ejecu- 
ción en los PC del Segmento In- 
feria! nd ink en la PAE 28), 





se consigue al dividir el re- 

sultado del Test por su pre- 
cio. La cifra resultante se lleva a 
una tabla cuyos parámetros se 
han obtenido tras calcular el pre- 
cio medio de los juegos de velo- 
cidad, marginando por comple- 
to otros títulos, L3 


Índice hasta 3,87 TESEO 


> e ln Precio/Calidad 





3,88 hasta 4,84 Notable 
4,85 hasta 6,45 Bien 
6,46 hasta 9,68 Suficiente 


9,69 hasta 19,36 
A partir de 19,37 


Juegos 


Resultados del Test 


SERVICIO 


: Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 


A 


Ayuda en Internet (comprobado) 


Teléfono de información (comprobado) 
“Fax de información (comprobado) 


| Dif SE de la primera Instalación o 


A A A A A A A A A A A A A e pol 


Número d de cito ia 

"Número ode circuitos (comprobado). 

¿Sensación de velocidad (comprobado), Es AA POE lo e Je DD Eo od 7 E 
Intel gencia artificial de los adversarios A 


A 


| Posibilidad de personalizar las er Gen ada (comprobado). PATA e 2.00%. 


Vehículos de marcas reales (comprobado) 


pereira re RN A A o errar ron sena 


"Fenómenos 5 meteorológicos (comprobado) 


¿A A AAA A O o o e A A A A A A A O A NA TE ISI Pp 70210 OS vr tn pr po 


Los cambio meteorológicos afectan a la e E robado) 


Pene poner re erpiós resi yraren rey pi ab eo sab 105 01 00 ra y rr 





-Enllos “En los accidentes la física del coche s sufe qn E 


at e 


"Persecuciones policiales (comprobado). 


A pe pene e carpa errar cercos! 


es probado) 


“Tiempo de aprendizaje para comprender el juego (comprobado) 
Tutorial (comprobado) 
“Interés del juego según grado de experiencia 


La gráfica muestra los niveles de 
interés y aprendizaje que consideramos 
ideales para un juego de Velocidad. Por 
un lado se calibra el grado de interés, 
en función del aprendizaje necesario 
(eje Y), y por otro su permanencia en el 
tiempo (eje:X) como factor 
imprescindible para obtener una 
diversión y Unas cotas de 
entretenimiento mayor. 


A A A A rs A AA A A A A O O A A A A a e pas ese 


E recomendado cres 


ru A A A A A O O A A A A A A A Ad 


Información sobre nuestra po po sición en Carrera (comprobado) 
“Información sobre el estado del vehículo en pantalla (comprobado) 
“Idioma (com probado) 


¿Desc ción de los controles / atajos de teclado (comprobado) - y 


TEST DE RENDIMIENTO DE SONIDO es 


| TEST DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 10,80% 
| NOTA MEDIA 100,00% 


| EEC nea Alta 
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LATOUT 
-—El“todo vale" alcanza su máxima expre- 
«sión en este alocado título que nos des- 
lado más salvaje delas carreras. 
rá que demostrar tanta pericia 
omo malas ideas contra los rivales. 
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No 











$1 (91343 64 02) 
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_Muy elevado (35) 
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_ Muy elevado (36) 


OS mrol nta amparar nadaa 
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olante 
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| OO 
19,99€ 
19,99 17,30 =2,74 = Sobresaliente 


| 
i 

















44,99 17,53 =5,97 = Bien 49,95 17,40 =6,75 = Suficiente 39,95 / 6,97 = 5,73 = Bien 











COMPUTER HOY 
JUEGOS ha reu- 
nido cuatro jue- 
gos de enorme 
calidad que en- 
focan el mundo 
de la velocidad 
desde ópticas muy distintas. He- 
mos confeccionado una tabla 
para calibrar las virtudes que 
atesoran y las diferencias más 
notables entre cada uno de ellos. 

Las puntuaciones finales dan 
como vencedor a «Need for Spe- 
ed Undergroud 2», su gran can- 
tidad de opciones de juego y sus 
distintas competiciones le hacen 
el más equilibrado. La emoción 
de las carreras se ve reforzada 
con las posibilidades de tuning 
que alargan su vida y aumentan 
considerablemente la diversión. 

El segundo en cruzar la línea 
de meta es «TOCA Race Driver 
2», el único del conjunto que 
puede considerarse un simula- 
dor realista. Goza de gran canti- 
dad de competiciones distintas y 
una amplísima gama de vehícu- 
los, lo que supone un reto extra 
para el jugador, ya que debe 
aprender los secretos de pilotaje 
de cada uno de ellos. 

Por su parte, «Ford Racing 3» 
basa su atractivo en conducir 
modelos de todas las épocas de 
la marca y en pequeños detalles 
de simulación muy interesantes. 

En último lugar queda «Fla- 
tout», una locura sobre ruedas 
que nos deparará muy buenos 
ratos y un modo de conducir 
completamente diferente. 

En definitiva, una Comparativa 
muy reñida donde el tuning ha 
salido triunfante dentro de un 
nivel general de calidad muy al- 
to.Ahora... ¡tú decides! 





Gustavo Bernaldo 
Redactor 








1. TOCA Race Driver 2 
2.NFSU 2 

3.Ford Racing 3 

4. Flatout 
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Need For Speed U 


e Cientos de opciones para tunear 
nuestro coche. 

e Muchos vehículos disponibles. 

e Carreras muy intensas. 


o 


a e Los vehículos no se deforman. 





Nota: E E 
o Arts Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: ames E 
DESARROLLADOR: Precio: 44,998 
EA Games 
TEL. DE INFORMACIÓN: ó 2” 
91343 64 00 VALORACIÓN: además de la diversión que reportan las 
FAX DE INFORMACIÓN: carreras, tendremos el aliciente de trabajarnos el aspecto del 
91 343 64 02 coche con un amplio abanico de posibilidades de “tuneado” 
pue 
CALIDAD — 


e Muchos vehículos disponibles. 
e Muchos modos de juego distintos. 
e Inteligencia artificial muy alta. 


a e No permite modificaciones en el vehículo. 








Nota: Notable 7,30 
DISTRIBUIDOR: Virgin Play Precio/Calidad: AIN 
PRODUCTOR: Empire Interactive , 
DESARROLLADOR: Precio: 19,919€ 
Razorworks 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
9178935 50 VALORACIÓN: Ford confirma que tiene una historia 
FAX DE INFORMACIÓN: gloriosa y que es una delicia conducir los modelos clásicos y 
9178935 60 modernos de la marca. Divertido y sencillo de manejar. 

CONDUCE COMO QUIERAS 






e Muchos campeonatos disponibles. 
e Conducción muy realista. 
e Cuenta con un argumento propio. 


E 


o Después de las primeras carreras 
se vuelve muy difícil. 
e No permite modificaciones en el vehículo. 





| Nota: TO 
DISTRIBUIDOR: Proein > , a 
PRODUCTOR: Codemasters Precio/Calidad: Suficiente 
DESARROLLADOR: Precio: 49,95€ 
Codemasters 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
914062340 VALORACIÓN: simulador puro que nos exigirá gran niverde 
FAX DE INFORMACION: pilotaje para dominar todos los coches incluidos, un montón 
91 367 88 98 


y muy distintos. El número de competiciones es altísimo, 





e El sistema de deformaciones es muy bueno. 
e Modos de juego muy divertidos. 
e La interacción con el escenario. 


a 


a e No hay mucha variedad de vehículos. 





Nota: Bien 6,97 
DISTRIBUIDOR: Virgin Play Precio/Calidad: | Bien 
PRODUCTOR: Empire Interactive Pedo: | 
DESARROLLADOR: 550: 39,95€ 
Bugbear Entertainment 
TEL. DE INFORMACIÓN: Me 
9178935 50 VALORACIÓN: carreras caóticas, locas y, sobre todo, muy 
FAX DE INFORMACIÓN: salvajes. Lo fundamental para ganar no es conducir bien, si 
9178935 60 no ser un hacha dejando fuera de combate a los rivales. 


roo nornorroerrrrrrrrsrncorcrsrrrsoncaraarcrnnann coran op rencoraconar non cnncorcanoncrncnr.nsnc.erss. 


Los cuatro títulos seleccionados nos ofrecen tipos de conducción muy distintos; en la variedad está el gusto. 









Je papada 


oi 








Dependiendo de nuestras preferencias podemos optar por un ti- 
po de conducción más realista o más asequible, donde se valoren 
más aspectos como la sensación de velocidad o la sencillez para 
hacernos con el coche a las primeras de cambio. Así, mientras «TO- 
CA Race Driver 2» exige un alto nivel de pilotaje para hacernos con 
los coches y a las peculiaridades de los circuitos en que correremos, 
con «Flatout» nos olvidaremos del aspecto realista para concen- 
trarnos en la diversión que da acelerar, frenar y tirar de reflejos pa- 
ra zafarnos de las malintencionadas maniobras oponentes. 
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En lo concerniente a los otros dos programas, «Need for Speed Un- 
derground 2» y «Ford Racing 3», el tipo de conducción sería un hí- 
brido entre la simulación y el “arcade” clásico, con algunos elemen- 
tos realistas pero con un manejo del volante más inclinado a la 
espectacularidad y la velocidad que a otra cosa, como en el caso de 
derrapes o aceleraciones salvajes que poco tienen que ver con el 
comportamiento real de un coche. 

Queda claro que lo esencial es elegir el tipo de conducción que más 


: se ajuste a nuestros gustos para que el juego no nos defraude. 
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AR 
IAS 
o ed LO QUE HAY QUE SABER 
ad 
E : A medida que combatimos contra las tropas 
Al | enemigas, vamos adquiriendo puntos de poder 
po. pa : que podemos asignar desde el propio menú del 
ee Y ; Juego. Pulsando sobre el botón de = 
YN : Poderes accederemos a la pantalla 
II : donde se detalla el árbol de habili- 
[o : dades e 
o 1 ; 
rr a 
li pi 7 
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LA CAMPAÑA DEL BIEN 


Te EA SR TR lead 
Único ante la amenaza de las tropas de Sauron. ¿Lo E ELE 


O En este lugar aparece el mapa de la fa- : 
se y, de vez en cuando, algunas secuen- : 
cias de las películas que ilustran bastante : 


bien lo que está pasando. 


6) Los puntos de mando nos indican : 
cuántas unidades tenemos a nuestras ór- : 
denes y cuántas son el máximo que po- : 


demos reclutar. 


6) Gracias al multiplicador de recursos sa- : 
bremos con qué cadencia se van añadien- : 
do los recursos al marcador. Para que po- : 
damos contar con un número superior de : 
recursos, es conveniente construir muchas : 


granjas donde se produce riqueza. 


O La cantidad de recursos condiciona 
los edificios y unidades que podremos 
entrenar para nuestro ejército. 


O Siempre podemos consultar los objeti- 
vos de la misión pinchando en este botón. 


(O Para acceder al menú de poderes ten- 
dremos que pinchar en este botón, que 
nos indica cuántos puntos tenemos dis- 
ponibles para comprar habilidades. 


O Lo que tiene que ver con grabar/car- 
gar partidas, salir al menú principal o 
cambiar las opciones gráfica y de sonido 
aparecen dentro de este botón. 


Et O Imagen del héroe 


cas de batallas. 


O Poderes especiales : 
de cada héroe que se : 
pueden activar pul- : 
sando el botón dere- ; 
cho del ratón en ellos. : 


0 Aviso de llegada de algún ejército al 


: (D Los ataques o defensas especiales, 
; que asignamos en el menú de poderes, 
: se utilizan desde aquí, pulsando prime- 
: ro con el botón izquierdo y después con 
: el derecho para hacerlo funcionar. 


: (B Si pasamos el puntero sobre una ; 
: Unidad enemiga, veremos en su barra la : 
: energía que le resta para ser destruido. : 


: (8 Zona de la pantalla en la que apare- : 
: cen los héroes disponibles en cada mi- : 
: sión y que podemos seleccionarlos con : 
: un simple clic del ratón. Para ir hasta su : 
: posición, hay que pulsar dos veces. 


NI ANS 
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: Cada uno de estos poderes abre 
: otros dos y el valor de puntos viene 
; detallado debajo del icono. 

: Si queremos saber qué hace cada 
activo con todas sus ; 
habilidades, niveles de : 
experiencia y estadísti- : 


uno, podemos dejar el puntero quieto 
y veremos una breve descripción 


RUPpruRa € MUBES 
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: Para utilizarlos en la partida, los pode- 
; que podemos convocar para que sus 
: Unidades se unan a las que tenemos ; 
: disponibles.Es tan sencillo como pulsar : 
: sobre la bandera y ¡¡¡zas!!! 


res aparecen disponibles en la parte iz- 


; quierda de la pantalla 


Sólo podremos utilizar los que aparecen 


: iluminados para ese mapa o los que aún 
: no hemos utilizado o se han recargado 
: por completo. La forma de usarlos, nor- 
: malmente, es seleccionándolos con el bo- 
: tón izquierdo del ratón y pulsando el de- 
: recho sobre la zona de escenario elegida. 





PUNTOS CLAVE: EL DURO CAMINO HACIA MORDOR 





AR LA ININNTA MAN 


“Y 


En «El Señor de los Anillos La Batalla por la Tierra Media» podemos elegir entre las tropas del bien o las del mal. En esta ocasión, os mostramos la 
forma de completar el camino que hay que recorrer con la Comunidad del Anillo desde Moria hasta las oscuras tierras de Mordor. 


A A | MORIA 


A TT en la Fase 


|| e GANDALF 0 ARAGORN 0 FRODO O GIMLI 0 LEGOLAS O SAM 
¡| O BOROMIR O PIPPIN O MERRY 


a 





En las viejas minas de los enanos, ahora invadida por 
Trasgos, la Compañía del Anillo busca el camino hacia las 
tierras de Mordor. Nuestro objetivo es llegar sanos y sal- 
| | vos hasta el puente de Khazad Dum donde Gandlaf ten- 
Í_ | drá que enfrentarse al Balrog. Es importante recorrerse 
todas las estancias de Moria para conseguir todos los te- 
soros ocultos y evitar morir ante Trasgos y Trolls. Al reco- 
ger los tesoros obtenemos bonificaciones para nuestros 
héroes, que subirán de nivel. Este hecho será especial- 

| mente importante en fases posteriores cuando nos en- 
| | frentemos a cientos de unidades enemigas. Además, los 
puntos de poder nos permiten ir adquiriendo habilidad. 


a 


PA 





e PROTEGER LAS TORRES DESTRUÍDAS CON GUARDIAS ARQUEROS. 
O SUBIR UN NIVEL A EOMER 


Eomer sigue con su misión de aqua clear presen- 
cia de los ejércitos de Isengard en las cercanías de Rohan y 
el objetivo en esta ocasión es destruir todos los campa- 
mentos del mal.Es aconsejable acabar primero con las ins- 


— 
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TO FOLDE OESTE 


Las tropas de Rohan quieren impedir el avance de los 
| | ejércitos de Isengard aniquilando todos sus campa- 
E | mentos, que están ubicados al oeste. Además, hay es- 
A Dl O parcidas algunas serrerías que sirven de soporte al ene- 
VONFICACIONES AAN migo y que nos darán tesoros y recursos una vez que las 
0 CONSTRUIR SEIS GRANJAS ¡| destruyamos. Romper su sustento evitará que fabriquen 
A e soldados rápidamente, lo que acercará nuestra victoria. 


A destacar en la Fase 

























a A La Compañía del Anillo está cerca del bosque Encanta- 
A a Ye ¡do de Lothlorien y las tropas enemigas les persigue sin 
HERE |  <esar.Tendremos que guiar a los héroes hasta la ciudad 
“0 GANDALF O ARAGORN e FRODO e GIMLI e LEGoLAS esam |  elfa yresistirtodos los embates enemigos que nos lle- 
O BOROMIR O PIPPIN O MERRY | garánatravésdesus puentes. La condición obligatoria 


FICACIONES O | deesta misión es que todos los integrantes de la Com- 
O DESTRUIR LAS SERRERÍAS ENEMIGAS a 





talaciones que producen orcos para evitar que se reabas- 
tezcan cada poco tiempo. Además, la caballería de Rohan 
es muy poderosa a la hora de atacar a unidades de a pie. 
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PUNTOS CLAVE: EL DURO CAMINO HACIA MORDOR e 


Son momentos duros para la Compañía, que está a pun- 
to de desintegrarse. La misión fundamental es acabar 
con todos los Uruk-Hai que atacan en oleadas peligro- 
sas y evitar que Frodo y Sam caigan en manos de los es- 
birros de Saruman. Además, tendremos que ayudar con 
Gandalf y Aragorn, a Legolas, Gimli, Boromir, Pippin y 
Merry que son perseguidos por una masa ingente de 
unidades enemigas. 


ITA 


0 GANDALF 6 ARAGORN 9 FRODO O GIMLI O LEGOLAS Y SAM 


0 BOROMIR O PIPPIN O MERRY 


e SALVAR A BOROMIR 
0 MATAR A LURTZ 
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INN 


ESTE EMNET 
Una vez asegurada la zona Oeste de los territorios de 
Rohan tendremos que dirigirnos al Este y luchar de 


HÉROES ES nuevo contra los mismos enemigos: los jinetes Huan- 


e EOMER a O EOMER gos. Además de su presencia, veremos a cientos de uni- 
BONIFICACIONES BONIFICACIONES dades enemigas que nos molestarán bastante mien- 
e COMPRAR ARMADURAS PARA TRES BATALLONES O ELIMINAR A TODOS LOS JINETES HUANGOS o tras intentamos acabar con los campamentos 
O SUBIR UN NIVEL A EOMER O COMPRAR ARMADURAS PESADAS PARA TRES BATALLONES enemigos. Es aconsejable mantener intacta la caballe- 


O SUBIR UN NIVEL A EOMER 7 6 
ría para arrasar a todas las tropas de a pie. 















Eomer se acerca a Rohan y las tropas de Isengard se ha- 
cen más poderosas gracias a los jinetes Huangos que 
pueblan con sus edificaciones el vasto territorio del rei- 
no humano. Con la caballería, si sabemos mantener las 
unidades intactas, podremos arrasar fácilmente a las 
tropas enemigas de a pie. El objetivo es destruir todos 
los campamentos enemigos. 





ARA 


A destacar en la Fase 


O EOMER 





BONIFICACIONES 

e CONVOCAR AL EJÉRCITO DE EOMER 

O RESCATAR A MERRY Y PIPPIN 

O SUBIR UN NIVEL A TRES BATALLONES 





Cerca ya de los dominios de Saruman en Isengard, las tro- 
pas de Rohan intentan evitar la amenaza sobre sus tierras. 
En esta ocasión tendremos que destruir todas las serrerías 
para reclutar potentes Ents que nos ayudarán a aniquilar a 
las tropas desplegadas por el mapa. Los Ents son lentos, 
pero bien utilizados son una máquina de guerra perfecta. 
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1. LA CAMPAÑA DEL BIEN 


AS : 


Se 


VES io | 
6 ORDENAR A LOS ENTS QUE ARROJEN ROC 

Todos nuestros movimientos van encaminados a destruir 
Isengard y la torre donde se esconde Saruman. En esta mi- 
sión, por el momento, nos conformaremos con aniquilar 
los enclaves enemigos diseminados por el territorio de 
Fangorn.Es importante saber que las unidades Ents deben 
ser encontradas ya que están dispersas por el escenario, 
entre los árboles. Utilizarlos bien nos hará vencer. 


MOR 


/ 07 


A CESE l MEA 


o ARAGORN € LEGOLAS € GIMLI O BOROMIR O THÉODEN 
O EOWYN 0 GANDALF 0 EOMER 

BONIFICACIONES. 

O NO HAY 


e.oocrnsrsr.... 
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La Batalla por la Tierra Media 


Gandalf ha llegado hasta Rohan para avisar a su rey del 
peligro que corre y de la amenaza de Saruman que in- 
tenta atacar desde Isengard. Para evitar el peligro, saldrá 
junto con Eomer para detener e los enemigos, destru- 
yendo todos sus campamentos y eliminando a la totali- 
dad de Trasgos que provocan el terror en las poblacio- 
nes humanas. Aprovecha el poder de Gandalf para 
acabar por completo con los enemigos de la libertad. 


El abismo de Helm es la última opción a la que recurren 
los humanos de Rohan cuando su territorio está sumido 
bajo alguna amenaza. Ahora, las tropas de Saruman han 
conseguido aniquilar toda la resistencia humana y se di- 
rigen a por el rey, su hija y algunos de los héroes de la 
Comunidad del Anillo. El objetivo es resistir. En primer 
lugar tendremos que fabricar efectivos, preferentemen- 
te arqueros, y colocar todos los soldados en un tiempo 


PAPI ss rss 


POLLA 


máximo de 10 minutos. Pasado ese límite, las tropas 
enemigas atacarán en batallones con decenas de orcos. 
Si el primer anillo defensivo cae, es una buena táctica re- 
fugiarse en el castillo y repeler el ataque hasta que lle- 
gue el ejército de Eomer y Gandalf. 

Una vez resistido el ataque, el objetivo final será acabar 
con todos los campamentos que el ejército de Isengard 
ha construido frente al abismo de Helm. 
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PUNTOS CLAVE: EL DURO CAMINO HACIA MORDOR 


FASE XII 


A destacar en la Fase 


BOL O MERRY 6 PIPPIN 
BONIFICACIONES | 
e MATAR A SARUMAN 
€ MANTENER CON VIDA A BARBOL 


El foco del mal que sobrevive en Isengard se mantiene vivo 
junto con Saruman y su torre. Los Ents se han conjurado y 
deben destruir el dique que contiene las aguas del río pa- 
ra anegar sus instalaciones. Para aumentar el ejército de 
Ents debemos acabar con algunos enemigos que hay dis- 
persos fuera de Isengard y fabricar Ents después en la cá- 
mara cercana al bosque.Una buena táctica tras entrar con 


PAra or rro rrsrdorrrrnannanarosrnnrcrnnrnrrrencrssaanonDrn cnn ss 


golpe con varias unidades de orcos. 






NO FASE XIV 


IAE E 


O FARAMIR 
BONIFICACIONES | : 
e COMPRAR ESTANDARTES PARA TRES BATALEONES 






% FARAMIR 0 FRODO O SAM 






BONIFICACIONES qe 
0% SUBIR A FARAMIR HASTA EL NIVEL 2 
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Difícil misión donde debemos repeler la amenaza ene- 
miga mientras buscamos a nuestros compañeros al sur. 
Una vez localizados, debemos hallar el campamento base 
de los Orcos y someterlo para instalar el nuestro. Una vez 
allí, tendremos que ocupar cuatro puntos concretos del 
mapa para realizar una emboscada a las tropas enemi- 
gas que vienen muy bien equipadas con gigantescos Mi- 
makil, Para esta tarea tendremos tres minutos. En este 
punto es recomendable hacer una pinza con arqueros y 
tropas de choque que impida al convoy llegar al campa- 
mento. Aniquilado, tendremos que localizar el asenta- 
miento enemigo y destruirlo por completo, manteniendo 
vivo a Frodo y Sam para que puedan seguir su camino. 


















6% COMPRAR ESPADAS FORJADAS PARA TRES BATALLONES 











el ejército de árboles en Isengard es destruir los edificios, 
construir nuevos Ents con los tesoros recogidos y arrasar a 
las tropas rápidamente lanzando rocas que acaben de un 











Faramir intenta retornar a su casa para avisar de la ame- 
naza que se cierne sobre el reino de Gondor. En esta mi- 
sión tendrá que eliminar los dos campamentos del mal 
y evitar que su caballería caiga ante los bien pertrecha- 
dos soldados de Mordor. Aunque las embestidas siguen 
siendo un buen método para acabar rápidamente con 
el enemigo, las bajas que podemos sufrir son más ele- 
vadas. Bonifica comprar estandartes para 3 batallones. 








Este escenario nos pone a los mandos del ejército de 
Faramir en un campamento rodeado por dos ríos, el An- 
duin y el Entaguas, desde cuyas orillas nos atacan sin 
cesar las hordas de Mordor. Tendremos que repelerlas y 
acabar, después, con todos los campamentos del mal. 
Especial atención a los Nazgul, que causan verdaderos 
estragos a nuestra caballería, lo que resta poder de ata- 
que a los ejércitos de Gondor. 


La Batalla por la Tierra Media 


1. LA CAMPAÑA DEL BIEN 


e 


DES 


IRA 


HÉROES. 

O FARAMIR 

BONIFICACIONES | : 

O CONVOCAR AL EJÉRCITO DE FARAMIR 

0 CAMBIAR LA FORMACIÓN DE UN BATALLÓN DE INFANTERÍA 


Osgiliath está asediada por las tropas de Mordor y su única 
posibilidad de sobrevivir pasa por proteger el acceso a lo 
largo de sus tres puentes. Tras repeler la embestida ten- 
dremos que pasar al ataque y acabar con los tres grandes 
campamentos que el enemigo mantiene al otro lado del 
puente. Ciudado con el atauge de los Nazgul que pueden 
matar de una pasada a muchas unidades, sobre todo de la 


NASA 


A destacar en la Fase 


HÉROES 


BONIFICACIONES E 
0 ENCONTRAR TODOS LOS TESOROS 
% USAR EL FRASCO DE SAM 


O THÉODEN % EOWYN O EOMER O LEGOLAS O GIMLI 


BONIFICACIONES: 1 
O SUBIR A CUALQUIER HÉROE AL NIVEL 8 


poderosa caballlería que tan útil es para arrasar al ene- 


migo cuando tiene mayor número de efectivos. 


En esta misión nos enfretamos a Sellob, la malvada araña 
que tiene a Frodo envenado para comérselo. Dentro de 
la cueva debemos rescatar a todos los soldados de Gon- 
dor capturados repeliendo los ataques de las pequeñas 
arañas. Una vez que tenemos un buen batallón de uni- 
dades, podremos arrasar toda la caverna en busca de los 
tesoros que nos bonificarán si los recuperamos todos. 


El objetivo primordial de esta fase es resistir los ataques 
de los ejércitos de Mordor evitando que penetren en mi- 
nas Tirith.Será muy útil construir trabucos en las murallas 
y retroceder al segundo anillo en caso de que los enemi- 
gos entren en la ciudad. Si resistimos todos los ataques 
hasta la llegada de Aragorn y su ejército de Muertos, la 
batalla será completamente nuestra: son invencibles. 


Además, una vez encontrada la salida de la caverna, ten- 
dremos que construir una base con algunos edificios y 
confeccionar un ejército que nos permita asaltar la for- 
taleza de Orcos en la que tienen a Frodo. 

Una vez asaltada la base y recuperado Frodo, seguire- 
mos nuestro camino hacia las oscuras tierras de Mordor 
y en las que debe ser destruido el Anillo. 
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PUNTOS CLAVE: EL DURO CAMINO HACIA MORDOR La Batalla por la Tierra Media 


Fase muy complicada que, si superamos, nos lleva direc- 
tamente hasta las puertas negras de Mordor y una de 
las más complicadas por las continuas oleadas de Orcos 
que atacarán nuestro enclave. Tendremos que ser rápi- 
dos construyendo y ocupando otros centros de produc- 
ción que nos pueden ayudar a repeler las interminables 
llegadas de enemigos. Si no cortamos ese tráfico será 
muy difícil acabar con los campamentos de Mordor. 


e GANDALF o FARAMIR. o ARAGORNO LEGOLAS € O GIMLI 
o BORQMIBA 9 MERA 


HILADO arrasar rss ss 


HÉROES A 
O FARAMIR O PIPPIN O GANDALF e BOROMIR e LEGOLAS 
O ARAGORN 0% GIMLI 


0 PONERSE EN CONTACTO CON LOS EXPLORADORES DE GONDOS QIE 
SE ESCONDEN EN LA ZONA 
0 COMPRAR FLECHAS DE FUEGO PARA TRES BATALLONES 


Ela cruce de caminos son las ruinas deu una ade las más Ss prós- 
peras ciudades de Gondor. Allí tendremos que repeler a las 
oleadas de enemigos construyendo un poderoso ejército 


dentro del castillo que tendremos que ocupar nada más 
iniciar la misión. Elegid el ejército de Gondor. 


Esta es, sin duda, la fase más complicada ya que las olea- 
das de enemigos son eternas. Utiliza todos los poderes 
especiales al inicio de cada oleada y espera a que se re- 
carguen retrocediendo con tu ejército para evitar que te 
aniquilen fácilmente. Utiliza a Gandalf para terminar con 
los Nazgul y resiste como sea porque los últimos cinco 
minutos antes de que Frodo consiga destruir el Anillo 
son verdaderamente eternos: el enemigo se multiplica. 





hi GANDALF D ARAGORN a FARAMIR e ) LEGOLAS o GIMLI 
0% BOROMIR G MERRY O PIPPIN 
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0 Imperium Il (Test 

y Guía) e Juegos de 
Fútbol (Comparativa) 

e Caballeros de la Anti- 
gua República (Test) 

e Spellforce (Test)... 


0 Euro 2004 (Test 

y Consejos) e Estrategia 
a buen precio 
(Comparativa) 

e Painkiller (Test) 

e UT 2004 (Test)... 


ET : 
pe Anos Pasa pei 


0 DOOM 3 (Test y Guía) 
e Acción 3D a buen pre- 
cio (Comparativa) e 
Panzers (Test) e Richard 
Burns Rally (Test) e 
Ganeland (Test)... 


0 Alejandro Magno (Test 
y Guía) e Juegos de 
estrategia histórica 
(Comparativa) e 
Imperivm !lIl (Test) e. NFS 
Underground 2 (Test)... 


Consigue ahora tus números atrasados en 





0 Diablo Juego Com- 
pleto): Uno de los gran- 
des clásicos de la histo- 
ria del PC vuelve con 
una edición irrepetible. 
Rol en estado puro, 


0 Rainbow Six Rogue 
Spear Quego 
Completo): Disfruta de 
la acción táctica de 
comandos más espec- 
tacular para PC, 


0 Tomb Raider |! (Juego 
Completo): Revive la 
aventura que consagró 
a Lara Croft como la 
heroína más famosa de 
la historia de los juegos. 





0 Tomb Raider lll (Juego 
Completo): Protagoniza 
junto a Lara Croft 

la aventura más 
increíble que podrás 
vivir en un PC, 





Vds 


000: MENTA 


0 Need for Speed 
Underground (Test 

y Guía) e Juegos de Ve- 
locidad (Comparativa) 
e Secret Weapons Over 
Normandy (Test)... 


esiyan! Leenurrdón 
| Hitman Contracts 
A Ro 


CA Racn Drives 2 
a e 


0 CSI Oscuras 
Intenciones (Test 

y Pistas) e Cine negro 
en tu PC (Comparativa) 
e Hitman Contracts 
(Test)... 


e AA 


A y 


qee ls marcara dr A p 
jurar Sult Larry le 
Laude 





0 Los Sims 2 (Test y 
Guía) e Juegos de la gue- 
rra de Vietnam 
(Comparativa) e Larry 
Magna Cum Laude (Test) 
e Silent Hill 4 (Test)... 


J 
ai 


PERRERA OLEADA AAALOLARCALAAENAEIAERAAAAAAAACA nano narrar sarria rrcr.. 


a) 
a 


0 Warcraft Il (Juego 
Completo): El juego de 
estrategia más diverti- 
do en una edición espe- 
cial que incluye el juego 
original y su expansión. 





0 Tomb Raider 
Unfinished Business 
Quego Completo): La 
edición irrepetible del 
clásico que dio vida a la 
leyenda de Lara Croft. 


0 Soul Reaver 2 (Juego 
Completo): La mejor 
aventura del vampio 
Raziel en un desafío que 
nos enfrentará a cien- 
tos de enemigos. 


0 Medal of Honor Paci- 
fic Assault (Primer Cor 
tacto) e Juegos de Estra- 
tegia Fantástica (Com- 
parativa) e Armed €: 
Dangerous (Test)... 


0 Ground Control! Il 
(Test y Pistas) e Juegos 
de estrategia+ficción 
(Comparativa) 

e True Crime (Test) e 
Obscure (Test)... 


4 corren 
e pet tra 


AFA 2005 E Rom 
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0 RomeTotal War (Test 
y Guía) e Aventuras en 
tu PC (Comparativa) e 
Star Wars Battlefront 
(Test) e FIFA 2005 e Colin 
McRae 2005 (Test) ... 
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eN 





0 Nascar Racing 4 (Jue- 
go Completo): Siente la 
increíble sensación de 
velocidad de las carre- 
ras de Nascar pilotando 
sus coches oficiales. 


0 Deus Ex (Juego 
Completo): Disfruta del 
juego de acción 3D más 
original y divertido rea- 
lizado para PC en los 
últimos años. 


0 Delta Force Task 
Force Dagger (Juego 
Completo): Lucha con 
los Delta Force contra 
la amenaza terrorista 
en Afeanistán. 


De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos que 
nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos, escribe 
a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n917, 28040'Madrid 
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0 Far Cry (Test y Guía) 

e Juegos de Acción en 34 
Persona (Comparativa) 
e Splinter Cell Pandora 
Tomorrow (Test y Guía ) 
e Deus Ex Il (Test y Guía)... 





0 Sacred (Test y Guía) 

e Juegos de Rol a muy 
buen precio (Com- 
parativa) e Harry Potter 
y el Prisionero de 
Azkaban (Test y Guía ) 





0 Medal of Honor 
Pacific Assault (Test y 
Guía) e Mánagers de 
Fútbol (Comparativa) e 
Half-Life 2 (Test) . Men 
of Valor (Test) ... 
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9 Leisure Larry 

Collection (8 Juegos | 
Completos): Disfruta il 
con las aventuras más ll 
divertidas de Larry con- Ml 
quistando féminas. 








Completo): Acompaña al Ml 
vampiro Raziel en su 
mejor aventura de | 
acción y derrota a su 


l 
0 Soul Reaver (Juego Ñ 
eterno enemigo, Kaín... 


[ 
9 Colin McRae Rally 2.0 
(Juego Completo); | 
Disfruta de la saga | 
de simuladores de [ 
rallies más importante 
de la historia. 
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2 falta algun NUMmero 
1e Entra en www.hobbypress.es/atrasados 
2 0 Elige los números que desees 
3 + Recíbelos en tu domicilio 
al precio de portada (3,99€) + gastos de envío 


Oferta válida hasta fin de existencias 
e Sólo disponibles los números no agotados desde el número 25 
e Gastos de envío: 1€ por ejemplar e Forma de pago: tarjeta de crédito 
e No se aceptarán pedidos fuera de España 
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INFORMACIÓN DE LOS EDIFICIOS 64 


RUTA DE SUMINISTRO 64 
INTERFAZ 64 
CAPTURAR UN ASENTAMIENTO 65 
CREAR EJÉRCITO 65 
; EDIFICIOS BÁSICOS 65 
1 MAPA ESTRATÉGICO 65 
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¡EMBARCO EN ÁFRICA 


difícil será conquistarlo), oro6Y 
tual y el máximo a que puede | 
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O Nombre de la unidad  : 

seleccionada. 
J Nivel. 

8) Daño que inflige 
en ataque. : 

O Cantidad de maná. 

O Defensa. 

O Vida actual y máxima. 

(O Comida disponible y 
máxima. : 

O Habilidades especiales. : 

€) Hombres que están a 
cargo del héroe. 
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LO QUE HAY QUE SABER < 
1. INFORMACIÓN DE LOS EDIFICIOS 





29 nos ofrecen e iqutanries datos corre del edif icioé 

contador con la población actual y el límite que puede a 
canzar6), nivel de lealtad€) (cuanto más elevado sea más 
¿comida 6), la resistencia ac- 


legarO). 


5 Pulsa e con elbotón perO pao dá is ah ña 
A IAS > : 





Lo primero que debemos hacer para crear una ruta de su- 
ministro que nos permita transportar comida y oro es pulsar 
sobre el asentamientoO) y, a continuación, pinchar sobre la 
e 7 fortificación a la que deseamos abastecer6). 


(Blconos de selección 
rápida. 

O Mover. 

B Atacar. 

(B Formación. 

(D Capturar. 

(B Mantener posición. 

(BExplorar. 

DDisolver ejército. 

(HB Adiestrar. 

(BH Patrullar. 

E) Relación de habilidades 
especiales. 





dic CAS OR, A N 
La conquista perfecta, o casi, existe y con- 
siste en minar de manera paulatina la mo- 
ral del enemigo. Para ejecutar esta acción 
debemos pulsar en este icono (). 


A continuación, habrá que pinchar sobre 


el edificio a asaltar. Nuestros soldados pro- 
rrumpirán en gritos y se lanzarán a con- 
quistarlo poco a poco. 


: La forma más sencilla de asignar soldados 
: aun héroe para la formación de un peque- 
: ño ejército es seleccionar a las unidades que 
: deseamos incorporará). 


cd Ñ. 
Acto seguido pinchamos con el botón de- 
recho sobre el héroe 8) y vemos cómo el cír- 
culo de los soldados cambia de color 6). 
Ahora le seguirán hasta la muerte. 


SES 
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Coliseo: es el lugar donde debemos dirigirnos para contra- 
tar a los héroes y otras unidades de gran fortaleza que ayu- 
darán a nuestra tropa a conquistar o defender fortalezas. 


Templo: recinto sagrado donde se rinde culto a los dioses. 
Aquí se crean los sacerdotes, los cuales tienen la capacidad 
de sanar a los soldados heridos en combate. 





Cuartel: edificaciones destinadas a la producción en masa 
de soldados. En principio no estarán todos los tipos dispo- 
nibles pues harán falta actualizaciones. 


pe 


e la fortaleza, 


Taberna: sirve para au 
comprar víveres, zonas del mapa, aparte de ofrecer otras 
prestaciones que nos harán la vida mucho más fácil. 


Mapa estratégico: sobre 
su superficie podemos ver 
el emplazamiento de una 
serie de elementos, junto 
a diferentes iconos que 
nos serán muy útiles du- 
rante las misiones: fortale- 
za Q), aldea 6), fortín de 
oro €), astillero €), ruta de 
abastecimiento €), unida- 
des (3, objetivo Y), ayuda 
O, diplomacia 6), guar- 
dar partida (D, seleccionar 
grupo(Hh, objetivosB, 
cargar partida (B), menú 
principal (B, conversación 
para partidas en red (B, 
cambio de vista normal al 
mapa estratégico (BH . 


(aia > 
JUEgos 





Foro: aquí se almacenan los víveres y también se reúnen 
los soldados que vayamos creando. Es fundamental con- 
quistarlo si queremos controlar toda la fortaleza. 





posteriormente, producirlos en los cuarteles. Si no pasan 
por aquí no se pueden crear ciertas variedades. 


Un ejército mal alimentado se debilita, así que habrá que 
suministrar comida a nuestros hombres para que no pasen 
hambre. Pulsando sobre (se creará un carro con provisio- 
nes que tendremos que transportar hasta la zona en la que 


- se encuentren destinados los soldados. Una vez allí, sólo 


restará pinchar sobre la unidad que precisa alimentarse, 
con lo que conseguiremos que el carro no se desprenda de 
él hasta que se agote la comida. 





we 
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GUIAS Y TRUCOS 


TRA EEN AN EOS 
AT NE O 
E FOMANOS NOAA 
YE ca EAS 
Lo informacán directamente de fados 
e ste he aaa o ES 


AA AbLAROS 


Dado que el enemigo nos supera numéricamente 
debemos esquivarle. Una vez en la guarida se nos da- 
rán diez hombres para acabar con los íberos de la zona. 
> Escipión 
Detened el afaquet iCon la caldo de 


e ee a Aa 


e ED O Ep 


PERO 


Es fundamental la 
jefe rival para evitar una carnicería, pues los solda- 
dos enemigos se pasarán a nuestras filas tras la victoria. 


7 


- PUNTOS CLAVE: LAS GRANDES BATALLAS DE ROMA 
NASA IAN 


A 


4 Mientras nuestros hombres avanzan desde la 
costa, aniquilando cuanto enemigo encuentran a su 
paso, nosotros nos ocupamos de los íberos. 





pt 


7 notable ejército ca- 
paz de enfrentarse a Aníbal. Empezaremos por al- 


gunas patrullas aisladas que merodean por la zona. 


: EA $ E ¿mas 7 
NN k 


Un pequeño destacamento cartaginés trata de 
evitar nuestro desembarco en la costa. Terminada la 
refriega se nos encom 


MA po An 


| 
r asinissa. 

Acabamos con dos guardias que sueltan sendos obje- 

tos y subimos por los riscos pese a la presencia de leones. 


TAR A CO 
| ; il W j hs ; 
e me p 


A EE 
Te IICA IS CA Na. 
E ER REE 
AA oo 


Liquidados todos regresamos para ver a Masinis- 
5 sa. La siguiente misión consiste en acabar con el jefe 
de otra tribu para hacerse con el control de ésta. 


ye 


9 En la gran batalla debemos eludir la confrontación 
directa y atacar por la retaguardia a los lanceros 
mientras los hombres de Masinissa atacan frontalmente. 
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1 Cornelio Favio nos pon 
tuación y nos ordenará reconquistar algunas forta- 
zas tercamente defendidas por los 


; A EM N mi wild Y 
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DARA A A Ae do 
A E LR O ES 
o SN 
CIEN ple > ON 


2 en que 
tomemos y recibiremos ayudas como la de un co- 
merciante que dará de comer a nuestros hombres. 


a MIRA AS do) 
¿On 8! desarrotio de la campaña, Me 
há erviado cosimiis cerros de guerra 
gta AA 
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0 E ds E SERA | g de E 
Cuando alcancemos Numancia, Crasius se pon- 
drá a nuestras órdenes aportando seis carros de 


1 xd 


o A 





Tomados estos dos puntos clave, nos centrare- 
mos en conquistar el resto de fortines, pues necesi- 
tamos reclutar más unidades para la toma de Numancia. 


Imperium lll: Las Grandes Batallas de Roma 


ad 


A eS uiora 
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e NBA 

re Vigía. Ne- 

cesitaremos a todos nuestros hombres pues está fé- 
rreamente defendi 


MEN A 
o PP Ando 
ESA, ec 





7 Lanzaremos la gran ofensiva at or el 
flanco más desprotegido, ya que el grueso del ejér- 


cito numantino se aglutina en el centro. 


ma 


e 


Ea 


Escipióán Emiltano/29 Upidades 
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PE A ¿E 





veres, bastante menos protegido. La clave del éxito 
es irpoco a poco, minando con paciencia sus defensas. 


A e is ae 
ramano! ¡Reza a todos tus dioses, 
II RS 


' p 47 AS Ñ $ 
MR ERA e tal liza APTOS e E 
; <A 
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Si conseguimos abrirnos paso hasta este edificio 
nos las veremos con las tropas de Caraunio. Si les de- 
rrotamos habremos terminado esta difícil y larga misión. 
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uy ALADO, $) ROLLER COASTER TYCOON 3 | ) 
17] EXA A ] CATE: : A AAA AA A A A A SA II A A A A A A A A A A A AA 
pd Aquí tienes un truco especial para los : Este sencillo truco cambiará el estado de ánimo de los visitantes... a mejor claro. Testipidas 
LA 
5 locos del motor. ¡Ya puedes comprarte 
y ese alerón que tanto mola! : 
| 9 "No puedo mantener la sonrisa..." - 
2 "¡Parpadeastel" mn 
y lo AGRO 4% "No puedo mantener la sonrisa..." 
/ : E | eN Al Ñ e e A a | ó lcd Pci ARS a | 
, call Shoop Dogg feat. The Doors > ñ ON Pr de de di eii A 
| E) Arpa 8 Exclocien : | Mr 9% ad | a Ina pe pe ss Le y 4 y 
ld. E 1 Escogemos un turista al azar y editamos su nombre 2 Según vaya pasando el tiempo su estado de ánimo 
| r E cambiándolo por MIJAS iajirJón, se inclinará hacia la felicidad absoluta. 
| En la pantalla de inicio escribimos 
| y o Jile Jl Jta Jelly, CÓDIGO EFECTO 
| | Cuando escuchemos un ruidito sabremos que : 
) | el truco ha funcionado. Melanie Warn : Huésped Feliz 
| John Mace ; Huésped despilfarrador 
| Selección de coche para carrera rápida O commoomoos O” Tony Day ; Huespéd hambriento 
| 
| 
| 
John Mace 
Esperando 
Dri E o Bautizamos a otro turista con LJloJ(+Jín] (mJlaJ(cJ(e] 
; y lo convertiremos en un derrochador. 
Í : Porro rro rro rro rr rr A rra rr rr rar raras rr rara cerro 


ar 


A A A a A a a a 


Volar por la prisión, y a tope de balas, puede impresionar al criminal más despiadado. 


2 Un nuevo coche exclusivo estará dispo- : 
nible en nuestro garaje con pintura ype- : ME 
gatinas totalmente tuneadas. 
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3 Hay que advertir que sólo estará dispo- 
nible para el modo de carrera rápida, pero 
la recompensa merece la pena. 
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CÓDIGO 
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EFECTO 





Suar 


Automáticamente habremos conseguido nuevas ar- 
mas y munición. ¡Qué sencillo es ser feliz a veces! 


Entonces escribimos (cJiaJioJ(S/0J ve] y pul- 


samos (£-e] para introducir el comando. 


2 


tunejapantuning : Vehículo Japan Tuning CODIGO EFECTO 

shinestreetbrigh : Vehículo Shine Street lucre : a ara 

yodogg : Vehículo Snoop Dod cmd nocli : Modo fantasma 
| wantmyd3 : Vehículo D3 P 
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y) Half-Life 2 


a 
4 
| 
. 
| Tipo de destino: Aplicación 
Ñ 
l 
| 
| 


Ubicación de destino: Steam 


Comentario: 


A o a, trw.blol 
PE Destino: Ive Steam'Steam.exe” «applaunch 220 console E 
Iniciar es: |"CoArchivos de programa Walve Steam 
| Tecla de método Mg 
seed] | Abreviado: a 
| Ejecutar: [Ventana noma 
| ! 


1 Abrimos las propiedades del acceso directo y 
añadimos en el cuadro destino (-J/cJ'oJínJis]loJ1 JJ. 





AR 
EN 


A Volvemos a la consola, escribimos (eJ(JínJlo] 2] 
"impulse 101”y pulsamos [Exe]. 


MER non enn ...srrrs.”>.rsr.noo.. .Onnrnnnao.. .r.rannss Brnrrrnrasrrsnor.or...o.s 





En este espectacular juego de rol podemos aprovecharnos de una serie de ventajas que ya quisieran para sí los mejores Jedi. 
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NT 
li swupdato.o MET 
Imprimir 








Verificar en busca de virus... 
A Abrir com... 

2 Add to archive, ,. 
2 Add to "swkotor, rar" 
¡ 3Compress and email... | 
$3 Compress to "swkotor,rar" and email 

5) WinZip | 

| 


Enviar a > 


Cortar 


En el directorio raíz del juego abrimos, con el 
bloc de notas, el archivo swkotor.ini. 


A NN A 
o: AS EN 7 O A ' 
AS E RIO 

PA A 


Automáticamente subiremos de nivel. Vamos a la 
pantalla de personaje para confirmarlo. 


es 
E 
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La peligrosa Ciudad 17 no parece tan fiera si llevamos a Gordon Freeman armado hasta los dientes. 





Los trucos se activan pausando la partida y es- 


cribtendo en la consola (s/ Welle nísia). 
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Cada vez que pulsemos (x] conseguiremos to- 
das las armas con su correspondiente munición. 
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Archivo Edición Formato Ver Ayuda 


¡[sound optibhs] 

music Volume=85 
volceover volume=85 
sound EFFects Volume=85 
Movie volume=100 

Force Software=0 

EAX=3 

Disable sound=0 

Number 3D Volces=16 
Number 2D volces=24 
Environment Effects Level=0,60 
2D03D Bias=1.50 
environment Effects=l 






ame Options 
lenablecheats=1| 


isa small Enntss0 


Debajo de la línea [GAME OPTIONS] escribimos 
EnableChetas=1 salvando al cerrar el .ini. 


5 De esta manera, silo repetimos hasta 20 veces, 
en un momentito de nada, nuestro personaje ha- 
brá llegado al máximo nivel. ¡Menudo Jedi! 
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3 Tecleamos (<JíoJíb] en la consola y pulsamos En- 
ter, Automáticamente seremos invulnerables 


CÓDIGO. EFECTO 


de 


sv cheats 1 Activala introducción de trucos 
god : Modo Dios 
; Todas las armas y munición 


bind x “Impulse 101” 






MAararrrrnnnarranrnror.o...os arras rr..onsrrr<...o. .eancrrrare...s ..snno... nonncn.rro»s tAacann..o... ..rrono....s .ro.e.n..a.. Presses. . 








EOS a O 


3 En cualquier momento abrimos la consola con 


(9) y escribimos aJloJio Ji level) + (Ene. 
CÓDIGO 


addlevel1 

addlightside (número) 
adddarkside (número) 
givecredits (número) 
giveitem q_w_IghtsbrO6 
giveitem g_a_mstrrobe06 


EFECTO 


Añade un nivel al personaje 
Subir puntos de Luz 

Subir puntos de Oscuridad 
Añade dinero 

Sable de luz de Darth Malak 
Túnica de maestro Sith 


¡hr >; En LS 
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TICA NIE ATARI 


IZ DE CONTR 


SEA EA AENA E AA RR RS 


¡Olvidate del teclado!! 





control del juec 
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Cuando sólo disponemos de un teclado y un ratón es dificil 
conseguir precisión en los juegos. Para disfrutar de verdad, 
lo mejor es hacerse con un buen dispositivo de juego. 


SED n realidad, el teclado es una de las : 
IED herramientas más versátiles de : 


pecialmente en aquellos lanzamientos en 


primera persona en los que debemos rea- : 
lizarrápidos giros o apuntar con precisión. : 
Pero lo que resulta evidente es que deter- : 
minados géneros están pensados para ser : 
disfrutados con periféricos especiales co- : 
mo pad de control, volantes o joystick : 
Pág:96 . Por este motivo, hemos pensado : 
que no estaría mal someter a los rigores de : 
nuestro laboratorio a seis dispositivos de : 
juego, aunque en esta ocasión lo haremos : 
de una forma más original; una especie de : 
dos en uno para ayudar a elegir entre los : 
mejores volantes y pad de control que se : 


pueden encontrar en las tiendas. 


EL PAD DE CONTROL IDEAL 


Para elegir el mejor pad de control, lo pri- : 
mero que hemos establecido son los re- : 
quisitos que todos ellos deberían cumplir. : 
Por ejemplo, el número de botones ideal : 
estaría en diez, incluyendo los botones Se- : 
lect y Start, pero excluyendo a su vez otro : 
tipo de pulsadores como los de selección : 
de modos de funcionamiento, auto-dispa- : 
ro, etc. Se espera de ellos que incluyan por : 
lo menos un stick analógico Pág:96 ,aun- : 
que el número ideal son dos.La función de : 


vibración es otro punto que se valora en el 


Test, ya que en determinados juegos nos : 
permitirá que el sentido del tacto se incor- : 
pore al dé la vista y el oído en la difícil ta- : 
rea de analizar la situación de la partida : 


para obrar en consecuencia. 


Aún cuando se espera de todos los mo- : 
delos analizados incluyan estas caracterís- : 
ticas, en el caso del MaxFire G-08XU se han : 
compensado este tipo de carencias con un ; 
precio realmente ajustado: y es que sino : 
necesitas muchos botones, sticks o vibra- : 


ción, éste mando es una buena opción. 





EL MÁS ROBUSTO 
Genius MaxFire G-08XU 


A LA CAZA DE UN VOLANTE 
Las condiciones que debe reunir un buen 
volante son, evidentemente, distintas a 
las de un pad de control, aunque compar- 
te con éste la obligación de incluir un nú- 
mero mínimo de pulsadores, así como la 
presencia de un stick analógico o un pad 
direccional Pá996 . Lo que se espera de 
un volante es que el tacto de éste sea 
agradable, que el ángulo de giro sea lo 
más amplio posible y que, tanto el módu- 
lo de los pedales como el del propio vo- 
lante, tengan sistemas de fijación que im- 
pidan que éstos se desplacen por la 
superficie sobre la que estén colocados. 

En un volante resulta imprescindible el 
efecto de vibración, aunque el llamado 
Force Feedback Pá9:96 (respuesta de fuer- 
za) permite lograr una sensación de realis- 
mo mucho mayor. No en vano, con él los 
juegos pueden aplicar fuerzas contrarias 
al volante para simular la dificultad de cir- 
cular por determinadas superficies, entre 
otras muchas posibilidades. 

Por último, la presencia de una palanca 
de cambio independiente del volante o,en 


su defecto, dos gatillos en la parte poste- : 
rior simulando el cambio de marchas de : 


los coches de fórmula 1, sumará también 
puntos positivos en la nota final del Test. 


SONRISAS Y LÁGRIMAS 


Silos pads de control analizados han satis- : 
fecho con creces todos los parámetros de : 
funcionalidad y calidad, no podemos decir : 
lo mismo de los tres volantes que partici- : 
pan en el Test de este mes. Lamenta- : 
blemente se trata de lo mejorcito que hay : 
en el mercado, por lo que no estaría de : 


más enviar desde aquí un pequeño tirón 


de orejas a las compañías para que en sus : 


próximas creaciones cumplan, al menos, 


con un estándar mínimo de calidad. Por : 


nuestra parte, lo estamos deseando. 











Controlar un avión de combate con un 
pad de control es realmente complicado 
aunque no imposible. Igual pasa con los 
volantes, que a pesar de que se pueden 
manejar dignamente en los aires de cual- 
quier simulador, es mejor no intentarlo. 

La elección ideal en estos casos es, có- 
mo no, utilizar un buen joystick que nos 
permita ejecutar el alabeo y balanceo del 
avión con toda la precisión posible. Si 
además dispone del tercer eje de control, 
girando la palanca sobre sí misma podre- 
mos manejar también el timón de cola, lo 
que resulta del todo ideal a la hora de ate- 
rrizaren simuladores de vuelo“serios; tipo 
«Flight Simulator» o «X-Plane». 
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Además del gatillo, un buen joystick de- 
be incluir un pequeño stick analógico en 
la parte superior con el que elegir cual- 
quier punto de vista mientras volamos, así 
como una palanca de gases con la que 
aumentar y reducir con precisión la*velo- 
cidad” de la aeronave, 

Un buen número de botones adiciona- 
les siempre será una ayuda bien recibida, 
pero teniendo en cuenta que en los simu- 
ladores el uso del teclado es práctica- 
mente imprescindible, este aspecto no 
dejará de tener una importancia relati- 
va. De ser así, obtendremos una expe- 
riencia de juego inigualable y muy, muy 
satisfactoria. Probadlo cuando podáis. 
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EL MÁS CÓMODO EL MÁS COMPLETO 28] ELMÁSECONÓMICO EL MÁS ESTABLE 

Logitech Cordless Rumble Pad 2 Speed Link Storm Trooper ad Genius Speed Wheel 3 Logitech MOMO Racing 
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A PARA VOLAR... MEJOR UN JOYSTICK 
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El Joystick ideal 
debería ser pareci- 

do a este modelo 
de Logitech. 





EL MEJOR DISEÑO 
Thrustmaster Enzo Ferrari Force Feedback 
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É aibstalación tanto de los pad de cc con- 


trol como de los volantes, debe resultar 


sencilla. Debería psa en forma | 





, 
..S e A mr a ga O y 
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Evaluamos las sensación al tacto de los 
tan aa molestas en su diseño ofor- 
mas que incomoden : su uso. Se conce- 


den puntos positivos a aquellos A 
modelos que disponen de elementos 
de control adicionales como un pad: a 


reccional (D-Pad), un elevado número 
de botones o palanca de cambio. La 
posición y el hecho de no tener que re- 
alizar movimientos forzados para ac- 
ceder a los controles, también se eva- 
lúa convenientemente. 


hh 
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Tanto de los pad de control cc como olosv vO- 
lantes son sometidos a una prueba de : 
resistencia a caídas desde una altura de de 


A 


pericos deben soportaral menos 100 
caídass sin avería o fisura.La máxima no- 
ta la obtienen aquellos que siguen fun- 
cionando sin problemas. 


moy 





A; Empapamños cada periférico c con un re- 
- fresco de cola, cuyo azúcar resulta espe- 
( cialmente dañino para las piezas móviles, 


ro y desde una altura de 80 centíme- 
e ea falta. ser muy esistente! | 





/eCes. 






cifra, pero esta vez 


funcionar o perdido fr firmeza. 





notó | 





con un pegajoso. refresco de cola, tras 
lo que probamos. el funcionamiento 
del dispositivo. Pasadas 24 horas, vol- 

vemos a probarlo. examinando posi- 
bles efectos secundarios como pro- 


ducto del azúcar, un componente muy 
hs dañino paa las o móv 








La singularidad de los « 
lante y pedales nos obliga a realizar 
determinados Test, como comprobar la 
tensión máxima soportada, para lo 
que es desplazado hasta su ángulo 
máximo de giro y sometido a una fuer- 
za de carga de 300 Newton. Termina- 


do el Test, se comprueba que el volante 
sigue funcionando : sin ningún proble- | 
- may que! no existen holguras, pérdida de 

de precisión o la aparición de ángulos 
muertos. A continuación se comprue- 


ba la fijación del volante y los as 


ais 
UU os 


Cien caídas sob una 1a plancha de ace- 


SItlación, si esto 
afecta a su incionamiento, En cuanto 
a los líquidos, bañamos cada modelo 


los cobjuntos de vo- 


a 





Lar misma narcc 
e pulsaciones, se. 
lleva a cabo con los pedales, mientras. pa a 
que los botones del pad de control e a 
presionados unas 120.000 veces. Tras 
las pruebas se comprueba que ningu- 
no de los modelos hayan dejado de 


ias 


Índice hasta 2,59 
2,60 hasta 3,24 
3,25 hasta 4,32 
4,33 hasta 6,49 
6,50 hasta 12,97 


A partir de 12,98 


Índice hasta 9,96 
9,97 hasta 12,45 
12,46 hasta 16,61 
16,62 hasta 24,91 
24,92 hasta 49,82 


A partir de 49,83 


Cada botón de E pad de control de- E 
ben soportar 120. 000 o E 
giidas1 pata superar el Test. MT 


Pa 89. 000 1 veces s los pedales y y girar. ze 
xd otras tantas veces el volantea izquierda te 
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Bien 


Suficiente 
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Nomal(2años) 00 [Normall2afós) O 
Sustitución poreldistbuidor | 800, | ¿Sustitución porelfbriante. 60 




















Normal(2años) NA A 
E Sustitución porel distribuidor AN AO 
1902128256 


istrmugmioracomo) RA, 


E 
is 
< 
E 
la 
a 
<« 
2 





DIA ojeda a lada Mod 00 1913753369. A 
inglés (urwwspeedelink.com) 2,00 'Castelano( (noted) 


ado 934854553 
EN e adón (comprobado). a pe | 1933009110 
INSTALACIÓN EN CONJUNTO | A A 
! Instalación, programas de contro! 2% Sencilla 8,00 | Sencila 8,00 | 'Sendilla 
(driver R5096 comprobado) | 
'Indica ESpoRO necesario en disco 0,5% 


Ea ao 
944750757 





A 





me 79 Megabytes) | 0,00 | No (0 Megabytes) 


No (24,76 Megabytes Pád96 ) 0,00 
| 
p 


Indica spailreendico (comprobado) 1 05% | [No A No 0,00 


| 
'Desinstalación 1,4% E Sí(22,22 Megabytes) 102 1 ¿S (5, 86Megabytes) 1,02 


o AA 50 
2 00 





| (datos restantes no desinstalados, medido)... 
| Idioma de las instrucciones 


¡deinstalación (comprobado). 
Funciona con "Toca Race Driver 2" 


=> ss iii anna Lu asa SARA AA AAA mir pa AAA AAA car 


das ANAIS A 


[S 
iS 


A o 


—A : 
e | 
Ss 


Funciona con "Colin McRae Rally 04" A. A... E O | 
| Funciona con "UEFA Euro 2004" Si 10,00 | Es | 


ANUAL DEINSTRUCCIONES | — PA 


2 
PA 


¡ 
| ¡ 
| j 
1 i 
¡ j 
1 $ 
4 1 
qye BB 
¿ Í 
i j 
4 : 
¡ ¡ 


22 
as 






| 2,00 
' Incomprensibles Muy confuso 
A 


Algo confuso 5/00 : 


S 





96 (comprobado) | 7% | |Condifcultad DN 
| 71% Normal 6,00 
| 
i 
| | 





| Manejo del Pad de Control P3396 





Normal 6,00 ' 'Condificultad ¡ 4,00 


Accesibilidad a todos los lentos 


4 
é 
b 
h 
) 
) 
Y 
IS 
/ 
bo 
! 
¿ 
¿ 
$ 
b. 


de control (comprobado) L 
| 


: Comodidad en el manejo (comprobado) 
' Función de repetición automática al pulsar 


| 

incómodo | 400 | Cómodo E 
a 0 
i 


¡ 
Perfiles de configuración predeterminados 2% Ninguno 0,00 : Ninguno | 0,00 Ninguno 0,00 
' para juegos (comprobado) | 


ELEMENTOS 5 DE CONTROL 





E 


811 | [7,25 3,55 
Muy numerosos (13) 10,00 | | Numerosos(12) 8,00 | Aceptable(8) 6,00 












Noinduído 0,00 'Noincuído | 0,00  Noinduído 


'Incluída 10,00 | Induída 

| Dañosleves (extremos del padastillados, : Superada Superada 

| a | | gretasencarcasaesterio) lo 

' Prueba deresistencia al uso continuado 12% | Superada 10,00 peas 
| 
j 
| 


Incluída 





| Prueba deresistencia acaídas (robusted, comprobado) | 10% | 








| 
(durabilidad, comprobado) E] Y 
' Prueba de resistencia a la suciedad (comprobado) 1 10% | lSuperada A ¡ 10,00 | superada | 10,00 ' 
' Prueba de resistencia a líquidos (comprobado) | 10% |Superada | 10,00 ' Nosuperada (Losbotones 5y7 funcionan | 
| 


| 10,00 pa 


0,00 lSuperada 
'tansólo en algunasocasiones) 











| 
| 
Supera OOO 


É 
y 
4 
4 


Normal(175cm) aa 900010) Aigalámbrico: 


le Normal ( bas 
Estable (manguito para elcable). | lab (manguito para elcable) 


USB Psgg6 


Muy pesado (075 a 


E » EEES o. EA ISA E a 
¿USB 


| 

E 

| E 
0 | 
USB | 
Baterías | 
| 


Driver proporciona 0 pe Windows 98,ME y XP ¿Mindows98 ME2000y XP :  ¿Windows98,ME, 2000 y XP 

daoda aro 1 O | | 
NOTA MEDIA | 704 
| +020 | [Inalámbrico +02 
| | MY 20 


| | Efectodevibración 


i 











¡CORRECIÓN NEGATIVA 


AQUI 
PRECIO/CALIDAD 


Precio aproximado A, 
Cálculo de la nota precio/calidad 118,90 /7,60=2,49 = Sobresaliente (19,99/7.44=672 Insuficiente /17,44=6,72 = Insufi diente | | 8,95 /7,28= 1,23 = Sobresaliente 


Sobresaliente 





18,90€ 149,99€ 


Mor 





o dida 








VOLANTES 






























ANIMAR 507 
LIDAD 






| Resultados del Test 


MODELO 
FABRICANTE 
DISTRIBUIDOR 
SERVICIO 


TI 


Thrustmaster NOTA 






Norma! (2 años) 


911440660 
Inglés (www: thrustmastercom) 
911440660 
911440666. 







mn 
0,5% 
A 
| ha 14% ! 
| Idioma de lasinstrucciones deinstalación ¡(comprol A LN 
:Funcionacon "Toca Race Driver2" | 

' Funcionacon "Collin McRae Rally 04" 

'Funcionacon "Track Mania" 

INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 
' Extensión y claridad delasinstrucciones (comprobado) 
MANEJO Y CONTROL 

| Elementos de control (comprobado) 
'Ajuste,posibilidad decalibración Pá996 (comprobado) 

' Elementos de control adicionales (comprobado) 
'Bedelvolanteajustablelongitudinalmente/enaltura (comprobado) 
Sensación de comodidadenel manejoytacto (comprobado) 
Acessibilidad aloselementos de control (comprobado) 
'Contoldelospedales(pedales) | 
| Respuesta durante el juego (comprobado) 
'Funciónderepetidónautomática Pá996 alpulsar(comprobado) 
: Perfiles parajuegos Pá3:96 predeterminados (comprobado) 

' Cable del volante (longitud, medido)... | 1% | 
Cable delos pedales (longitud, medido) O DN 
| Resistenciaalgirocuandoelvolanteesnuevo 

| (porcentajeenrelacióna loideal, medido) 

| Ángulo degiro del volante (medido) 

' Ángulo degiro delos pedales (medido) 

| Dimensiones del volante (anchox altox largo,medido) 

| Dimensiones de los pedales(anchox altox largo,medido) 
Tipo deconexiónal PC (comprobado) 

¡ CALIDAD 


INSTALACIÓN 
Instalación 'programas de control (driver, e 





sencilla a 
No(24,57 Megabytes) 
Si(21,47 Megabytes) 

Castellano 10,00 
[Castellano 00 
10,00 | 
10,00 





Muy numerosos (11) 

Sencillo Ñ 
Pad decontrol ¡palanca de cambio 
No/No 


Con dificultad 
Cómodo 
Aceptable 
Noincluídos | 
Medio (200cm.) 





Leve (-50,48%) 

20 grados 
30x26,530cm. 
USB 

Superado 


cido IA AA o e A E 





Baja (170Ntrasaplicarledichafuerza, 2 a 
elvolante dejo de funcionar) 


Fuerza en Newton 
a 


a erro de os o a 








Estable (manguito parael cable) E AP in IO 





NOTA MEDIA 
¡CORRECIÓN POSITIVA 
¡CORRECIÓN NEGATIVA 


Bien 
Suficiente 


AUT PIYY 


Precio aproximado 





¡Cálculo de la nota precio/calidad 99,90 / 5,88 = 16,99 = Suficiente 





TE MET os py 


ENZO FERRARI FORCEFEEDBACK E 


000 
Ao 
1,02 


10.00 
Nosuperado(ambos pedales dejarondefuncionar,— | 000. 

o 
Medio(1OSgrados) 0 


A 
Muyleve(-31%) 6,00 


10,00. 
10,00 





Herederos de Nostromo E 
EE ME AA 













Sustitución poreldistibuidor | 800 


TAE 


Cód” A ———— a 


Medio(I56cm) 600 
O 


O A 





O E A y 


10,00. 
ii A 
e O A A 
bos peak don defndoraras Odo | 100 
CS 





[MOMO RACING 





| Normal (2 años) | | E 
E a o Ano 
913753369 ae 500 | 
Castellano (wwwlogítech.com) A 

1913753368 
| 

| 3 17 
Sencilla | 

No(39,50 Megabytes) 000, 
din O 
Sí(25,94 Megabytes) 1,02 
Castellano | 










| Numerosos (6) o 800 | 
Sencillo | 800 | 
Palanca de cambio 400 
No/No A O 
Bastantecómodo 80 
[Normal 6,00 
¡Bastantesencillo 80 
Aceptable 6,00 
E ONO 
'Noinduldo rn E meo BIO, 
'Largo(202am) | o | 800 
Demasadofur (26,4%) 6,00 
ados 
pts | 
316345. 





' Daños leves (un cable de unos cinco centímetros se 
| desprendió, funcionamiento correcto) 5 rail 
' Nosuperado (alos 80.000 girosdejódefuncionan, | 000 


i 


| 


eno? AE pe | 


ee mos as Ea 


Amplo(120grado) 
Testnorealizado 0,00 


| 
lo 
| 
| 
lA 
E 
¡Te 
ES 
Ps o 
p 
| 
j 
| 


¡ 
h 
1 
i 
Í 
i 
¿ 
¿ 
i 
8,00 | 
i 
i 
i 
j 
1 
i 
$ 
i 
i 


4 . E E 
1 j j + E 
A io il rinden ero 





Fuerza en Newton 
A 


0 20 40 60 80 10 
Desgaste 





rene 0 


j j 
; | 


Muyalta (>15N) 


j 
| 
p 


Muyalta(>15N) 





Muyalta (>15N) 





Normal (cable flexible) 6,00 
Normal (cable flexible) 


' Efecto de vibración 
¡Alos80.000 giros dejó defuncionar 


149,99€ 











SPEDD WHEEL3_ 
Genius 
UMDS.A. 












mw NOTA 
| 
! 





'Normal(2años) ee E eS 
Sustitución porel distribuidor A 
902128256 
Inglés (Vww ¡geniusnet. com 1) 
902128256 
944750757 


6,00 

8,00. 
6,00. 
200 





e irmeminrmae] 


8,77 
Sencilla 8,00 
No(0 Megabytes) 000 
No A A AAA A in , 0,00 | 
Si(0 Megabytes) 10,00 
Castellano 7 10,00 
Sí | 10/00. 
S 10,00 
SÍ | 10,00 


Aceptable 
A A O 


10,00 
8,00 
4,00 
0,00 

4,00 
6,00 
4,00 





Muy numerosos (8) 

Sencillo E 

Palanca de cambio 

No/No 

Bastanteincómodo. 

Normal 

Bastante incómodo - o 
Aceptable 6,00 
'Noinduído ] | A _ 0,00 
Medio (178 cm. a 6,00 
LargoBam) O 
Demasiado leve (69,91%) 120 































A 


2Ogrados 
| 27x24x31, Sem. 
CET 





No superado (numerosos desperfectos) 
'Nosuperado(alos57.000 girosdejódefunciona) | 0,00 


Nosuperado (el pedal de freno dejade. | 000. 
funcionaren ocasiones) Mz 
Muy baja (170N,el mecanismo detracción: que lb. 
devuelve asu posición original dejó de funcionar) 


200. 


Testnorealizado. 000 


¡ 
Reducido (5grados) AO 
Testnorealizado | 0,00 

| 

j 

| 

i 





60 80 100 
Desgaste 


Í 

E ES 1 

0 2 4 
A 


10,00 
Muyalta(>15N) 10,00. 
A 


Estable (manguito para el cable) O e 
Estable (manguito para el cable) 


A o RIO 





Alos57.000 giros dejó defuncionar | 
E ida co las 89.000 pulsaciones |. 





149,99 / 5,26= 28,52 = Insuficiente 
| > 
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Los tres pad de 
control elegidos 
para el Test de 
este mes han su- 
perado sin difi- 
cultad las prue- 
bas realizadas 
en el laboratorio, 
logrando todos ellos una pun- 
tuación media de notable. 

Ganador del Test, con total 
merecimiento, el modelo Storm 
Trooper de Speed Link, un pad 
de control muy robusto con un 
buen número de controles adi- 
cionales. Logitech, por su parte, 
ha fabricado uno de esos mag- 
níficos pad de control a los que 
nos tiene acostumbrados; mo- 
delo que, en esta ocasión, es 
además inalámbrico, lo que por 
su elevado coste le hace perder 
algo de puntuación en la cate- 
goría Precio/Calidad, en la que 
que finalmente se impone el 
modelo MaxFire G-08XU de Ge- 
nius. Por apenas 8,95€ nos 
ofrece un magnífico dispositivo 
que se adapta perfectamente a 
las manos y en el que tan sólo 
echamos en falta la presencia 
de algún stick analógico. 


Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 





NA 


Si hay un cali- 
ficativo que re- 
suma los resul- 
tados obtenidos 
en el Test de vo- 
lantes de este 
mes, ese es, sin 
duda “decepcionante”. De los 
tres modelos analizados sólo 
dos de ellos logran superar el 
cinco raspado, mientras que el 
tercero:en discordia, el Speed 
Wheel 3 de Genius, apenas lo- 
gra alcanzar el 2,57. 

Es lo menos que se puede es- 
perar cuando los pedales del 
modelo ganador dejaron de 
funcionar tras 89.000 pulsacio- 
nes, o mientras que el volante 
del modelo MOMO Racing de 
Logitech apenas pudo alcanzar 
los 80.000 giros. Los peores re- 
sultados, sin embargo, los en- 
contramos en el modelo de Ge- 
nius, cuyo volante no resistió 
más que 57,000, una cifra sen- 
siblemente inferior a las 89.000 
que fueron necesarias para que 
el pedal de freno dejase de fun- 
cionar. Fabricantes... ¡hay que 
mejorar la calidad con urgencia! 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 
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Como cada juego es un mundo, Speed 
Link ha incluido un interruptor en su pad 
de control con el que podremos selec- 
cionar entre manejar al personaje o al 
vehículo con el pad direccional o con el 


WN rs 


stick analógico Pá9:96 .Por lo general, 
el control más sutil y recomendado para 
todo tipo de situaciones es el stick ana- 
lógico, puesto que su precisión es mucho 
mayor que la del direccional. El led, al ilu- 
minarse, nos indicará en qué modo nos 
encontramos actualmente. 





MI] Puesto 1 Volantes ] 


Como en los volan- 
tes que usan los pilo- 
tos profesionales de 
fórmula 1, este mo- 
delo de Thrustmas- 
ter dispone de dos 
gatillos en la parte 
posterior del volante 
que, en principio, po- 
dremos usar para subir y bajar las mar- 
chas del coche. En cualquier caso, somos 
libre de configurar ambos pulsadores 
para que realicen la tarea que deseemos 
como, por ejemplo, cambiar la cámara 
que utilizaremos para desenvolvernos 
en carrera. Por lo demás, la sensación de 
realismo con este volante de Thrustmas- 
ter es muy, muy elevada. 


| Puesto 1 Pads de Control ] 


o 


Se 


Herederos de Nostromo, Tel, 91 144 06 60 





O Efecto de vibración. 


O Elementos de control muy 


numerosos. 


O Dos stick analógicos. 


% Daños leves en Test de 


resistencia a caídas. 
O Es muy pesado 


O El manejo del pad es algo 


incómodo. 


Netac, Tel. 93 485 45 53 


O Precio muy reducido, 


O Efecto Force Feedback. 
O Gatillos para el cambio 


de marchas. 
O Desgaste mínimo. 
O Manual aceptable. 


0 Tras 89.000 pulsaciones los 
pedales de aceleración y freno 


dejaron de funcionar. 


0 Mala fijación de los pedales a 


la superficie. 


Precio: 


CO 
31 Sl 


99,90€ 


le 


el 
NN 








suficiente 
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La mayor ventaja de un 
dispositivo inalámbrico ra- 
dica en la enorme libertad 
de movimientos que nos 
permite, como sucede con el Cordless Rum- 
ble Pad 2 de Logitech, cuya base receptora 
se conecta al PC por medio del puerto es- 
tándar USB. En el lado negativo, la ineludi- 
ble necesidad de cambiar las pilas. 
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En la parte posterior 
de este pad de control 
! Max Fire G-08XU de 
Genius descubrimos cuatro gatillos o boto- 
nes auxiliares, que podemos activar utili- 
zando los dedos corazón e índice de cada 
mano. Gracias a ellos podemos acceder a 
un buen número de opciones secundarias 
sin hacer malabarismos con los dedos. 








9 Inalámbrico. 


O Efecto de vibración. 
O El manejo del pad es cómodo. 
O Dos stick analógicos. 


O No se le efectuó la prueba de 
resistencia a líquidos. 


O Demasiado ligero. 


Logitech, Tel, 91 375 33 68 


Nota: 


- Precio/Calidad: 
Precio: 





O Precio muy reducido. 
O O Materiales de fabricación muy 


resistentes. 


incómodo. 


a O El manejo del pad es algo 


6 No dispone de stick 


analógicos. 


UMD, Tel. 902 128 256 
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Anticipando los más que 
probables deslizamientos 
del módulo de los pedales 
en los momentos de mayor 
emoción, Logitech ha dise- 
ñado un sistema situado 








en la parte inferior que permite que éstos 
queden perfectamente fijados a la superfi- 
cie. Este hecho se refleja en el Test. 






Lo cierto es que este volante de 
Genius incluye muy pocos ele- 
mentos de control adicionales, 
como pad direccional, u otro elemento aún 
más importante, la palanca de cambio. Esta 
función la realizan los dos botones situa- 
dos en el propio volante, y a los que difícil- 
mente se accede con el dedo pulgar de la 
mano.¡Todo sea por su reducido precio! 











pe 


Ita esa 
O Efecto Force Feedback. 


Notable 


Sd 








O Palanca de cambio independiente. 

0 El manejo del volante es cómodo. 

O Excelente fijación de los pedales a 
cualquier tipo de superficie. 


O Precio muy elevado. 
6 Tras 80.000 giros el volante 


dejó de funcionar. 
6% Daños leves en Test de 
resistencia a caídas. 


Logitech, Tel. 91 375 33 68 


Nota; 


"Precio/Calidad: 


Precio; 


O Precio muy reducido. 


Si 
B 'en 


Ad 








0 Cable muy estable, tanto en 
el volante como en los pedales. 


0 Tras 57.000 giros el volante 
dejó de funcionar. 


O Tras 89.000 giros el pedal de 
freno dejó de funcionar. 

O No se le realizó la prueba de 
resistencia a caídas. 

0 Mala fijación de los pedales a 


la superficie, 


6% Incómodo manejo de pedales. 
UMD, Tel. 902 128 256 


Precio: 


ón . e 5 q ha 
JuTiciente 





Insuficiente 
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¡recarga la batería de tu teléfono mó vil en tu 78 


MÓVILES COMPATIBLES: Nokia: 402, 2100, 3210, 3310, 3330, 3350, 3390, 3410, 3510 / ¡, 3650, 5100, 5110, 5210, 5510, 6110 / 6130 / 6150, 6210 / e, 6250, 6290, 6310 / i, 
6100, 6510, 6610, 6650, 7110, 7210, 7250, 7650, 8810, 8210 / e, 8250, 8310, 8850, 8890, 8910 / ¡ Ericsson: T20, T28, T29, T39, T6O, T61, T65, T66, T68 / i, T69, A2618, 

A2628, A3618, R250, R250 PRO, R280, R300, R310, R320, R380, R520 Motorola: Accompli / A6188, V50, V51, T250 / Ti250, T260, P7389 / P7389i, L7089, L7389, V3688 Wings, V3690, CD920, CD928, CD930, 602 Siemens: A35, A36, A40, 
C25, C28, 525, C35 / ¡, 045, S35 / ¡, M35 / ¡, S45, SL42, SL45, A5O, A55 Samsung; A200, A288,:4300, A400, R200, R210, N400, T100, T108, N600, N620, S100, S300, V200 Sony: T100, T200, T300, T310, T600, T610 


SUSCRÍBETE 7 TELÉFONO ¿FAX És INTERNET [=< CORREO 


HOY MISMO 902540777 — 902540111 “wwsscipcionescomputemojuegoscom Envía el cupón por correo a: 
Hobby Press S.A. 


POR Horario: lunes a viernes de 9h a 13h y de 15h a 18h (envía el cupón por fax) (0 E- ma | | Apdo. 34 F, D, 


*Teléfono móvil y ordenador portátil no incluidos. 
Cargador extensible por dos lados hasta 80 Cm. 


S Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h a 16h o á suscripcionGhobbypress.es 20080 San Sebastián (Guipúzcoa) 





NINA 


1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por sólo 43 € (10% de descuento) más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un cargador USB para móvil. 


Hoy! 


13:18 


ETE Nido] (Elige una de las 2 opciones) £ _ Computer 
Nombre y Apellidos del Titular E 


SEA 





O DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 
Cuenta Corriente NE AB ELL 


ENTIDAD AGENCIA DC N? DE CUENTA 
O TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA OMASTER CARD O 4B OEUROCARD O 6000 Ea AA pH A ” E A 7 E fl E 
NOM ADOOS: + 4 Ys e o As Po EA EE E ES TER OR EN A OE E Fecha de Nacimiento 
IO o roma nea «ER 0 ACI REALI E AI O; Postal [imprescindibla).... ..:: sx ers ea 0 
E-Mail 


00 AA AIDA es e E A DA ¿es ALA AAA a aa e AAA e AO sees sn 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 

e Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

* De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

+ No se aceptan suscripciones fuera de España. 

+ Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 
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Desde el laboratorio 





En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 








EL LABORATORIO 


La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados en 
Bel entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 





muy poco tiempo. Los avanzados : 


efectos que incorporan los juegos, 
hacen necesario que procesador, 
memoria, disco duro y tarjeta gráfi- 


ca se alíen para evitar ralentizacio- : 


nes. Por ese motivo, en nuestro la- 
boratorio se testean los juegos en 
numerosas configuraciones distin- 
tas, con objeto de valorar de qué 
modo se comportan los distintos 
juegos sobre cada una de ellas. 


LOS EQUIPOS 


mp, El laboratorio está formado 








ferenciados básicamente por la po- 
tencia de cada uno de ellos. El seg- 
mento superior está formado por 
cinco ordenadores con procesador 
Pentium 4 a 2,66 y 2,80 GHz y AMD 


4 ' por 24 equipos que hemos : 
sw divido en tres segmentos di- : 


¿XP 2200+, 2400+ y 2800+, con tar- : 
:  jetas gráficas de última generación : 
: GeForce y Radeon. Además, todos : 
: los juegos se prueban en casi una : 
: veintena de tarjetas de sonido dis- 3 
tintas que garantizan los Test. 


- LOS TEST 






¡ sp En la actualidad obtenemos 
; ext, 48 resultados, ya que lleva- : 
té? mos a cabo dos pruebas so- : 
bre cada una de las 24 configura- 
: ciones. La primera se realiza tras la : 
: instalación, dando completa liber- : 
tad al juego para que se regule se- : 
¿ gún las prestaciones del ordena- 
¿ dor. En la segunda, más exigente, : 
: configuramos el juego a una reso- : 
: lución de 1024x768 y 32 bits de 
: profundidad de color. : 


EL RESULTADO 





ya, Por este motivo, el resultado 
£ E de las tablas es realmente : 
¡8 exigente.Cada segmento de : 
: ordenadores afecta en un 33,3% a 
la nota obtenida en la Prueba de : 


¿Funciona en tu PC? 


Rendimiento de Vídeo, por lo que 
cada ordenador influye en la nota 
un porcentaje distinto según el nú- 
mero de PC que forman parte de 
ese segmento. Así, por ejemplo, los 
ordenadores del grupo inferior 
afectan un 0,27% frente al 0,74 del 
superior. Este porcentaje se calcu- 
la hallando el 33,3% de 10,8 y di- 
vidiendo el resultado por 13, que 
es el número de ordenadores que 
forman parte del segmento infe- 
rior. La fórmula es sencilla: 
10,8*33=359/100=3,59/13=0,27. 
No se recompensa en ningún caso 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP exclu- 
sivamente o Windows 98. 


"AITMETON 


m Como ya se ha comentado, 
el laboratorio cuenta con 24 
amé ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium Il 350, AMD K6 11 500, Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 











[oj ORDENADORES ARANA 0 0 A A e Alice 








En este grupo se engloban 
los procesadores más 
avanzados con menos de 
año y medio de vigencia. 
Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium 4 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,2 GHz y 
AMD XP 2000+, 2200+, 2400+ y 2800+. 





SEGMENTO MEDIO 


 Eneste grupo se engloban 
12 los procesadores más 

2 populares con, al menos, 
tres años de vigencia, 
Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium 111 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 
y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+, 





Segmento que engloba los 
procesadores montados 
en PC con un mínimo de 
seis años de vida. 

Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium |! y 111450, 500,550, 600,650, 700, 
750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 








NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (silos hubiera) 










TIEMPO MEDIO DE INSTALACI ÍN (promedio delos 24 ordenadores del Laboratorio) Ta 
REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 


tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento, 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 


PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 

AMD K6-I1 500 MHz /128MB_ | 
AMD K6-I1 500 MHz /128 MB || 
AMD K6-11500 MHz/128 MB 
Intel Peritium 111600 MHz /128 MB - 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB 
Intel Pentium 111600 MHz/128 MB 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB 
Intel Pentiurn 111600 MHz/ 128 MB. 


A ll ld pr oi cp . colirio 


AMD Athlon 700 MHz/128MB | 


AMD Athlon 700 MHz/128 MB 


AMD Athlon 700 MHz /128 MB. — + 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB 





SEGMENTO INFERIOR 


AMD Athlon 700 MHz/128 MB 
WINDOWS XP HOME EDITION 

Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz/256MB | 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB. 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB_| Geforce4 MX440 


Intel Pentium 4 1,53 GHz/ 256 MB A 
AMD XP 1800+ 1 53 GHz/256MB 


ATI Radeon 9000 


ATI Radeon 8500 


AMD XP 2200+1,79GHz/256 MB | ATI Radeon 9200 


AMD XP 2800+ 2,07 GHz/512MB | 
Intel Pentium 42,66 GHz/512 MB 


Intel Pentium 42,80 GH /512 M8 


TATIANA SEGMENTO MEDIO 


“All Radeon 9200. 


TARJETA DE VÍDEO 


Hercules 3D ProphetllMX32 MB 
| Creative 3D Blaster Riva TNT2.M6432 MB 

ATI Radeon 64.MB DDR VIVO. q E 
Hercules 3D Prophet 4500 64MB 


Sapphire Radeon 9600 Atlantis 


| Sapphire Radeon 9600 Atlantis 


Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432 MB 
Hercules 3D Prophet 450064 MB 

| Hercules31 3D Prophet IIMX32MB MÍO 
| Hercules3D Prophet ll MX32 MB 
_ | Creative 3D Blaster Riva TNTZ M64 32 MB 

| ATI Radeon 64 MB DDRVIVO ! 
_ | Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432 MB 
| Hercules3 3D Prophet-4500 64MB_ 


“Hercules 3D Prophet: 450064 MB. 


E 
| GeForce MX440 
Cro 
- GeForce FX 5200 


AMD XP 2400+1,87GHz/256MB_ | GeorceFX5600 128 DDRDWI+TV 


[Preta 





Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema, Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 
Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 


título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 


configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráf ca inferior 
al ideal, Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


AOS 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir ; 
el grado de compatibilidad tras obtener una 492 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
















¡LA BATALLA POR LA 
RISA TIERRA MEDIA 


Id MEDIAS 


Test pág.20 
CORTO (8'22”) 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 1.3 MHz * 
256MB de memoria RAM + Teclado y Ratón * 4 
GB de espacio en disco duro « Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX'9.0b - Nvidia GeForce 2 o 
equivalente con 32 MB RAM + Lector DVD 4x 









No funciona 
No funciona 
No funciona |Nofuncona 
A 
No funciona | 
No funciona 


Nofunciona 
























No Nofunciona. 
Nofunciona 0,00 













Nofunciona | ¡Nofunciona | ( 
No funciona Nofunciona 


No funciona 
No funciona 
No funciona 


Nofunciona 0,00. 
Nofunciona ] 










Fuido A A O 
Fido 0,0 








TARJETA DE VÍDEO 


Desde el Léeme se nos advierte que si utilizamos 
una tarjeta gráfica ATI Radeon 7500 podemos 
encontrar ligeros efectos de colores en el juego. 
Estos no afectarán a la Al en ERAS, 


PROCESADOR - 


No hemos detectado ningún enla con e 
procesador, ya que todos los equipos en los que 
funciona*cuentan con los requisitos mínimos que 
nos recomienda el fabricante. 


MEMORIA 


Los 256 MB recomendados por el fabricante serán 
suficientes para que funcione correctamente, pero 
en algunas batallas se darán ralentizaciones, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
Se nos advierte que si seleccionamos la opción EAX3 

en el menú Opciones, podemos experimentar 
problemas de sonido con algunas tarjetas Creative 

Labs Audigy. Para solucionarlo debemos 


asegurarnos de actualizar la Audigy con los 
controladores más recientes. 


ACTUALIZACIONES | 
No existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar futuras descargas visitar su página web: 


http://www,es.eagames.com/products,view,asp?id 
=509 





LAS CRÓNICAS 
DE RIDDICK 


'O DIGA 


Test 049. 24 
> CORTO (7'50”) 
- REQUISITOS MÍNIMOS — 


2000 / XP Pentium IV 1,8 GHz o similar 256 MB 
de memoria RAM + Teclado y Ratón * 3,2.GB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible + Tarjeta de vídeo 3D de 64 MB + 
Lector DVD 4x, 


No funciona 
Nofunciona | 


Nofunciona 
O 
No funciona 
A MANI e | 


"No funciona 


"No funciona 
No funciona 


Hay Patones 


Ralentización leve 
Ralentización leve 
“Ralentización leve 


"Ralentización leve 


Ralentización leve 
Ralentización leve 


TARJETA DE VÍDEO 


Hemos detectado incompatibilidades con tarjetas 
gráficas que no disponen del motor de 
Transformación e Iluminación. En los chips gráficos 
más antiguos esto ocurre ape 


PROCESADOR 


El archivo Léeme informa que el ride del 
juego mejorará con una CPU potente. Los tiempos 
de carga serán mucho mayores sino conseguimos 
llegar a los Po mínimos. 


MEMORIA 


Con la confi iguración mínima 1 de memoria a, y ur una” 


tarjeta gráfica compatible, jugaremos fluido, aunque 
las cargas entre zona ) zona serán muy largas. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Es aconsejable revisar que los driver de nuestra 
tarjeta gráfica estén actualizados. Bajar la calidad de 
las texturas o reducir la resolución de la pantalla 
ayudará a que el juego funcione sin parones. En los 
PC que no cumplan estos requisitos mejorar la 
fluidez será tarea complicada. 


- ACTUALIZACIONES 


Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.iddickgame.com 








- REQUISITOS MÍNIMOS - 


No funciona 0,00. 


Nofunciona 0,00. 


Ralentización leve 00. 


TARJETA DEVÍDEO. 


PROCESADOR 


MEMORIA 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


ACTUALIZACIONES 


ROLLER COASTER 
8 TYCOON3 


ñ E Test pág.28 
El CORTO (7'39”) 


Test pág.32 
CORTO (5'16") 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 2000 / XP Pentium l1l 800 MHz + 128 
MB de memoria RAM » Teclado y Ratón - 800 MB 
de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 8.1 « Tarjeta nVidia 
GeForce 3 o ATI Radeon 8500 - Lector DVD 4x 


AAA ANA 
RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


eE puedejug jugar 
Ralentizado 


No se puede jugar 





Windows 985E / ME / 2000 / XP Pentium 111 1 
GHz + 128 MB de memoria RAM » Teclado y 
Ratón - 800 MB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica 32 
MB + Lector DVD 4x 


Nose puede jugar 
No fundona 


Nose puede jugar 
Nofunciona 


Nose puedej jugar 
Ralentizado 
Nose puede jugar 
Ralentizado 


po APA 1000 co 
Nosepuede) jugar 


Nofuncona Nose e puede juga jugar — 
EE e Hay Pa 
Ralentizado 
No funciona 
Ralentizado 


No funciona 


Hay parones 
Nofundona 
Hay parones 
Nofundona 


Ralentizado 
Ralentizado |! 
Fluido e 
Ralentizado 


TARJETA DEVÍDEO. 


Desde el Léeme se nos facilita una lista con los 
chipsets compatibles: NVIDIA GeForce FX (5900, 
5800, 5600, 5200), 4 Titanium y 3, ATI Radeon 9800, 
9700,9600,9500,9200,9000,8500 


PROCESADOR 


Se ha demostrado en a laboratrio de PP. 
Hoy Juegos que los procesadores inferiores a 800 
MHz sufren apreciables ralentizaciones la hora de 
ejecutarse el pg 


MEMORIA 


Si tenemos problemas de memoria cerramos 05 todos 
los programas de Windows que no sean necesarios, 
en especial los pres de chat online y antivirus. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


El fabricante nos advierte de que si el juego se 
ejecuta demasiado rápido podemos subir su 
resolución para evitar este problema. De igual modo, 
si se produce el efecto inverso y se ejecuta muy 
despacio, debemos disminuir la resolución para 
ajustar la velocidad. 


Para jugar, es necesario una tarjeta cai con 
el motor de Transformación e Iluminación. Si no 
disponemos de esta tecnología el juego no 
arrancará por mucho sgae q pes: 


El procesador es un eslabón cl en este programa, 
por lo que contar con menos de lo recomendado por 
el fabricante dará paso a ralentizaciones bruscas en 
mitad de la partida. 


La memoria es esencial. lo ideal resulta disponer de 
512 MB, ya que si no es asf las continuas cargas 
ralentizarán ob el desarrollo. 


Es recomendable en los ordenadores del segmento 
medio e inferior ejecutar el juego a una resolución 
de 800x600 6 640x480.Con las tarjetas que no 
soporten la tecnología TEL poco podemos hacer 
exceptuando la posibilidad de utilizar la aplicación 
conocida como 3DAnalyze, 


A ACTUALIZACIONES 


No existen actualizaciones disponibles Para futuras 
descargas visitar su página web en: 

http://es.gs konami-europe.com/downloads/ 
downloadlist,doidDownloadCategory=5 


Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www,.rollercoastertycoon.com 
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FORD RACING 3 


ny 


1 Test pág.36 
| MUY CORTO (3'17”) 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 800 
MHz + 128 MB de memoria RAM «Teclado y 
Ratón - 150 MB de espacio en disco duro + 
Tarjeta de sonido compatible DirectX « Tarjeta 
gráfica 32 MB DirectX 9 + Lector CD 8x 


EA A 
RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 




















EE 


IA. y a 

















Hay parones 
Ralenizaión leve 


Hay parones 


Ralentización leve E 
_ |¡Nosepuedej jugar 54 : 









Ralentización leve | 
Nose se puede) jugar 






PP: Ralentizado erroneo sorry orar reos 
Nose puede] jugar | 


Fido 











Fluido 





Desde el Léeme que nos facilita el fabricante se nos 
avisa de que las tarjetas con chipset ST Kyro 11, SiS 
7305 y Voodoo 3/5 son totalmente incompatibles 
con este título, 


PROCESADOR | 


El procesador es un pieza muy importante en Fi 
Racing 3», como queda demostrado en la tabla, ya 
que bajar de los 800 MHz recomendados será 

experimentar ralentizaciones. 


MEMORIA 


Se especifican 128 MB dem memoria ña RAM, ¿peros son Y 
insuficientes. En Computer Hoy Juegos, si se tiene un 
pue de 700 MHz, recomendamos 256 MB. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Se nos advierte que si estamos usando una tarjeta 
gráfica basada en los gráficos de una Jaton 3dforce, 
o similar, podemos experimentar algunos problemas 
gráficos menores. Para corregirlos, hay que 
desactivar la opción Sombras dinámicas en las 
opciones del programa de configuración. 


















- ACTUALIZACIONES 
Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles, para consultar descargas futuras es 


aconsejable visitar su página Web en: 
http://www.fordracing3,com/downloads.asp 
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¿FUNCIONA EN TU PC? 





DATOS DEL JUEGO 

NOMBRE DEL JUEGO 

ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) eS 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


- REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento, 






















PRUEBA DE RENDIMIENTO. DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% ' 
-—— PROCESADOR-MEMORIA  TARJETADEVÍDEO1 a od 
WINDOWS 98 SECOND EDITION ES 
AMD K6-l1 500 MHz / 128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 0,27% 
AMD K6-lI 500 MHz / 128 MB | — Hercules3DProphet 450064MB | 0,27%. 
AMD K6-11500 MHz /128 MB | — Hercules3D ProphetllMX32MB 


ano 


Intel Pentium 111600 MHz /128 MB | Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 


intel Pentium 11600 MHz /128 MB | Creative 3D BlasterRiva TNT2M6432MB | 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB | — ATI Radeon64 MB DDRVIVO 
Intl Pentium 11600 MHz /728 MB | Creative 3D Blaster Riva TNT M64 32MB | 


Intel Pentium 111600 MHz /128 MB | — Hercules 3D Prophet 4500 64.MB 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 





indy 







A A A 


















AMD Athlon 700 MHz /128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 

AMD Athlon 700 MHz/128 MB | — ATIRadeon64MBDDRVIVO. 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB | — Hercules 3D Prophet 4500 64MB | 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
WINDOWS XP HOME EDITION 


Intel Pentium 41,53 GHz / 256 MB 
Intel Pentium 41 53 3 GHz/256MB | 
Intel Pentium 41,53 GHz / 256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
Intel Pentium 41,53 Ghz /256 MB 
AMDXP 1800+ 1,53 GHz/256 MB | 
AMDXP 2200+ 1,79 GHz /256 MB 
AMD XP 2400+ 0+ 1,87 GHz /256 MB 
AMD XP 26 2800+2/ 2,07 GHz /512 MB 
Intel Pentium 42,66 GHz/512MB | 


A A A A A A AA nm. 


Intel Pentium 4), 80 GHz/512MB | — Sapphire Radeon 2600 Atlantis 


ATI Radeon 9000 
AM Radeon 7500 
AT Radeon 8500 
GeForce4 MX 440 
GeForce4 Ti 4200 
GeForce FX5200. 
ATI Radeon 9200 
Getorce FX.5600 128 DDR an +TV 

































SIR TA SEGMENTO MEDIO 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

- configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


AOS 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir E 
el grado de compatibilidad tras obtener una 4%: 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 






AE 


Windows 98 SE / ME / 2000 / XP Pentium 111 866 
MHz + 128 MB de memoria RAM + Pad de control « 
800 MB de espacio en disco duro + Tarjeta de sonido 
compatible * Tarjeta gráfica de 16 MB + Lector 
CD/DVD 8x 


Nose puede jugar 
Hay parones 


A A a ora 


Ralentización leve 
-Ralentización leve 
“Nose se puedej jugar 
Fluido 

Nose e jugar 


Ralentización leve 


Ralentizado. Ralntizacón leve 
-Ralentización leve 


Ralentización leve 
Ralentizado 
Ralentización leve 
Ralentización leve 
Fluido 
Fluido 


Este título resulta compatible con todas las tarjetas 
del laboratorio, sin embargo, dependiendo de la 
potencia, funcionará mejor o peor. Con las Nvidia 
TNT 2 el juego ni se movía. 


El procesador es importante aunque no esencial, ya 


que aunque los requisitos mínimos indique 866 
MHz, se puede jugar perfectamente con velocidades 
menores. Eso sí, bajar de 500 MHz es un suicidio. 


Los 128 MB de memoria que exigen los requisitos 


mínimos son suficientes para jugar fluido, eso sí, 
disminuir esa cifra es bajar en rendimiento. 


Ante un título tan compatible es difícil dar consejos 
sobre cómo hacerlo funcionar. Sin embargo, existen 
numerosas maneras de mejorar el rendimiento 
como reducir la resolución y la calidad visual 
general. Además, si los controladores gráficos no son 
los últimos es probable que suframos fallos gráficos. 


Por el momento, no existen actualizaciones para 
este programa. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
WWAW.Sega.cora 








THE FALL LAST 
DAYS OF GAIA 














Windows 2000 / XP Pentium IV 1,2 GHz + 256 
MB de memoria RAM + Teclado y Ratón - 650 MB 
de espacio en disco duro + Tarjeta de sonido 
compatible Tarjeta gráfica compatible DirectX 
con 32 MB + Lector CD-DVD 4x 


RES.POR DEFECTO | 1024x768x32 


Nofunciona No funciona 


PUREND ANA cara QU R Ir ANO AG Lopiarir9r 0 hop rpm grrr aye ojo róar10dia doren daros sn erro cansa praians sagrados tapunca Poran oda da ba bo era se eco 


No! e No funciona 
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Nofunciona No funcona 
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"No fundona No funciona 
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Hemos detectado algunos fallos gráficos graves en 

las tarjetas ATI Radeon 7500, ya que las texturas no 
se apreciaban constantemente. En el resto de los 
casos, no se han dado problemas. 


El programa ha funcionando correctamente en 

todos los procesadores que superan los requisitos 
mínimos, el resto no hemos podido probarlos por 
incompatibilidades con Windows 98, 








los 256 MB de memoria a que recomienda el 
fabricante se bastan para jugar correctamente, así lo 
ha demostrado el laboratorio. 
















Bajar la resolución de pantalla y la calidad de 
texturas, además de todos los efectos gráficos es 
una buena opción para que el juego vaya más 
rápido. Además de esto es imprescindible tener 
instalado el Windows XP o 2000, dato del que no se 
nos informa en ningún sitio. 


Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

hittp:/Awww.the-fall.com/sp/index.php 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 733 

MHz * 256 MB de memoria RAM += Teclado y 
Ratón + 900 MB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible DirectX «Tarjeta 
gráfica 32 MB compatible con T8L - CD/DVD 8x 
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Este título resulta totalmente compatible con todas 
las tarjetas del laboratorio. Sin embargo, que 
funcione o no dependerá de la combinación tarjeta 
gráfica/procesador. 





El procesador resulta esencial en este título, ya que si 
no cumplimos los requisitos mínimos el juego no se 
ejecutará por mucho que lo intentemos como han 
demostrado las pruebas que hemos efectuado. 





En los requisitos mínimos se especifican 256 MB de 
memoria RAM, una cifra inferior afectará a los 
tiempos de carga entre fases. 





Es recomendable modificar diferentes opciones 
gráficas para conseguir un ritmo de juego más 
fluido. Bajar la resolución al máximo y eliminar 
detalles gráficos ayudará a que el juego se ejecute 
más rápido y desaparezcan las ralentizaciones. 

Cumplir los requisitos mínimos es esencial. 


Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.microsoft.com/spain/juegos 
















A TRIVIAL PURSUIT 
854 TREPIDANTE 





REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 600 

MHz + 64 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón 
- 500 MB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible DirectX » Tarjeta gráfica 32 
MB + compatible con Direct3D 9.0 - CD/DVD 8x 


| AAA 
RES. POR DEFECTO | 102Ax768x32 | | 
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Hemos detectado incompatibilidades con tarjetas 
gráficas que en la caja anuncian que son 
compatibles, Es el caso de los chips TNT 2 que 
consigue arrancar pana finalmente no funciona. 


PROCESADOR 


El procesador es importante aunque no esendalaa ya 
que aunque los requisitos mínimos marquen 600 
MHz hemgs podido jugar bien en velocidades 
menores, mientras la AAN da Ca sea EAS 




















MEMORIA 


Los requisitos mínimos son muy aseguibls,s sin 
embargo es necesario tener 256 MB como poco si 
nuestro sistema operativo es Windows XP. 





CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE - Ñ 


Bajar la resolución y todos los detalles gráficos es la 
mejor de las opciones para que todo funcione 
correctamente. Además, si nuestros controladores 
gráficos no están convenientemente actualizados es 
muy probable que nos de algunos fallos gráficos, 
con lo que tendremos que actualizarlos, 





ACTUALIZACIONES. 00 
Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas es 


aconsejable visitar la página web en: 
vww.es.atari.com 





















gs Test pág.44 
MEDIO (14'34”) 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 11 450 MHz 
64 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón * 1,5 

GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 

compatible DirectX 8,1 Tarjeta aceleradora 32 MB 

compatible DirectX 8,1 - CD-DVD 4x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
AA 





“Nofunciona No funciona 0,00. 


Nofunciona 
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TARJETA DE VÍDEO 


Hemos detectado inxcompatilidades con los ip 
TNT. Respecto a las tarjetas 3D Prophet 4500 sólo 
hacer la observación de que al comenzar la partida 
las texturas se descolocan. 


PROCESADOR 


El programa ha nando correctamente en Ll 
segmentos medio e inferior, aunque la 
incompatibilidad con los procesadores AMD K6 ll es 
total. No ha funcionado en ninguno. 












MEMORIA 


El fabricante recomienda que, si contamos co con un . 
sistema operativo Windows XP doblemos la 
cantidad de memoria recomendada a 128 MB, 





CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Si queremos que funcione correctamente debemos 
colocar la profundidad de color del escritorio en 32 
bits. El fabricante recomienda que, si tenemos dos 
unidades de CD, ejecutemos el programas desde la 
segunda, puesto que podrían producirse problemas 
de reconocimiento del CD original. 











ACTUALIZACIONES 


Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página Web en: 
http://www.hobbitgames.com/es/flash.html 











LA COMUNIDAD 
DEL ANILLO 


BA] Testpigda 
CORTO (7'26”) 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 600 
MHz + 64 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón 
* 800 MB de espacio en disco duro «Tarjeta de 
sonido Compatible * Tarjeta de vídeo 3D a 32 MB 
con pase simple, multitextura y T8:L - CD-DVD 4x 





Asaltos 


Ralentizado e 
AO 


Fluido SU 10, 


Se bloquea La 





_|Sebioquea 000 


o 
Ralentizado ] 


Fluido. 
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TARJETA DE VÍDEO. 
Hemos detectado que las tarjetas que no soportan 
T8:L TNT2 Y Hercules 3D Prophet 4500 64 MB no 


alcanzan la velocidad idónea para que se pueda 
jugar córrectamente. 


PROCESADOR 


Los procesadores que no canta ” . 
mínimos, es decir, aquellos que tengan una 
velocidad inferior a 600 MHz, no funcionarán de 
manera fluida, 


MEMORIA 


A pesar de pedi tan solo 64 MB, si queremos jugar 
sin parones ni ralentizaciones innecesarias debemos 
contar con el doble, o sea,128 MB, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Desactivar los efectos gráficos innecesarios y bajar la 
resolución siempre es un buen truco para que el 
juego funcione a la perfección. Si aun así no va bien, 
debemos descargamos los últimos driver de nuestra 
tarjeta gráfica y de sonido, dado que ayuda 
significativamente a la velocidad. 


AC VALIZACIONES 


No existen actualizaciones disponibles, Para 
consultar descargas futuras visitar su página web en: 
http://www.sierra.com/product.do?gamePlatform! 





MT LA GUERRA 
MÍ DEL ANILLO 


Testpág.44 
MUY LARGO (20'26”) 


- REQUISITOS MÍNIMOS. 
Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium III 700 


MHz + 128 MB de memoria RAM «Teclado y 
Ratón » 2 GB de espacio en disco duro «Tarjeta de 
sonido compatible DirectX 8.1 * Tarjeta gráfica de 
32 MB compatible Direct 3D » CD-DVD 4x 


E 2 — RE 





Hay parones E E 
Ralentización leve 


Hay parones 


Ralentizado 


-Ralentización ES | o 





Asaltos 


Hayparones a y panes 


Fluido 10,00. 


cien 


f e o 
Fluido 10,00 


=TARJETADE VÍDEO || 


El fabricante advierte que se necesita una tarjeta con 
32 MB y uno de esos chips: NVIDIA GeForce 4, 
GeForce 3, GeForce 2, ATI Radeon 9000, ATI Radeon 
8000, ATI Radeon 7500 o al 


PROCESADOR 


El programa funciona correctamente con 
configuraciones mínimas ya que, como hemos 
observado en el laboratorio, todo lo que baje de los 
700 MHz dará paso a ralentizaciones. 


Los 128 MB de RAM que pide solo se aplican a 
Windows 98 y ME, ya que para XP y 2000 el archivo 
Léeme anuncia que se necesita el doble, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


El fabricante nos recomienda para evitar algunos de 
los problemas que puedan originarse que 
procedamos a ajustar la resolución del juego, 
disminuir todos los efectos hasta la gama baja y 
prescindir de utilizar la tecnología EAX, ya que utiliza 
muchos recursos. 


Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página Web en: 
http://int.warofthering.com/es/downloads jsp 





d ia CABALLEROS DELA 
"394 ANTIGUA REPUBLICA 
Test pág. 46 








MUY LARGO aid 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium l1l 1 GHz + 
128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón * 2,4 
GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX Tarjeta gráfica 32 MB 
compatible con Direct3D - CD/DVD 4x 


—Nofinciona ! 
Asaltos 


Asaltos 


No funciona 


Nofunciona 


a ES 
Aaa 


ratenizado Ef 


No funciona 
—Nofunciona j 


Fluido 
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| TARJETA DE VÍDEO 


Es necesario que el hardware sea OpenGL 1.4 de 32 
MB compatible con aceleradora de hardware 3D 
AGP o PCI con capacidad para T8:L. Tanto TNT, Kyro, 
como Voodoo no poten ejecutar el ¡ Jo 


PROCESADOR O 


A pesar de pedimos 1 GH de patina, este 
programa funcionará bien con un procesador de 700 
MHz, siempre y cuando esté acompañado de una 
buena tarjeta a 


MEMORIA. 


Pieza vital, ya que la gran cantidad de abetos que 
encontramos requiere de mucha memoria RAM 
para ser cargados. Nunca debemos bajar de 128 MB. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE ds 


El fabricante recomienda que el ordenador donde se 
ejecute el juego sea compatible con DirectX 9.0a, por 
lo que es necesario que esté instalado, Aparte, para 
mejorar notablemente la calidad de juego debemos 
evitar tener las sombras activadas así como los 
efectos anisotrópicos y de antialiasing. 


É 
13 


El menú de opciones dispone de un actualizador 
manual del juego. Para descargar las últimas 

actualizaciones debemos revisarlo a menudo en: 
http://support lucasarts.com/patches/KotOR.htm 
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2 En esta ventana se nos ofrece alguna in- 
«Y formación de interés, como el nom- 


Ñ ZA EE E y 
sin cables? 


conectarte 











o $ e 





nas de las novedades más im- : 
L 


Y 


| portantes de este nuevo Service : : 
Í Pack 2 de Microsoft es el control : 
y acceso a redes inalámbricas, una faceta : 


se desarrolló Windows XP.De hecho se de- : 


jó de lado en el primer Service Pack que 
contenía este sistema operativo. 


: Una red inalámbrica no segura no requiere 
; por nuestra parte de ningún tipo de clave : 


Ahora, lo que se ha pretendido es cen- : 


tralizar todo el proceso de gestión de re- 


: Bastará con localizar la red inalámbrica y : 


des de manera que, independientemente : 


del adaptador del que dispongamos, el ac- 


conectarnos a ellas. Una tarea que, gracias 
a este SP2, resulta sencilla e intuitiva. 







op 


So ALÍZATE CON 
eS PACK ») 





y 
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Service Pack 2 CH) 44 

Centro de seguridad CH) 45 

Explorer y Outlook Express CHJ46 
, ES MEET E C Y) A] : 


: Con 


poco evolucionada en el momento en que : 


m SP2 es capaz de gestionar facilmente le sen a 
de conexión a todo tipo de redes inalán 


a Y da a = a e 
exion a una red no segura 


IR ANAAEARSREAA 








de acceso ni código de desencriptación. 


conectarse a ella como se indica a conti- : 


: nuación: 
ceso a una red, sea del tipo que sea, se rea- : 
lice del mismo modo. Lo que vamos a ver : 
en este número es cómo buscar redes y : 


7 % Al iniciar el ordenador o instalar la nueva 


tarjeta de red inalámbrica, Windows 
: muestra el icono junto al reloj que | : 
: nosadvierte de que aún no estamos | 

: conectados a una red de esetipo. | 


Al mismo tiempo, comenzará a buscar : 
fía nuevas redes inalámbricas. En caso de : 


: encontrarla nos mostrará una llamada en 
: la que podemos ver las características : 


. 
e 1 


+ | Por lo menos una red inalámbrica está en el alcance de este 


| mensaje. 


+ || equipo. Para ver la lista y conectarse, haga dic en este 





Navega sin ataduras 


La imparable evolución mostrada por las redes inalámbricas no ha tenido hasta ahora un 
soporte adecuado por parte de nuestro sistema operativo. Service Pack 2 subsana esta 
deficiencia de Windows XP y hace que conectarse a una de estas redes sea coser y cantar. 





breQ, la intensidad de señal6) y la seguri- 
dad de la red) a las que nos conectaremos. 


Jf] Si aparece más de una red inalámbrica, 

“Y seleccionaremos aquella a la que dese- 
emos conectarnos. A continuación, pulsa- 
mos sobre el botón [ conectr_]. 


MS O 
+ 


Se está conectando a la red no segura "CHoyJuegos”. La información 
enviada a través de esta red no está dfrada y puede que sea visible para 
otras personas. 


Conectar de cualquier forma 





ricas. 


e) CHoyJuegos 1 
ee E 


Aa ae 
través de esta red puede ser visible para otros. Si desea conectarse a esta 
Car e 


| Tareas de red 


| > Actualizar lista de redes 


3, Configurar una red 
inalambrica doméstica O 
de oficina pequeña 


¡| Tareas relacionadas 


, $7 Información sobre redes 


inalémbricas 


| 22 Cambiar el orden de las 


%* redes preferidas 


| gs Cambiar configuración 


avanzada 








El Wireless Manual Ly 


| | «o 





- Elegir una red inalámbrica 


| Haga dic en cualquier elemento de la siguiente lista para conectarse a una red inalámbrica 


en el alcance o para obtener más información. 
CHoyJuegos 


Care] 


Esta red ya está configurada para el acceso abierto. La información enviada a 


e o o a A 
ls olaaa par 





Red inalámbrica no segura 


El icono de red 
inalambrica 


Una vez instalado un dispositivo inalám- ; 
brico (tarjeta de red o llave USB), junto al : 
reloj y el resto de iconos del sistema, apa- : 
recerá un nuevo icono que nos indicará si : 
la red está conectada () o no 6).5i pulsa- : 
mos con el botón derecho del ratón sobre : 
dicho icono, un menú emergente nos da- : 
rá acceso a un buen número de acciones E 


cuya utilidad veremos a continuación. 


Si estamos conectados a una red, vere- : 


mos las siguientes opciones: 





Deshabilitar ] O 


(Estado __JO 
(Reparar__ JO 


SA ia ANC TEA APTA AENA 


Cambiar configuración de Firewall de Windows 


Abrir Conexiones de red 


Reparar 


AI [AS A AURA 





Yer redes inalámbricas disponibles 


Deshabilitar. €)Desconecta el adaptador 
de red que permite acceder a redes ina- : 
lámbricas. Para volver a activarlo, tendre- 
mos que ir al Panel de Control y buscar di- 
cho adaptador en Conexiones de red: 


rn. .onro.... 


Estado. O) Muestra el estado de las : 
conexiones de red inalámbrica. En el re- : 
cuadro “Estado de conexión'se profundi- : 
za en la utilidad de esta opción. 


AIN 


Abrir Conexiones de red 


Windows nos muestra una ventanaO) : 

que nos recuerda que estamos conec- : 
tándonos a una red no segura y que, en ese : 
caso, podría resultar visible a otras perso- : 
nas, lo que implica que podrían acceder a : 
los datos almacenados en nuestro ordena- : 
dor. Si aceptamos estas condiciones pulsa- : 
remos el botón [gonectar de cualquier foma]. Al ha- : 
cerlo veremos cómo Windows intenta : 


conectarse a la red inalámbrica. 
A 
A de red inalámbrica 


— 
Espere mientras Windows se conecta con lared "CHoyJuegos”, 
Esperando que la red esté lista... 


Si todo va bien, en el gráfico A 

de intensidad de la señal apa- [ME 

£ 1 
recerá la palabra conectado €), 





mientras que el icono que figura junto al re- : 
loj del sistema cambiará para indicar que : 
en este momento estamos conectados a la ; 


red y que podemos recibir señales. 








pregunte si estamos seguros de querer ; 


abandonar dicha red. 


Conexiones a redes seguras : 


Existen varias formas de proteger una red 
inalámbrica para permitir que unos equi- : 
pos puedan conectarse a la red, pero im- : 
pedir que otros no deseados lo hagan. 
Además de evitar el acceso, esimportan- : 
te encriptar la información que se envía y : 
recibe, para lo que se suele definir una ; 


P 





Alle 


La red 'CHoyJuegos requiere una clave de red [también llamada dave WEP o clave WPA). Una clave de 
red ayuda a prevenir que intrusos desconocidos se conecten a esta red, 


Clave de red: 


Confirme la dave de red: 


clave WEP de 64 6 128 bits que todos los : 
equipos que deseen conectarse a la red : 





Si queremos desconectarnos, la opera- : 
ción es bien sencilla. Tan sólo tendre- : 
mos que pulsar el botón [oesconecter ] y res- : 


ponder 23 





cuando Windows nos : 


deben conocer. Para saber si una red tie- : 
ne la seguridad habilitada, lo único que : 
tendremos que hacer será rastrear las re- : 
des disponibles (como ya se explicó de- : 


Reparar. €) Windows realiza una serie 
de operaciones para intentar habilitar la 
conexión. Puede utilizarse cuando, a pe- 
sar de estar conectados a la red, no reci- 
bamos ningún tipo de información des- 
de ésta. 


Ver redes inalámbricas disponibles. O) 
Obliga al adaptador de red a buscar 
cuantas redes inalámbricas haya dispo- 
nibles. Una vez hecho, podremos conec- 
tarnos como se explica en el artículo. 


Las dos opciones restantes, Cambiar la 
configuración del Firewall de Windows' 
O y 'Abrir conexiones de red'no necesi- 
tan explicación alguna. Por otro lado, 
cuando hacemos clic con el botón de- 
recho del ratón sobre el icono, estando 
desconectados, aparece un número 
menor de opciones, aunque todas ellas 
aparecen también cuando estamos co- 
nectados. 


bidamente en el apartado anterior) y 
comprobar que, en efecto, ésta se halla 
actualmente habilitada O . 

Para conectarnos a este tipo de red dare- 
mos los siguientes pasos: 


Seleccionamos la red segura a la que 
deseamos conectarnos y pulsamos so- 
bre el botón [_conectar_], 


Entonces aparecerá una ventana en la 
que se nos solicita la clave WEP (tam- 
bién conocida 
como clave 
WPA) que nos 
permitirá en- 
criptar y de- 
sencriptar to- 
da la 
información 
que  envie- 
mos y reciba- 
mos, a y des- 
de, la red inalámbrica. Esta clave, que debe 
dárnosla nuestro administrador de red, 
puede ser bien de 64 bits (10 caracteres 
ASCII) o bien de 128 bits (20 caracteres AS- 
Cll). A continuación, introducimos la clave 
en el campo correspondiente 
O) +........ y para mayor seguridad, la 
confirmamos más abajo Q. 


Para dar por terminado este proceso, 
pulsamos el botón Lzmet=_]. 





Esta de conexión 


Haciendo doble clic sobre el icono de 
la conexión de red inalámbrica que 
aparece junto al reloj, Windows mos- 
trará una ventana en la que se nos 
muestra el estado actual de la cone- 
xión. Ésta dispone de dos pestañas 
distintas, en las que se ofrecen diver- 
sos tipos de datos de interés. 

La primera pestaña, 'General'Q , 
muestra información básica, como el 
estado, el nombre de la red, duración 
de la sesión actual, velocidad de co- 
nexión e intensidad de señal 6). Un 
poco más abajo figura también lá ac- 
tividad de la sesión actual 6). Final- 
mente, en la parte inferior de la ven- 
tana se muestran tres botones que 
nos permitirán ver las propiedades de 
la conexión de red, deshabilitar el 
adaptador de red y buscar todas las 
redes inalámbricas disponibles6). 


1" Estado de Conexiones de red inalambricas 


ala 





La segunda pestaña, “Soporte' €), 
nos permite ver los valores de la co- 
nexión de red actual, esto es, la direc- 
ción IP que se nos ha asignado, la 
máscara de subred o la puerta de en- 
lace predeterminada 6). 


Asignada por DHCP 
192.168.1.5 
255.255.255.0 
192.168.1.2 


| Vindows no detectó ningún problema con 
| esta conexión. Si no se puede conectar, haga 
| clicen Reparar. 


Para información sobre servidores 
DNS o la dirección MAC, pulsamos en 
[ betates.. ].El último botón de la venta- 
na instará a Windows a po- 
ner en marcha la conexión de red 
cuando no esté activa o funcione mal. 


00-02-6F-827-B0-DD 
192,168.15 
255.255.255.0 

in... 192.168.1.2 


192.168.1.2 
16/01/2005 23:08:57 
17/01/2005 23:08:57 
195.235.113.3 
195.235.96.90 
213.0.184.85 
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Redecora tu vida Sim 


La posibilidad de amueblar la casa donde vivirán nuestros Sims es una de las tareas más 








importantes que podemos llevar a cabo en «Los Sims 2», ya que los elementos elegidos 
pueden influir, decisivamente, en la salud de nuestros personajes. 


os Sims son pequeños seres a los 
que debemos ayudar a satisfacer 
ED sus necesidades más esenciales por 
que si no caerán deprimidos y dejarán de 
hacernos caso hasta terminar enfermos y, 
peor aún, morir desesperados. 

En esa actitud ante la vida, el mobiliario 
juega un papel fundamental ya que es a 
través de su uso por el que nuestros Sims 
satisfacen el 100% de sus necesidades dia- 
rias: si tienen que descansar, lo harán sobre 
una cama; si deben reponer fuerzas, lo ten- 
drán que hacer sentados en el comedor 








mo construir una Casa 
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eos de tus Sims UA 
s herederos de tus Sims CHJ 49 
mparte tus Sims por Internet CHJ50 

za tu juego con 7 

descargas. dust 
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na casa bien amueblada nos permitirá 


disfrutar de unos Sims sanos y felices. 


tras cocinarse algunas hamburguesas; y si 


quieren adquirir nuevos conocimientos, 
acudirán a las estanterías pobladas de li- 
bros que tienen en el salón. 

¿Qué 


FAIR 


muebles hay 





Al empezar una nueva vida con nuestra fa- 
milia Sim tenemos la obligación de ocupar 
una casa que, en la mayoría de los casos, no 
está amueblada. ¿Os imagináis que llegáis 
a vuestra casa y no hay nada? ¿Qué sensa- 
ción os daría? Realmente desagradable... 

Así de mal se siente nuestro Sim cuando 
entra por vez primera en la que será su ca- 
sa, por lo que es necesario ponerse manos 
a la obra y colocar algunos muebles que 
nos den calor y sensación de hogar. 

La estrategia fundamental que debemos 
seguir es amueblar estancias, o ambientes, 
que satisfagan las distintas necesidades vi- 
tales de nuestro Sim: hambre, diversión, 


EOL rra rare Ir Arrsararsarsrrsssrssassrsrrrsrsssrsrrsarsssssss rs sssssossrssoss 





comodidad, social, vejiga, higiene, energía 
y entorno. La que hemos utilizado nosotros 


es muy sencilla y os puede resultar muy fá- 


cil de llevar a cabo. 


Amuebla para cubrir las 
necesidades de tu Sim 


PERA E O E 


US, A AAN ARAS 





e Para saciar el hambre de nuestro Sim ne- 

Í cesitamos dos elementos: la cocina y un 
comedor. Para el primero hacen falta pocas 
cosas ya que algunas casas del barrio ya vie- 
nen equipadas con frigorífico, lavavajillas, 
horno y placa vitrocerámica de serie. 














Allí podrá nuestro Sim cocinar, almacenar 
alimentos y preparar algunas especialida- 
des, sobre todo, si añadimos accesorios ta- 
les como cafeteras y microondas . 
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Para el comedor no hay más remedio 
que utilizar parte del salón escogiendo una 
mesa que sea grande y en la que se pue- 
dan sentar, al menos, cuatro Sims. 
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» Para que la diversión aumente muchos ; 
fa enteros es necesario contar con un es- : 
pacio de esparcimiento exclusivo, donde : 





no haya interferencias de otros inte- 


grantes de la familia que deseen hacer : 
otras cosas. Nosotros hemos decidido dar : 


uso a una habitación de la planta baja en 
la que hemos instalado una cadena en la 





que escuchar música y bailar, un PC para 
jugar y un sofá desde el que disfrutar de 
una televisión plana de 50 pulgadas a la 
que hemos añadido un espectacular siste- 
ma de home cinema 5.1 con unos altavo- 
ces colgados de la pared. 


La comodidad la podemos hallar en el 
2 salón, donde cobra especial importan- 
cia la decoración. Si una estancia está bien 
amueblada con elementos decorativos, 
nuestro Sim se sentirá a gusto y su Índice 
de comodidad no sufrirá extraños “bajo- 











AAA 


nes” En nuestra casa de ejemplo hemos 
decorado las ventanas con unas bonitas 
cortinas, mesas bajas y cuadros que dan 
cierto aire de calor al bonito mirador que 
da a la entrada .En las paredes hemos co- 
locado cuadros y otros elementos como 
plantas y jarrones. 


El apartada de la sociabilidad es, den- 

tro de nuestra casa, bastante limitado 
si no invitamos a amigos o vecinos del ba- 
rrio. Hablar con otros Sims es importante, 
pero también es posible hacerlo con los 
nuevos medios electrónicos de nuestro 
PC: email, chat, foros, etc. Si organizamos 
alguna fiesta o queremos hablar con otro 
Sim, el salón ayuda por sus espacios para 
sentarse y charlar alegremente. 


: higiene sólo se pue- | 
: de satisfacer en el 


: elemento que ten- | 
: gamos instalado en | 
: el mismo. El catálo- 
: go de soluciones 
: disponibles 
; ello es bastante cor- | 
: to, pero variado por ' 
: lo que podremos instalar desde una dute 
: básica bastante austera, hasta una cabina 
: de hidromasaje de última generación. 








Los problemas de vejiga sólo se pue- 
J den solucionar visitando un elemento 
de la casa: el inodoro del cuarto de baño 
nos permitirá rebajar la cantidad de líqui- 
do Es pl La calidad del elemento 
colocado no HH SR 

tiene que ver | 
en la rapidez | 
de la evacua- [4% 
ción de los lí- | 
quidos, por lo 
que podemos 
instalar el más 
baratito . 









: de nuestro Sim | 
: vuelve a sus me- | 
: jores 
¿ cuando la casa 
: en la que vive le 
: es plenamente 
: satisfactoria. No | 
; existe un tipo de | 
: mueble o estan- | 
: cia que le guste | 
: más y es el con- 
: junto el que nos 
: permitirá vivir más tranquilos. 


£, Igual que le pa- [| 
“Y sa a la vejiga, la Pi 





baño o bien en el 


para | 


=» La energía se recupera de diversas for- 
mas pero la más efectiva es echándo- 
nos a dormir cómodamente en nuestro 


:  cuarto.El dormitorio lo hemos instalado en 
: la planta superior y hemos acudido a una 
: cama de matrimonio o olall grande. 





: Conése único elemento nos bastaría, aun- 
: que un sofá grandecito también nos servi- 


ría para esas siestas de después de comer. 


5 indicador. Í 
de entorno | 


índices 





portantes 


: Los Sims tienen, además de las necesida- 
: des básicas, otros condicionantes que van 
: marcando su personalidad a lo largo de su 
: existencia. Para satisfacerlos existen obje- 
: tos que podemos instalar en la casa y que 
repercuten positivamente. , 


La vida laboral del Sim requiere de un 
continuo proceso de aprendizaje, bien 


: con materias afines a su trabajo, bien con 











: tes y se pueden [a 
: cambiar en cier- ' 
: tos lugares de la fl 
: Casa, como el es- [fl 
: pejo que hemos | 
: instalado en el 
: dormitorio. Lo 


3 bién, sirve para MM 
|: ensayar discursos | 
: en público o ha- 
: cer papeles dra- | 
: máticos que van 
: a Convertir a 
; nuestro Sim en | 
: todo un actor. 





| : otro tipo de conocimientos que van au- 
: mentando sus capacidades. En nuestra ca- 
: Sa, para que el Sim aprenda hemos insta- 
: lado en el salón un rincón para la lectura 
: compuesto por dos estanterías, una lám- 
; para de pie y un cómodo sillón. 








? La ropa es otros de los elementos que 


más feliz hacen a nuestro Sim y, como 


: es lógico, no se vestirá igual para trabajar, 
: que para ir a una fiesta o bañarse en la pis- 
: cina. Por eso, hemos instalado en su dor- 
: mitorio un armario de dos cuerpos donde 
: caben muchos pantalones, faldas, cami- 
: sas... O lo que sea. 


El color del pelo, tipo de peinado, ta- 
; 8 tuajes y demás elementos decorativos 
: Corporales de nuestro Sim son importan- 





El espejo, tam- | E 





A Ni qué decir tiene que un buen jacuzzi 
Ñ pone a cien a nuestro Sims y que ba- 


: ñarlo con otro “partenaire” es sinónimo de 
: ligar seguro, Pero ese objeto pertenece a 
: la lista de mobiliario de lujo que podemos 
: comprar si nos gastamos un fortunón, o 
: consiguiendo puntos de aspiraciones. 
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no poder hacer absolutamente nada para 


saber, por lo menos, qué es lo que le ocu- 
rre. Lo cierto es que Windows cuenta con : 
numerosas utilidades con las que, con un : 
poco de práctica, hacer un diagnóstico rá- : 
pido que nos ayude a resolver determina- : 
dos problemas. DirectX Pá:96 , por ejem- : 
plo, incluye una herramienta de : 
diagnóstico con la que podremos verificar : 
que todos los componentes de esta inter- : 
faz de Windows están presentes y funcio- : 
nan correctamente. También nos permiti- : 
rá realizar sencillos Test en gráficos y : 
sonido para localizar el origen de nuestros LL 
problemas. Además, dispone de algunos : 
asistentes y de ayuda en línea con los que : 
orientarnos si no sabemos exactamente : 
cómo utilizarlos. Otra opción, por supues- 
to, es echar un vistazo a este artículo y co- : 
nocer fácilmente algunos de los secretos 


de esta utilidad. ¿Te atreves con ello? 





la herramienta de diagnóstico de DirectX. 
Su naturaleza es más bien informativa, 


aunque sabiendo ciertos truquillos no do- : 
cumentados, podremos utilizarla para : 
completar algunas operaciones de mante- : 
nimiento.Por el momento, vamos a ver có- : 
mo se ejecuta y qué es lo primero que se : 
presenta ante nuestros ojos cuando la po- : 


nemos en marcha por primera vez. 


Empezaremos hacemos clic en el me- : 
nú E de Windows Q) para des- : 


pués seleccionar la id PS O. 











Haz un diagnóstico 
de DirectX en tu PC 


¿Es grave doctor? K 


La frustración de no saber por qué nuestro ordenador tiene 
problemas al ejecutar algunos juegos es un mal que tiene 
fácil solución... si sabemos utilizar las herramientas 
adecuadas. ¿Por qué no le echamos un vistazo a DirectX? 


o hay nada peor que compro- : 
bar que nuestro ordenador no : 
funciona como esperábamos y : 








ad) : 


Antes de meternos de lleno con ella, em- ; 
pezaremos por echar un vistazo general a : 
















Aparece la ventana “Ejecutar, en cuyo : 
campo “Abrir” debemos pa “dx- : 


a O y pulsar el botón [Fxceptar_]. 


Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o 
recurso de internet que desea que Windows abra. 


Ltcepir_) [concer] [examinar ] | 


Una vez que comience a ejecutarse la 
herramienta de diagnóstico de DirectX, 
la aplicación realizará una comprobación 
de todos los elementos, cuyo progreso po- 
demos ver con un indicador en la esquina 
inferior izquierda de la ventana. 
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De momento, lo que más nos interesa 
de la herramienta de diagnóstico de : 
DirectX es que ésta cuenta con numerosas : 
pestañas O) desde las que podemos acce- : 
dera Anos a de la pla : 


“Los problemas de DirectX pueden afectar a todas 
demás tareas que ejecuta nuestro ordenador ” 





cación ha sido capaz de : 
5 - | recuperar, podemos pul- 

A ' sar sobre el botón de : 
Scala cos drena, aga enla ña pr rreada, noes ut lot erar Pza Squra”pra | [Guardarla infomación... con lo 
AP as el que se creará un nuevo 
e fichero de texto que po- : 
dremos consultar con : 
cualquier visor. Como por : 

da US ejemplo el Bloc de Notas. : 


Procesador: InteliR) PentumtR) 4 CPU 2.80GHz (2.CPUs) h z 
Memorias 10.248 RAM 
Rrdivo de paginadón: 53598 usados, 1925M8 disponibles É 
Versión de Direct: Directx 9.0c (4.09.0000.0904) j 
i 
j 


E EEE 





Una de las aplicaciones más interesantes 
de la Herramienta de Diagnóstico es la re- 
cuperación de ficheros de DirectX. De he- 
cho, si alguno de los ficheros que compo- 
nen la interfaz multimedia de Windows 
(DirectX) está dañado o ha sido borrado 
por accidente, esta herramienta se encar- 
gará de copiar la última versión disponible 
de dicho fichero. Para verlo más claro, va- 
cómo funciona -la : mosaejecutar la aplicación para ver cómo 
aplicación, no tenemos : se comporta en estos casos: 
más que pulsar el botón : 


Fedra y hora actuales: lunas, 17 de enero de 2005, 20:30:27 
Nombre del equipo: POMAY 
Sistema aperabivo: Microsoft Windows XP Professional (5. 1, compladón 2600) 
Edioma: españal (configuración regional: español] 
Fabricante del sistema: GST__ 


Si existen dudas de : 


E] Comprobar firmas digitales de los Laboratorios de calidad de hardriare de Viindows (WHQL) 





_ Dag 35.03.2400. 2180 Unicode. Copyrigit O. 10 2003 Microsoft Corporailon. Resevados os todos los derechos. 


ont 1  3.] 


LOPE... . 


y obtener ins- Pulsamos en la pestaña 'Archivos de Di- 
trucciones acerca del funcionamiento de : rectX' O). Allí vemos todos los ficheros 
la herramienta de diagnóstico de DirectX. : que forman DirectX O) y que se van a che- 

.  Quear y restaurar cada vez que pongamos 
en marcha la aplicación. 


También podemos pasar de una pesta- : 
ña a otra pulsando el botón [_Pág.sa-]. 


Si queremos crear un informe con toda : 
la información de DirectX que la apli- : 


Herramienta de diagnóstico de 
ada [1] DirectX 
8111 La documentación de la Herramienta de 


pon Dre nl : Sonido | Música * Entrada Red! Másayuda: 
IE o | diagnóstico de Micmsoft DirectX incluye las 


— Arbutos rom eN Fea Tamaño. 

Find Ena! Español 19/05/2009 2 59 2652) 

5.03.2600,2130 Analia Englás 19/08/2004 23:41:59 — 17136 
5.01.2500.0000 — FinalFindl Ingiés 2/08/2001 15:00:00 10455 
$.03.2600.2180 — PinalFina Español Ns de 21:53 117964 


35 5 39 
2 6274 
22/08/2001 15:00:00 
24/09/2001 155005 a 
24/03/2001 15:005 26 


2405/2101 16700500 34516 
200872001 16:00:00 30% 
19/09/2002 23:42:02 729353 


Besbarlos comoonartes de DirectX ¡1 siguientes temas: 
Reamdazar á compotaniento prada [14 e Información cereal acerca de l 
y Herranuento de dirnórtico de 


RECUCLLADLSLESO 


p dl Guada biymacón 

DY 4 Buscarfemias digtales de WHOL e Usach Hasramenta de disanganco de 
DeresiX para disanogicar problemas 

e Prabarios componentes de Direax 


O 2180 


e Reemplazar el y Aer? 
ersdetemnado 
e Guardar nformación 


e Buscar firmas digtal la MIDA 


5.03, 2600. 2180 
5.01.2500.0000 
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5.0 L.2500.0000 
S.01.2500.0000 
S.0L.2500.0009 
5.09. 2134,0001 
5.03. 2500.2180 


e runnrrrro 





























Si se trata de un error irrecuperable, se 

muestra un símbolo de advertencia 
junto al fichero dañado O). Además, en el 
campo “Notas' se nos explica qué ocurre 
con dicho fichero y la forma en que pode- 
mos solucionarlo, En este caso se trata de 
un fichero obsoleto que sólo puede ser re- 
cuperado reinstalando DirectX 6. 


5.01.2600.0000 

5.03.0001.0904 
exdeirk, dl .03.2600.2130 
zea cil O: 
dZelim. ell 5,01,2600.0000 
d3dim?00.dl  5,03.2600.2180 
didremp.l $.01.2500.0000 
deren ell 5,01.2600.0000 
didxof.el 5,03.2600,0000 
didpmesh,ell — 5,01.2600.0000 
ediplay el 5.00,2134,0001 
delayx. dl 5.05.2600.2180 
eprnoderro ll 5.03.2600.2180 
ipod dl 5.00,2134,0001 
eepricmedeye el ORIFEDO DARA 


Engl Pinal 29/08/2001 16:00 
Final Final Español -Espréa 09/07/2004 03:2 
Fingl Final Ingés 
Fingl Final Inglés 
Fine Final Inglés 
Fingl Final Inglés 
Fenal Final Inglés 
Fingl Firpl Inglés 
Elogl firml Inglés 
Final Final Inglés 
Final Final Español 
Pal Final Tngiés 
Final Final Español 
Final Firel Inglés 
Ein Ele 


24/08/2003 16:00 
19/08/2004 234 
24/08/2001 16:00 
24/08/2001 15:00 
24/08/2001 16:00 


AOIOR/I08 716: 


+ —Elerchivo d308.dles una versión antiguo, que puede causar problemas. 
r  Pebevolver a instalar DirectX pora obtener la Jlbima versión, 





La pestaña | Partalla |, en cambio, nos 
ofrece más información, pero esta vez de 
la tarjeta de vídeo que tenemos instalada. 
Así, en la sección Dispositivo” € pode- 





Dispositivo tod 
Nombre; RADEON 9800 PRO 
Fabricante; 411 Technologies Inc. 
Tipo de chip; RADEON 9200 46P (04248) 


Mpo de DIC: Internal DACIADOMHE) 


Memoria total aprox.; 123.0 MB 
Modo de presert. 1152 x 3649 (32 bi) (85H2) 
Monitor, Monitor Plug and Play 


24/08/2004 16:00 


Por. ..... 


..... 


mos obtener el nombre del adaptador, el 
fabricante, el chip utilizado, la memoria de 
que dispone, etcétera. 

En la sección Controladores, en'2ambio, 
se nos muestra la siguiente información: 


El fichero principal Y) de los controla- 

dores de la tarjeta gráfica, junto con el 
número de versión y la fecha en que fue- 
ron compilados. Si alguna vez tenemos la 
más mínima de la versión de nuestros 
controladores, este es el lugar más seguro 
para consultarlo. 


La certificación WHQL O Pág96 es 
una firma digital que otorgan los labo- 
ratorios de control de calidad de hardware 
para Windows de Microsoft. Si no dispo- 
nemos de unos controladores con dicha 
certificación, es más que posible que 
nuestra tarjeta gráfica no rinda al máximo 


Controladores 

Conítr. principal; atizdvag.dll O 
Versión: 6.14,0010.6490 (Inglés) 
Fecha: cata 20; 35: 58 


Versión de DDI; 9 (o ra 








interés explicar aquí. 


VDD D Pág96. 


sión de DDI debe ser la 9. 
En esta misma pestaña, en la sección Ca- 


del funcionamiento de DirectX (B.A la iz- 


Características de DirectX 
Aceleración DireciDraw; Habilitado 
Aceleración Direct3D; Habilitaco 
Aceleración de textura Habilitado 


de sus posibilidades. De hecho, al iniciarla ¿ 
herramienta de diagnóstico, se nos pre- ¿| 
guntará si deseamos que se compruebe la ; 
firma de los controladores, para lo que de- : 
berá conectarse a Internet . 


Sería más correcto referirse a'VDD pe- ¿ 
queño' como “Mini VDD” Dichas siglas ¿ | 
se refieren a “Driver de Dispositivo ; 
Virtual, O cuya utilidad no tiene mucho ¿ 


Muestra la disponibilidad o no del : | 


Por último, DDI Dse refiere a Direct- : 
Draw Interface Pá996, que debe co- Ñ | 
rresponderse siempre con el primer nú- : 
mero de la versión de DirectX. En este ¿| 
caso, por ejemplo, tenemos instalada la a 
versión 9.0c de DirectX, por lo que la ver- ¿ 


racterísticas de DirectX” tenemos varios ¿ | 
botones con los que podemos realizartest : => 


demos desactivar algunas características ¿ 


de DirectX (1) Veamos cómo funcionan: 


Probar DirectDraw nos dará la posibi- 


lidad de encontrar posibles anomalías 
en el funcionamiento de la tarjeta o de los 


rr... .., 


controladores. Para ello sólo tenemos que : 


pulsar el botón [Probar DirectDraw |y : 


comprobar que cada uno de los tres test : 


que se realizan se llevan a cabo sin nin- 
gún tipo de problema. 


Pulsando el botón [Probar Directa] : 
se realizarán tres test distintos, aunque 
muy parecidos. Lo que se hará es animar : 
un cubo 3D con texturas, empleando to- : 
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quierda, en esta misma sección, dispone- + == 
mos de tres botones más con los que po- : 





Probar DireciDray 





das las interfaz compatibles con nuestra 
tarjeta gráfica. 


En nuestro caso se realizan en concreto 
tres pruebas, con las versiones 7, 8 y 9 de 
Direct3D P39:96, como se indica antes de 
iniciar cada test. 
bo TO 


Esta prueba vilizará interfaces 9 Direci2D con aceleración por hardware. 


[senior 1) [cmerior_) 





Si se aprecian anomalías en los 
1 test, habrá que probar a desactivar 
algunas de las características de DirectX, 
como la aceleración Directora, Direct3D o 
de texturas, pulsando el botón correspon- 
diente [Deshsbittar ]. En caso de que las ano- 
malías desaparezcan, es obvio que el fallo 
se encontrará en los controladores de la 
tarjeta gráfica, que habrá que actualizar o 
sustituir por otra versión distinta. 

Para terminar, en la sección “Notas pode- 
mos ver un resumen de todos los Test que 
analicemos, así como consejos en caso de 
que alguno de ellos no se ejecute como se 
espera. El mes que viene veremos, entre 
otros aspectos, cómo solucionar los pro- 
blemas con DirectX cuando los Test no 
arrojen resultados positivos. 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 





NUESTROS FAVORITOS 


De guerra 
1. CALL ón DUTY LAGRAN OFENSIVA 


La guerra en estado puro, con 
balas zumbando en nuestros 
oídos, bombas arrasando los edi- 
E ficios, soldados enemigos que 
surgen de cualquier parte y un 
objetivo: ai, 


2. MEDAL OF HONOR PACIFIC ASSAULT 


Otro escenario particularmente 

sangriento de la ll'Guerra 

2% Mundial fue el Pacífico. El ejército 
K. japonés se mueve a la perfec- 

== ción en la jungla y nos lo pondrá 

y ciertamente difícil 


, MEN or VALOR 


> Vietnam significó la derrota más 
dura para el ejército y el pueblo 

norteamericano, pero en sus jun- 
- glas muchos de sus marines 

p dejaron historias de valor y cora= 
E J pad la posteridad. | 


4 STAR WARS BATTLEFRONT 


Poe Desde una galaxia imaginaria lla- 

f_ mada"StarWars' nace esta con- 
frontación sin cuartel entre las 
fuerzas de la República, el 
Imperio, la Alianza y el CIS.Todo 
acción, todo ¿Star Wars, 


5. BATTLEFIELD VIETNAM 



























e Lideraalastropas vietnamitas o 
E e AS estadounidenses en un 
ca programa de acción táctica de 
sencillo manejo y diversión fácil. 
-Elabanico de posibilidades dle 
ofrece al jugador es enorme. 


Men of Valor 
a » Muy buena ambientación. 


reales. 
«Buena inteligencia artificial. 





. Muy lineal 
cabrona — » Muchas trampas no se pueden 
- VUG detectar. 


* Todo tipo jug. 

» +16 años e a 

- 49,95€ NOTA datado 
- + info CHJ 45 ' PRECIO/CALIDAD TS 


LABATALLA POR - 


» Armas, vehículos y localizaciones 











sl Vietnam 


«Buena banda sonora. 
O El nuevo motor gráfico. 
«Muchos vehículos disponibles. 
»El modo multijugador es 
muy divertido, 
»El modo de un solo jugador 
O se requiere un procesador muy 
potente. 





» Electronic Arts 


NIC. «Se necesita un joystick para el 
. ber: tipo jug. control de los aviones. 
* +16 años | 
+ 47,95€ dio a 
- +info. CH) 37 suficiente 


¡ PRECIO/CALIDAD 


«Realismo espectacular. 
«Muchos caminos distintos. 
«Gráficos impresionantes. 

«La inteligencia artificial de los 
enemigos. 


«Se necesita un gran equipo para 
hacerlo funcionar. 





- Ubi Soft 


= Todo tipo jug. 

* +18 años 

* 49,95€ did a 

« + info CH) 37 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Hitman Contracts 


«Libertad de decisión a la hora de 
O afrontar las misiones. 
«Buen guión. 
«Completo armamento. 
«Visualmente impactante. 





a «Se convierte en imposible jugar 


] infiltrándote. 
* Proein «Algunas misiones son muy cortas. 
* Jug. Expertos 
* +16 años 
* 39(,95€ poÑA 


PRECIO/CALIDAD 


Sufic lente 


- +info. CH) 39 


PainKiller 


»Mucha acción 

O «Gran motor gráfico 
«Imponentes enemigos 
«Gran intensidad 





Y iaa «No apto para aprensivos 
LAS — «Resulta un poco repetitivo 
* Virgin Play 
- Todo tipo jug. 
» +16 años 
- 44,95€ yorA 


++ info. CH) 38 'PRECIO/CALIDAD — 


IA 


KONAMI vUG 
34,95€ 49,95€ 
DEPORTIVO ACCIÓN 





PRO EVOLUTION SOCCER 4 





























LAS CRÓNICAS DE RIDDICK 


2. of Duty la Gran Ofensiva 


+ Excelente ambientación bélica. 
O » Acción a raudales. 

+ La batalla de Kursh. 

+ La sensación de estar allí. 


E E + Se hace muy corto. 


- Activision 





* Todo tipo jug. 

- +16 años 

- 29,95€ ¡NOTA e 

* +info. CH) 45 ¡PRECIO/CALIDAD E 
Full Spectrum Warrior 


«Alta variedad de situaciones. 


E «Original sistema de juego. 
Ade O «Guerra en estado puro. 
e 
ñ F 


«Excesivas limitaciones a la hora 
de dar órdenes. 
eLas misiones son demasiado sen- 


* Proein cillas al principio. 

* Todo tipo jug.. 

* +16 años : 

+ 49,95€ NOTA AE 

» +info. CH) 44 Suficiente 





'PRECIO/CALIDAD 


Los Simpsons Hit €: Run 


»Pupular por Springfield y charlar 
o con los personajes más famosos. 


«Cinco personajes controlables. 
«Los“gags”son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 


cs eLas misiones son muy sencillas. 
» VUG E 


«La cámara es algo mareante. 
* Todo tipo jug. 
* +7 años 
» 44,99€ NOTA ne dee 
- +info. CH) 34 SuÑid iente 


PRECIO/CALIDAD 





Prince of Persia El Alma del Guerrero 


»Muchos movimientos 
disponibles. 
«El nuevo sistema de combates. 


eLa cámara entorpece 


* Ubi Soft 
- + Todo tipo jug. 
* +16 años 
- 49,95€ NOTA 
- + info CHJ 46 Suficiente. 





PRECIO/CALIDAD 


ESTRATEGIA ' * 

















ROLLER COASTER TYCOON 3 


| 
.. 


Counter Strike Condition Zero ] 


220 misiones en el modo 
O individual. 

«El rey de Internet. 

»Muchas armas disponibles. 


a +Está completamente en inglés. 
eLa inteligencia artificial de los 


enemigos es deficiente. 
- VUG 











* Todo tipo jug. á 
* +16 años | 
* 34,95€ NOTA 
* + info. CH) 36 ' PRECIO/CALIDAD Sufi a jente ] 
Las Crónicas de Riddick 
ES de Butcher Bay 
O) «Combina equilibradamente 
acción, sigilo y aventura. 
«Visualmente impactante. 
«Desarrollo muy variado. 
«Está completamente en inglés. | 
cra eLos objetivos a completar no 
- VUG están muy bien definidos. 
* Todo tipo jug. 
* +18 años 
* 49,95€ non ME 
* +info CH) 47  PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Fax Payne 2 
«Gran ambientación. 
O »El tiempo bala. 
«Impresionante física. 
«Argumento bien estructurado. 
«Se necesita un gran equipo para 
que funcione correctamente. 
«Poco original, 
* Virgin Play 
* Todo tipo jug. 
: +18 años 
* 29,95€ NOJA 
* + info.CHJ32,36  |PRECIO/CALIDAD 
NA 
Puna Cell Pandora Tomorrow 
«Gran número de movimientos, 
o armas y objetos. 
«La ambientación es buenísima. 
Muy realista. 
»Ajustada dificultad. | 


a «Desarrollo relativamente lineal. 
de A eLos enemigos son tramposos. 
» Ubi Soft 


* Jug. Expertos 

«+12 años 

o 49,95€ NOTA pi ' 
- +info CH) 37 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 








FORD RACING 3 


FUGA DE BUTCHER BAY 


Sigue las peripecias carcelarias de Vin Diesel 
en primera persona en este título que mezcla 
sigilo, acción y aventura de forma magistral. 


ETS 


LA TIERRA MEDIA 

Las tropas de Sauron quieren hacerse con el 
control de la Tierra Media y exterminar a todas 
las razas de bien. ¿Se lo vamos a permitir? 


Carreras espectaculares y modelos de todas las 
épocas de la marca americana Ford, para un jue 
go de velocidad que nos hará disfrutar de la 
emoción y el placer de conducir. 


Construir nuestro propio parque de atracciones 
será un delicioso divertimento con este título 
que nos proporciona las herramientas necesa- 
rias para darle a los visitantes un día inolvidable. 


Con las licencias delas ligas española, italiana 
y holandesa por primera vez en la historia de 
la saga, Konami vuelve a realizar el juego de 
fútbol más perfecto y real que existe, 


Lo mejor del mes 











dd 


y cuánto cuesta. 





«Gran ambientación. 
o + La tensión es tremenda. 

+» Mapas muy detallados. 

«Toneladas de acción. 





Si a «Puede ser repulsivo para 
ia] los jugadores más aprensivos. 


ES «Precio excesivo, 
- Proein 
«Todo tipo jug. 
e on 
- +info. CHJ 42 'PRECIO/CALIDAD 





Half Life 2 


«Impresionante motor físico. 
o «Historia muy bien planteada 

»Armás muy originales. 

«Visualmente impactante. 


«Se necesita conexión a internet 





para jugar. 
-VUG eLa instalación es extremadamente 
"Todo tipo jug. larga. 
e +18 años PP rr. y oro: cemyseye 
-49,95€ por Fla 
+ info. CHJ 45 : PRECIO/CALIDAD Suficiente 





Medal of Honor Pacific Assault 


» Gráficos muy realistas. 
> O » Muy buena ambientación. 
. « Misiones muy variadas. 
+» Acción asegurada. 





» Extremadamente difícil. 
— e El efecto de las armas pesadas al 


"Electronic Arts disparar. 
» Todo tipo jug. 
+16 años RCA 
-49,95€ NOTA 9,15 
++ info CH) 45 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





SW Jedi Knight: Jedi Academy 


»Divertido desde el primer 
momento. 

«Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 

«Muy fiel al mundo Star War. 


eLas misiones son demasiado sen 
cillas al principio. 





* Proein «No se puede usar el sable de luz 
«Todo tipo jug. en primera persona, 

-+12 años OSO 

-47,95€ e BR 
"+info. CH) 30 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Star Wars Battlefront 


«Muchos vehículos disponibles. 
O «Fiel y acertada recreación del 

universo Star Wars. 

«Tres campañas disponibles. 


PAS 
LISO: 


«Para disfrutar plenamente hace 
falta un joystick. 








"Activision eSi no actualizas el juego la fase 
"Todo tipo jug. de Geonosis no o funciona. 
+12 años RETO 
' 49,95€ | NOTA 
*+ info. CHJ 44 | 'PRECIO/CALIDAD 
re tl 
A 


PC 


¡POR MENOS DE 20 € 


007 Nightfire 


«Completamente en castellano. 
O «Una historia nuevo de Bond. 
Ne »Alta inteligencia artificial de los 
vol enemigos. 
SUITE fire 


a eLa intensidad no es constante. 





posible atascarse, 
» Electronic Arts 
* Jug. Expertos 
+ +13 años TA 
-19,95€ pora y A 
* +info. 40 PRECIO/CALIDAD IAE 
Max Payne 


«El tiempo bala en plan“Matrix” 

O «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
«Argumento bien estructurado. 


a «No tiene modo multijugador. 
«Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 











- Proein «El control es complejo. 

Jug Expertos. 

» +18 años TA 

-17,95€ NOTA 

- +info CH) 6, 27 'PRECIO/CALIDAD A 


Prince of Persia Las Arenas del Tiempo + XII 


«Dos juegos a un precio 
excepcional. 

»Todo el encanto de Persia y de las 
películas de espías. 

«El guión está muy trabajado. 


RAPE EEE AAA AAA AAA AAA III IIA ADA 


a eLa inteligencia de los enemigos 


sis 4 es mejorable en los dos títulos. 
- Ubi Soft ) 





«Todo tipo jug. 

e. +1 2 años E O 

"19,95€ [tora 8,39. 
"+info CHJ 44 'PRECIO/CALIDAD CAE 


Return to Castle Wolfenstein 


«Gran intensidad. 

O «Control óptimo. 
«Escenarios muy cuidados. 
sEfectos de sonido muy buenos. 


a »El argumento es algo ramplón. 
«Desarrollo bastante lineal. 
«Demasiado corto. 


- Proein «Escenas muy sangrientas. 


- Todo tipo jug. 
+ +12 años 

+ 17,95€ 

- +info CHJ 37 





pte Cell 


«Totalmente en castellano. 
hu «Sistema de juego apasionante. 

»Ajustada dificultad. 

«Excelente iluminación. 


eLos enemigos son tramposos. 
ls DP: o «Desarrollo relativamente lineal. 
- Ubi Soft 
+ Todo tipo jug. 
++12 años 
>9,95€ 
- + info. CH) 45 


66074 $500590600000a FEDERAL soAIsAsdsr rss asasaoasoarsrsrsrs sesos a 














Castln strike 


«Impresionantes asedios. 
OS p IO +27 misiones disponibles. 
«El modo multijugador es divertido. 





a «Construir un ejército contundente 
es muy, muy tedioso. 


* Data Ricas: 

* Todo tipo jug. 
» +16 años 

» 49,95€ 

o+ + into, CH) 2 






'NOTA 7,73 


ciente 


Evil Genius 


+ Muy original. 
o +» Situaciones muy divertidas. 


+ Controlar el mundo. 





O e El desarrollo es muy lento, 
+ Atender tantísimas tareas puede 
llegar a ser agobiante. 


1Errrrrrr rendir ...s 


-VUG 

» Todo tipo de jug. 
+ +12 años 
-44,95€ [0% ¿08 
* + info. CH) 43 PRECIO/CALIDAD — Suficient 





Roller Coaster Tycoon 3 


«Muchos objetos disponibles. 
«Grandes posibilidad a la hora de 
construir. 

«Aspecto gráfico divertivo. 








> ea «Difícil contentar a la gente. 

: Pornrrnearonecanss «Con tantas opciones es fácil per- 
* + Atari derse. 

= +Todo tipo de jug. 

* ++1I6años 

> -49,95€ AOJA 

+ *+ info. CH) 47 'PRECIO/CALIDAD 














nido los datos 
3S para hacer 
segir nento 5 de 


Afrika Korps vs. Desert Rats 


«Sencillo de jugar 

«Muchas y buenas utilidades 
disponibles 

«Es largo y completo» | 


CARA ERAN ARMADA] 





a eLas voces están en inglés 
«Demasiado fácil para los habitua- 
les del género 


- Nobilis 


«Todo tipo jug. 

+12 años pra 
-49,95€ ¡NOTA 

-+ info. CH) 38 | 





C8,C Generals Deluxe Edition 


y «Excelentes gráficos. 
dd NE Vellinlda 


«Diferencia entre los tres bandos muy 
pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido. 


«Se necesita un gran equipo. 
»Requiere mucho disco (1.550 MB). 
eLas campañas no son muy largas. 
eInteligencia artificial muy baja. 





« Electronic Arts 
+ Todo tipo jug. 
+ +18 años 

: *44,95€ 

: «+info. CH) 24 


DBOUEFAÉIANAAIACAAAENAIAAAAAAAAASAAAAsAAUAsasrsasasaAsasaassAsA Na AA 





'PRECIO/CALIDAD 


Empires Albores de la Era Moderna 
o «Unidades muy detalladas. 


co... LOCAL O 


«Sensacional control. 

«Mucha diversidad entre las 
civilizaciones. 

«Gran diferencia entre épocas. 


— »El modo campaña es muy difícil, 
«Sin pasar el tutorial es 





: - Proein imposible jugar. 

:  *Jug. Expertos 

: -+12años ER 

: + 29,95€ "NOTA us 

: > +info. CHJ 33 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Ground Control Il 


«Soberbio aspecto visual. 

O «Sistema de recursos muy 
original. 
«Buen equilibrio entre ejércitos. 


PRAAARO LOA AAaAsasdasosasesasas ss 





a eTantas unidades a controlar 
pueden volvernos locos. 


rra rrrrsreciris: 





-«VUG «Pese a sus excelencias quizás se 
«Todo tipo dejug. hagaalgo corto. 

o "NOTA 8,34 
“+info. CHJ 40 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 


PERAL A AAA ss 


El Señor de los Anillos 


La Batalla por la Tierra Media 


«Gráficos muy realistas. 
o «Muy buena ambientación. 

«ldéntico a la película. 

»Acción asegurada. 





— eLas razas están descompensadas. 
eLa inteligencia de los enemigos 
no es muy elevada. 


«Electronics Arts 
* Todo tipo jug. 
«+12 años 

» 49,95€ 

.+ info. qu 47 


LORO? 5% 40144 00400600000 4as aa osados 





Y 
A 
3) 
Ps 
2 
O 
Y 





Y 
e 
a 
> 
2 
u 
Y 





AM NS 





SERIES CLÁSICAS PARA PC 


ATARI (BEST OF) 

Civilization | 29,95 € 
Deadly Dozen 9,95€ 
Horizons: Empire of Istaria 19,95 € 
Line of Sight Vietnam 19,95 € 
NeverWinter Nights 19,95 € 
V-Rally 3 19,95 € 
ELECRONICARTS (CLASSIC) 

Harry Potter Quidditch World Cup 19,95 € 
James Bond 007 Nightfire 19,95 € 
Madden NFL 2003 19,95 € 
Medal of Honor Allied Assault 19,95 € 
NBA Live 2004 19,95 € 
Need for Speed Underground 19,95 € 
Sim City 4 19,95 € 
Sim Golf 19,95 € 
Tiger Woods PGA Tour 2003 19,95 € 
FRIENDWARE (SERIE ORO) 

Anno 1602 9/95 
Commanche 4 9,95€ 
Cycling Manager 3 995€ 
Delta Force Land Warrior 9,95 € 
Postal 2 995€ 
Ring II El crepúsculo de los Dioses 995€ 
Syberia 9,95 € 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 

Ajedrez 9,95 € 
Apache vs. Havoc 995€ 
Imperivm ll La Conquista de Hispania 9,95 € 
Multiestrategia Deluxe 19,95 € 
Patrican l11 El Imperio de los Mares 9,95 € 
Torrente el Juego 995€ 


PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 


Command €: Conquer: Renegade 995€ 
Need For Speed Porsche 2000 995€ 
Sim City 3000 World EditionSIM 995€ 
Tiger Woods PGA Tour 2001 9,95€ 
PROEIN (XTREME) 

Conflict Desert Storm 19,95 € 
Tony Hawk's Pro Skater 3 19,95 € 
UBI SOFT (CODEGAME) 

Age of Empires Gold 995€ 
Combat Flight Simulator 9,95 € 
CSI Oscuras Intenciones 19,95 € 
Dungeon Siege 9,95€ 
Ghost Recon 995% 
IL2 Sturmovik 9,95€ 
Pánico Nuclear 995€ 
Piratas del Caribe 19,95 € 
Prince of Persia + XIII 19,95€ 
Rainbow Six + Eagle W.+ BlackT. 9,95 € 
Singles ¿En Tu Casa o en la Mía? 19,95 € 
Splinter Cell 9,95 € 
VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 

Carmageddon 2 9,95 € 
Eurofighter Typhoon 9,95 € 
Latus Challenge 9/95 € 
Mobile Forces ES 
Offroad 9,95 € 
VUG (BEST SELLER) 

Aliens vs Predator 2 19,95 € 
Diablo ll The Lord of Destruction 19,95 € 
Empire Earth Gold Edition + Guía 19,95 € 


No Ones Lifes Forever 2 + Contract J,A.CK- 19,95 € 


VUG (SOFT4ALI) 

Swat 3 6,95 € 
Tribes 2 6,95 € 
Zeus Señor del Olimpo 6,95€ 
ZETA GAMES (TITANIUM) 

Aguanox 995€ 
Cultures 2 9/95 € 
Etherlord 9,95 € 
Fair Strike 995€ 
Gorasul El Legado del Dragón 995€ 
Industry Giants 2 995€ 
Kart 2002 995€ 
King of the Road 995€ 
Mortyr 9,95 € 
Rally Trophy 9,95 € 
World War Ill Black Gold 9,95 € 
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Lords of EverQuest 


«Muchas razas disponibles. 
O «Buenos gráficos. 
«Control muy intuitivo. 
«Sencillo de jugar. 





»Está completamente en inglés. 





- +» UbiSoft 

: Todo tipo jug. 

:  »+12años eme 

: +44,95€ pa 654 | 
- +info. CH) 35 


¡iaa —— [recucanao 





Panzers Phase One 


«Unidades muy detalladas. 
«Sistema de juego sin complicaciones. 
«Misiones muy variadas. 

«Tres campañas disponibles. 


eSi te gusta la gestión de recursos 
lo encontrará insuficiente. 





» Zeta Games «Misiones excesivamente largas. 

» Todo tipo jug. 

» +12 años 

-39,95€ NOTA 

- +info. CHJ 42 . PRECIO/CALIDAD 

A E cal A 
Perimeter 


«Visualmente impactante. 
O «Innovador sistema de recursos. 
«Defensas muy originales. 





sEs difícil aprender a jugar. 
OS «Para atacar necesitamos emplear 
muchas horas de juego. 


NOTA 0 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


| Rome Total War 


«Miles de unidades en pantalla. 
O «Divertido modo por turnos. 
«Batallas muy, muy tácticas. 


- Proein 
» Jug. Expertos 
» +7 años 

:  »49,95€ 

7 «+info, CH) 40 





a «Extremadamente difícil. 
«Sin pasar el tutorial es 


» Activision imposible jugar. 

- Jug. Expertos 

- +12 años ee 
+ 49,95€ NOTA. - 
: ++ info,CHJ 44 PRECIO/CALIDAD 





: Soldiers Heroes of World War Il 


»«Unidades muy detalladas. 
oO «Cada hombre o vehículo es 

un tesoro a cuidar. 

+ Muy buena ambientación. 


«No se puede controlar la cámara 
con las teclas. 
«Es muy difícil avanzar. 





« Proein 

- Jug. Expertos 

» +12 años ER 
+ 49,95€ NOTA 


- + info. CH) 41 PRECIO/CALIDAD E 


Sufic Iciente 


Warhammer 40.000 Dawn of War 


«Unidades muy detalladas. 
O «Sistema de recursos original. 

Lleno de acción. 

El universo Warhammer. 


sSolo una campaña disponible. 
O eFases muy largas. 


- Proein 

» Todo tipo jug. 
» +16 años 

- 49,95€ 

- +info. CH) 44 
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-20€ POR MENOS DE 20 € 


Age: of Empires Gold Edition : 


«16 civilizaciones distintas. 
«Sencillo control. 
«Buen equilibro económico-militar. 


O «El juego original y una expansión. 


a «Todas las civilizaciones son 





iguales. 
sEl control no está completamente 
» Ubi Soft ajustado. 
» Todo tipo jug. 
. 55€ ¡NOTA 
- +info. qu q 


:PRECIO/CALIDAD A 


ia Cataclysm 


«Muchas unidades disponibles. 
o «Buen argumento. 
«Libertad total de movimiento. 
«Buenos gráficos. 


»Es demasiado complejo. 
O «La cámara resulta engorrosa 


carreras de controlar. 
» VUG 

» Jug. Expertos 

« TP TUN 

» 14,95€ ¿NOTA 

- + info. CHJ 33 








Pampa IM Las Grandes Batallas de Roma p) 


«Tres nuevos ejércitos. 
O «Nuevos escenarios para explorar 
y conquistar como África y Egipto. 


«Deja pocas opciones para el desa- 
e rrollo táctico. 


» FX Interactive 
« Todo tipo de jug. 


» +12 años a 
+ 19,95€ ¿NOTA sn 
* +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD O 


PE III Imperio de los Mares 


«Buen sistema económico. 

O «Completo manual y buena 
presentación. 
«Excelente inteligencia artificial. 


«Demasiados productos a 
manejar. 
«Conquistar una ciudad por la 





» FX Interactive fuerza es casi imposible. 

« Todo tipo jug. 

» +3 años TNA 

+ 19,95€ pr E 
» +info. CHJ 33 PRECIO/CALIDAD FS 


Ena Meier's Civilization III 


«Excepcional realismo, completo 
y bien presentado. 

«Excelente sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 


«Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. » 

«No cuenta con un sistema 

» Atari multijugador. 

» Jug. Expertos eLas civilizaciones son idénticas. 


+ +3 años TO AO 
-29,95€ NOTA A 
+ + info. CH) 47 PRECIO/CALIDAD Tra 


Stronghold 


«Muchas misiones disponibles. 

o «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 





»lnteligencia artificial baja. 
— «Sistema de control confuso. 





» Proein 

« Todo tipo jug. 

«+3 años ==”. 

+ 17,95€ | Ela 
- + info. CH) 9 ¡ PRECIO/CALIDAD AOS 
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Alejandro Magno 


«Muchas unidades en pantalla. 
O «Sencillo sistema de recursos. 

«Las unidades se crean 

muy deprisa. 


a Casi todas las batallas se ganan 





por número de soldados. 
eLa inteligencia de los enemigos 
- Ubi Soft es mejorable. 
« Todo tipo de jug. 
» +16 años A 
- 19,95€ | ¿NOTA 
» +info. CHJ 46 


-PRECIO/CALIDAD aid 


Brunpulacioen 1 
A «Campañas intensas y largas. 
AA o «Recrea hechos históricos. 





«Multitud de unidades diferentes. 
«Ideal para iniciarse en el género. 


«No permite resoluciones inferio- 
O res a 1024x768 pixels. 
«Deja pocas opciones para el desa- 
rollo táctico. 


» FX Interactive 
» Todo tipo de jug. 


17950 o E 


» +info. CHJ 34 


PRECIO/CALIDAD EE 
dns A 


ERES «Tres buenos juegos a un precio 
¡9 insuperable. 

«Variedad de ambientaciones. 

»+El mejor pack para aprendices. 


+Es una pena no tener seis ojos y | 
seis manos para poder jugar alos 


» FX Interactive tres a la vez. 

» Todo tipo jug. 

+ TP A —Á 

+ 19,95€ ¿NOTA 7,83 

- +info. CHJ 32 :PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 
| 

Prastorians | 


»Equilibrio de unidades perfecto. 
IO «Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


¡a «Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas, 





» Proein 

» Todo tipo jug. 

» +13 años TE RON 

-19,95€ ANOTA 1 
- +info. CHJ 25 | PRECIO/CALIDAD ERA 


0 _ AA A A 


«Sistema de gestión muy logrado. 
TOS O «Controlar a los caballeros Jedi. 
PURAS «Argumento bien estructurado. 
Le «Música celestial. 


e Tecnología anticuada. 
S eFalta de originalidad. 


«La variedad de situaciones es 


Star Wars Galactic 3 
| 








» Elcironiz Arts insuficiente. 

» Todo tipo jug. 

» +13 años OO ANA 

-19,95€ ¡ROTA 

- +info. CHJ 10 | ha 

Tropico | 


«Vida del juego muy larga. 
o «Muchos edificios y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano. 


«No funciona en algunos lectores. 
O «No muy buenos gráficos. 


«Argumento flojo. 
» Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. 
» Jug. Expertos 
» +13 años 
* 17,95€ 


« + info. CHJ 3 





ROL ES por MAS DE 20 € 
EverQuest Il : SpellForce 


-20€ II CA A E 


Neverwinter Nights 
|ao «Gran variedad de personajes, 


















a «Gran variedad de clases y razas. e «Buena mezcla de estrategia y rol. 


«Ambientación muy conseguida. «Tiene muchísimos objetos. armas y hechizos. 
«Gran número de objetos y zonas. «Argumento muy trabajado. «Ambientación soberbia. 
«Sencillo de jugar. «Historia absorbente. 


a «Que no te guste alguno de los 
dos géneros. 





a «Hay que pagar todos los meses. 


a «Se hace corto. 
«Se necesita un PC muy potente | eLos puzzles no son difíciles 


«Bastante lineal. «Se convierte en repetitivo con el 


para jugar correctamente. 





- Ubi Soft AN obit e bé ds eTomar tantas decisiones de rol y - Atari paso del tiempo. 

 Jug. Expertos «Todo tipo de jug. construcción puede abrumar. «Jug. Expertos 

+ +12 años 11 2 2 *+12años "+13 años ATA 

. 44,45€ NOTA -34, 90€ NOTA s 29,95 £ NOTA 
PRECIO/CALIDAD * -+ info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD -+ info. CH) 21 PRECIO/CALIDAD 

SW Caballeros de la Antigua República : Wampire The Masquerade Bloodlines Sacred 


«Fiel y cuidada recreación del uni- «Amplia libertad de elección. + «Seis héroes disponibles. 
o verso Star Wars. «Buena mezcla de rol y acción. «El vasto y fantástico universo de 
«Muchos objetos disponibles. «Muchos clanes disponibles, Ancaria para explorar. 


«Llegar a convertirse en Jedi. 
«Muy buen argumento. 


«Muy buena historia. «Muchas “quest” disponibles. 


«Cientos de objetos distintos 





«Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 


* FX Interactive especiales. 





E a eTanta conversación puede llegar 


a «Totalmente en inglés. 
a ser agotadora. 


»Excesivo tiempo de carga entre 





DORADA rss AAA aaa eos Aras soso so arrasa 


i el ps A pd es el : Activisi he zona y zona. erac 

«Todo tipo dejug.  “CSrmoto resulta simitar “Todo tipo de jug. «Todo tipo jug. 

+12 años | * +18 años A CUTE "+12 años E 
* 29,95€ NOTA A : 49,95€ NOTA :19,95€ NOTA 
-+ info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD + info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD METRO *+ info. CH) 41 PRECIO/CALIDAD 





AAA 





1-2 Sturmovik | Los ams Magia Potagia 


; a » Precio insuperable. . «Aporta un nuevo núcleo urbano, 
8 » Fiel recreación de todos los aviones. 





«Gráficos muy realistas. 


LOGIA. 23004000009 











» Nuevos objetivos para nuestros Sims. Ciudad Magica. 
» Completo editor de Sims. . » Muchos niveles de dificultad a la »175 nuevos objetos para nuestros Sims. 
+» Muchísimas opciones. : hora de pilotar. »Emular a Harry Potter. 
| ] . «Llegar a controlarlo sin ninguna «El juego no mejora gráficamente 
a + Los tiempos de carga son : 5 ayuda requiere muchas horas. lo visto en otras expansiones. 
| «Electronic Arts EXCESIVOS. : -Ubi Soft. + Es muy difícil avanzar. : econ Arts «Crear buenos conjuros es muy difícil. 
Todo tipo jug. ) : — *»Jug.Expertos : Todo tipo jug. 
-+7 años NOTA 9.16 :  -+12años NOTA 5 86 : »+7años NOTA 
* 59,95€ a > "99€ TRAE "19,95 € : 
-+ info. CHJ 43 [PRECIO/CALIDAD — Suficiente | -+INFOCHJ41 Sobresaliente: +INFO CH) 36 PRECIO/CALIDAD E) 1251013 
Los 2 1mS Gigaluxe : Sim City 4 ] e En tu casa o en la mía 
0. Neo «Cuatro juegos en un solo pack. : Em «Es completísimo. , Mus ds «Muy buen precio, 
« Tres barrios disponibles. : S «Infinidad de ciudades a construir.  - ji o «Situaciones de los más calentitas. 
«Poder diseñar y crear a medida . «Modo de juego intuitivo. de + Muchas acciones disponibles. 
cualquier personaje. : 
> sEl juego original ya no se vende A a «Resulta muy complicado, a «Pocos personajes. 
: por separado. : hz z eTantos problemas en el desarro- Ne) «Pocos objetos. 
Electronic Arts e ESE HEMOS ¿ — =Electronic Arts 10 llegan ago  UbiSoft 
Todo tipo jug. g ó : — *Jug.Expertos ' + *Todo tipo jug. : 
-+7 años NOTA TP -+16 años NOTA 
* 49,95€ : e 2 *"19,95€ 19,95 € : 
- +info. CHJ 42 PRECIO/CALIDAD — Suficiente - «+ :¡nfo. CH) 23 - + info. CHJ 41 ei Sobresaliente 


LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE ENERO HASTA EL 1 DE FEBRERO 





Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
Bukkazoom Take 2 2999 € NBA Live 2005 Electronic Arts 4995€ Strength 8: Honour Friendware 4495€ 
Cannon Cruise Take2 2999€ — ProEvolution Soccer 4 Konami 3495€  TheFall Last Days of Gaia Punto Soft 44,95 € 
Corrupción en Miami Nobilis 29,99 € Ski World Cup 2005 Herman Maier Nobilis 299€ | , | NO O 
' de eió Top Spin Atari 49,95 € E NS ao 
Half Life 2 Collector's Edition VUG 149€ | E o > Gampeio ss 5 Proein 2995 € 
Las Crónicas de Riddick Fuga de Butcher Bay VUG 499€ 1: iz: S rara caes 
Prince of Persia El Alma del Guerrero Ubi Soft 4995€ — Alejandro Magno UbiSoft 199€ >. des: 
sudden 'Sike Resource War as 2 Exigo TES 4795€ Vampire The nica Blooldines Activision 49,95 
Yeti Sport World Tour 1 Nobilis 19,99 € Commandos Saga Proein 29,95 € ELOCI 
El Señor de los Anillos La Batalla por la Tierra Media Electron Arts 49,95 € Flatout Virgin Play 39,95 € 
| y == Imperivmlll Las Grandes Batallas de Roma FX Interactive APN Lotus Challenge Proein 47,95 € 
Sid Meier's Pirates! Atari 4995€  LaOctava Maravilla Friendware 44,95€  NeedforSpeed Underground 2 Electronic Arts 49.95€ 
A 
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GUÍA DE COMPRAS 





ACCIÓN- AVENTURA ú-JIEICErErS 


NUESTROS FAVORITOS 


Por simpatía. 
l. cai MAGNA CUM LAUDA 


El sobrino del famoso Larry 
va a la Universidad y no 
precisamente para estudiar. 
O quizá sí, si incluimos la 
anatomía de toda hembra 
andante que se le ponga a 
tiro. Ayúdale a ligar. 


2.16 WESTERNER 


La simpatía de este vaque- 
ro y las desternillantes 
situaciones a las que se 
verá abocado harán que 

W4 esbocemos una sonrisa 
2 permanente, 


| 3. SID IDMEER'S PIRATES! 


Sucar los siete mares con 
nuestro navío pirata será 
una recorfontante tarea y 
realmente lucrativa cada vez 








í con las bodegas bien reple- 
ff tas. ¡Al abordaje!!! 


Silent Hill 4 The Room 


no «Envolvente historia. 





«Nos mantiene en vilo hasta el final. 
«La intensidad es constante. 


sEs necesario un pad de control 
para jugar correctamente. 


EEES «Algunas escenas pueden herir la 
- Konami 





sensibilidad. 
« Todo tipo jug. 
» +18 años Ae 
-34,95€ ¿NOTA 7,A7 
- +info. CH) 43 | PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


DEPORTIVOS 


«Sencillo y divertido, pero sin 
O renunciar jamás al realismo. 

«Muchos tenistas disponibles. 

+El modo carrera es sensacional. 


«En niveles altos es muy difícil 
batir a los rivales. 


- Atari 

» todo tipo jug. 

- +3 años REST er 

- 49,95€ NOTA Li 

- +info. CHJ 46 PRECIO/CALIDAD Mita 


c5sAroe ron 44 cobre. 


9... .n. 0. 5006060000. 




















e. Magna Cum laude 


«Muchos minijuegos disponibles. 
SO «Situaciones realmente desternillantes. 

«La vuelta de un clásico. 

« Muchos personajes con los que 

poder interactuar, 


q7. «Frases muy subidas de tono. 
e a O «Algunas imágenes pueden herir la 


os sensibilidad del jugador. 
» Todo tipo jug. 
- +18 años 
» 49,95€ ¿NOTA 
—info.CHIA3——— PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Scrapland 


«Misiones de dificultad extrema. 
O «A pesar de la gran cantidad de 


acciones disponibles el desarrollo 
. Zeta Games 


es lineal. 
» Todo tipo jug. 
» +12 años Pa 
* 39,95€ NOTA 
+IMo.CHLA5 — PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Syberia Il 
> rm «La historia es muy bonita. 
sa o «Vistosos gráficos. 


«Los puzzles están muy pensados. 
«Los personajes son carismáticos. 


is, «Demasiado corto. 
— «No aporta nada nuevo a lo visto 


en la anterior versión. 






. - Virgin Play 

» Todo tipo jug. 

» +3 años pe 

+ 49,95€ NOTA AI 
ESA PRECIO/CALIDAD Suficiente 





POR MAS DE 20 € 


: FIFA Football 2005 


«Sencillo de jugar. 
— .Más de 350 equipos y 16 ligas 


internacionales, 
«El control sin balón. 





«Para jugar correctamente es 
O necesario un pad de control. 
«Para sacarle todo el rendimiento 






* Electronic Arts se requiere «Total Club Manager». 
» Todo tipo jug. e 

TE ¿NOTA 

- 44,95€ ¡ 

« +info. CH) 33 | : PRECIO/CALIDAD Suficiente 


NBA Live 2005 


«El simulador más real de basket. 
O +El nuevo modo Dinasty. 
«Gran cantidad de movimientos 
disponibles. 


«Se necesita pad de control para 


| jugar correctamente. 
» Electronic Arts 
» Todo tipo jug. 
» +3 años ES 
+ 47,95€ NOTA 


L PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 





» +info. CH) 46 


PRO Evolution Soccer 4 


«Posibilidad de jugar partidos 
o on-line. 
«Licencia de las ligas española, ita- 
liana y holandesa. 
«El mejor simulador de fútbol. 


allegar a controlarlo bien requiere 
muchas horas de práctica. 





» Konami 

» todo tipo jug. 
+ +3 años 

» 34,95€ 

.+ +info. CH) 47 






:PRECIO/CALIDAD 





Suficiente 


«Una gran ciudad. 
O «Variedad de situaciones muy alta. 


»El aspecto metálico de los robots. 





LOPE oa0ooa904 .o. 


LOA LO.LBLOEOS 


165655641409 00090090000200 
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.  Dhaca de 














Obscure 
cuzS «Cinco protagonistas disponibles. 
ME? O «Dos jugadores en la misma 

08 aventura. 

j qee «Muy buena ambientación. 


sEl control es algo tosco. 
«Si nos desgrada pasar miedo no 
lo disfrutaremos. 


A 1% 
re 
AO 





. - Virgin Play 

» Todo tipo jug. 

» +12 años A 

ase OR 
—+info.CHI4O —— PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


sid Meier's Pirates! 


«Gran variedad de situaciones. 
O «Se nos permite elegir nuestro 

camino con total libertad. 

«El ambiente es muy peliculero. 


sencillos. 
eLa inteligencia de los barcos en 


dan «Los combates son demasiado 


» Atari los combates navales es mejorable. 
» Todo tipo jug. 

» +7 años AAA 

» 49,95€ | NOTA 

ELA | :PRECIO/CALIDAD Suficiente 





The Westerner 


«Los increíbles gráficos. 
>, O «Los puzzes, en su gran mayoría, 
son muy divertidos. 
«Las disparatadas situaciones en 


que se mete el vaquero Fenimore. 


«No es muy original en el desarrollo. 
«Las voces no están sincronizadas 
con los movimientos de la boca. 


Agostini 
« Todo tipo jug. 
- +7 años NOTA. 
- 29,99€ ¿NOTA 7,44 
- +info. CH) 34 | PRECIO/CALIDAD den 


POR MENOS DE 20 € 


Championship Manager 03/04 


«Muchos clubs y jugadores, y abso- 
o lutamente todos reales. 
«Poder dar órdenes a los galácticos. 


«Sólo se incluye un pobre visionado 
de los partidos en 2D. 

«No nos permite llevar las fianzas 
del club. 


» Proein 

» Todo tipo jug. | 

dE cn — 
» 19,95€ 

- +info. CH) 36 PRECIO/CALIDAD 


Madden NFL 2003 


«Gran cantidad de opciones. 

O + Realismo insuperable. 
«Interesante modo de entrena- 
miento individual. 


+ No está ni traducido ni doblado a 





: 0. nuestro idioma. > 
ORGA «Sin conocer las reglas es muy com- 
» Electronic Arts plicado jugar. 

- Jug. Expertos 

» +3 años 

: 19,95€ 

* +info. CH) 24 de ComZ 


Tiger Woods PGA Tour 2003 


«Gran variedad de campos. 
o «Mucho realismo. 
«Jugar con el campeón. 


sPara los principiantes puede ser 
muy difícil. 


















POR MENOS DE 20 € 





pS Barker's Undying 


«Absorbente historia. 

O «Armamento variado. 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


«No es muy difícil. 
a «Se hace corto. 
A «Complicado control a la hora de 
« Electronic Arts 


usar las armas y magias. 
- Todo tipo jug. 
- +18 añ AS 
195€. ¿NOTA E 
+ HNFOO CH 2 PRECIO/CALIDAD TETAS 





Prince of Persia 3D 


«Libertad total de movimientos. 
o «Extensos escenarios. 
«Sistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 


«Es muy difícil avanzar. 
O sAnticuado en tecnología. 
«Es imprescindible salvar 





- Punto Soft cada poco tiempo. 
» Jug. Expertos 

- +12 años o 

.12€ NOTA 





PRECIO/CALIDAD bal 


» +INFO CH) 32 


The Fallen 


«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano. 

»El universo “Star Trek” 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo. 

a «El desarrollo se repite bastante. 
eLas fases no son muy variadas. 
«Es demasiado complicado. 





- FX Interactive 


OVALADA AAAAAAAAAALIAAAAAAAAAAALAAIAAUILALALLLILLILALLILAIAAAAAAAAAAAARAAAAAAAAAAAAAABAAAAIAAIAAABAAAAAAAA AAA 


» Jug. Expertos 
» +16 años 
- +info CH) 1 | : PRECIO/CALIDAD ad 





Link Classic 


» Muy buena física de la bola. 
o «Varias formas de ejecutar el 
swing. 
«Campos muy detallados. 


«Los campos tardan excesivo tiem- 
po en redibujarse. 
«Está completamente en inglés. 


6O0OPODAAAIAIAAAsaaAasaoasasorss 





» Ubi Soft 
» Todo tipo jug. 


: Ip NOTA 691 
: «995€ 
. PRECIO/CALIDAD (AO 


NBA Live 2004 


»Lo más parecido a jugar al 
baloncesto, 

.Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 








«Se necesita pad de control. 
O «Requiere un uso de las 


» Electronic lts 


estrategias para ganara una liga. 
» todo tipo jug. 
- +3 años 
+ 19,95€ ¿NOTA 
: : PRECIO/CALIDAD a 





: Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 
Io «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 

«Sencillo de jugar 


«Partidos repetitivos 

o «Opciones de juego escasas 
«Es necesario un pad de control 
para jugar correctamente 





« P. de Agostini 
- Todo tipo jug. 
«TP 

» 9,95€ 

.+ info. CHJ 14 
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VELOCIDAD 
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: Colin McRae Rally 05 Flatout Fan of the Road 
; «Nivel gráfico muy alto. a «Conducción vertiginosa. «Plena libertad de movimiento. 
: o «Conducción muy real. «Motor de deformaciones O «Realismo bastante conseguido. 
n a , «Se diferencia entre los distintos muy bueno. «Variedad de situaciones. 
QT . tipos de superficies. «Los minijuegos son muy divertidos. «Sencillo y muy divertido. 
. +34 vehículos disponibles, 





a eInteligencia artificial torpe. 


Sa «No hay variedad de vehículos. »Algunas misiones son aburridas. 









: de ¿ ; Muy complicado de completar. 
:  *Proein MAR eEOamESne. Virgin Play sensibilidad de los más aprensivos. * Zeta Games «Es dificil manejar los vehículos. 
: — *Todo tipo jug. . en tipo jug. «Todo tipo jug. 
:  *+3 años Er TA * +3 años - +11 años rea 
a 49,95€ NOTA A ó 39,95€ Ñ 17,95€ ¡NOTA TA 7 
- +info, CHJ 44 PRECIO/CALIDAD Suficiente » + info. CH) 46 «+info. CHJ 23 'PRECIO/CALIDAD TS 


qe” speed Underground 2 


«Cientos de posibilidades para 
po e O tunear nuestro bólido. 
ds «Toda una ciudad a nuestra 
¡ee para correr a todo gas. 
»Argumento bastante cuidado. 


Richard Burns Rally 


a «Conducción muyy realista. 
po ALLY «Todos los tramos del campeonato 


disponibles, 


Need for Speed Underground 


«Poder tunear nuestro buga. 
O «Fabricantes de coches reales. 

«Gráficos muy vistosos. 

«Muchos vehículos disponibles. 





7) Y a «Sólo se compite de noche. 


«Desde que arranca la partida «Muy pocas ciudades, vamos, tan 


hasta que empezamos a tunear 


a eEs necesario un volante para jugar 
correctamente, 


pocas como una. 
- Proein 





: «Electronic Arts pasa mucho tiempo. «Es muy difícil progresar. * Electronic Arts 

: Todo tipo jug. * Jug. Expertos * Todo tipo jug. 

«+3 años RT - +3 años A —Á ed fis iS 

: + 49,99€ pora - 49,95€ "NOTA -19,95€ "NOTA EN 

., e info, CH] 46 ; PRECIO/CALIDAD - + info. CHJ 42 'PRECIO/CALIDAD * +info. CHJ 35 ' PRECIO/CALIDAD SR O 





Starsky 8, Hutch 
y» a «Acción asegurada. 


«Muy espectacular. 


Toca Race Driver 2 


o «Gran número de competiciones. 
«Conducción muy real. 


AREA Rally 


+25 vehículos, 70 tramos. 
S «Buen motor de daños. 


Sega Rally 2 


»Alta sensación de velocidad. 
O «Muy divertido. 






«Muchas misiones disponibles. «Cuenta con historia propia. «Conducción muy real. «Dificultad ajustada. 
«sensación de velocidad muy «Gran variedad de tipo de 
conseguida. vehículos, 


«Se necesitan muchas horas 
para dominarlo. 





pa | a »El número de circuitos y coches 
puede resultar bastante escaso. 


«Después de las primeras carreras ; 
«Pocas opciones de juego. 


«Muy difícil. 
. — «Si nos salimos una vez del 
se vuelve muy complicado. 


» Zeta Games 


- Proein 


» P, de Agostini 













Veranos oros rar rr EAU arrasar sara sra 


La audiencia no es muy creíble. trazado, adiós al mejor tiempo. * FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
- Todo tipo jug. - Jug. Expertos » Todo tipo jug. « Todo tipo jug. 
SC a + +12 años TE +3 años NT «TP TT 
-29,95€ ¡NOTA A: 495€ poe ac - 29,95€ noma -9,95€ yA A] 
“de Sao. uña 29 ¡ PRECIO/CALIDAD Suficiente » + info. CH) 39 ¡PRECIO/CALIDAD Suficiente * + info. CH) 45 'PRECIO/CALIDAD 'PRECIO/CALIDAD Er 





| -20€| AA SA 3 


CSI; Oscuras Intenciones La 8 gia Dragon's Lair 


Ea a «Brillantes escenas de cine. 


eTres juegos en uno, 
«Intensidad trepidante. 


TELIRENCIA Cia 


Worms 3D C.S.! 
eE 





«Muy divertido. 

«Sencillo control, 

«Muchos modos multijugador 
disponibles. e 


eTrabajar codo con codo con los 
personajes de la serigz; 
«Misiones que nos harán pensar. 


«Guión muy trabajado. 
«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie, 

eLos casos están muy bien 


5 




























ó Ds . eSólo cinco casos para sacar al caracterizados. «Demasiado corto. 
SS e da : = investigador que llevamos dentro. e e «Resulta muy complicado en algu- 
- Acclaim caiga al agua. yes ho SÍ y sencilos. ft SO eEl desarrollo es muy limitado. - Fx Interactive OS 
- Todo tipo jug. A . A tipo jug. coi . > tipo jug. A . a tipo jug. A 
+3 añós | «+16 años » +16 años . | 
44.95€ "NOTA LA : ioose "NOTA Xy q "NOTA 8,36 OR "NOTA 1x5 
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Juegos 




















Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 
cosechado para PC, teniendo 
en cuenta todas las ventas 
producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet, 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 
Editores de Software de Entretenimiento). 









LOS SIMS 2 
Imparables andan los Sims, ahora in- 
cluso más que nunca, y desde su sali- 
+ da al mercado han copado la lista de 
los más vendidos. Nadie quiere perderse es- 
ta nueva versión de las mascotas virtuales 
más famosas del mundo de los videojuegos. 
Su secreto es como la fórmula de la Coca Co- 
la... de lo que no hay duda es que funciona. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*43 
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, PC FÚTBOL 2005 
El mánager por excelencia vuelve 
con más fuerza que nunca y sólo 
MES ha necesitado un mes para au- 
parse casi a la cima de los más vendidos en 
España.Eso sí,los grandes fallos que se han 
detectado en su base de datos y en el pro- 
grama pueden hacer que las cifras de ventas 
se resientan. Esperamos impacientes un par- 
che que lo solucione todo. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*45 





Datos de Diciembre de 2004 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 
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RANKING DE JUEGOS PARA PC l 
¡Puesto por Ma Clasificación | 
| Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor PEG 
ÉY Los Sims2 Simulación ELUEMIELS Electronic Arts 
OSA LALO MACIAS | 
¡ | 
PC Fútbol 2005 Manager Planeta de Agostini 
| : 
| A a eo Al | 
no 
Imperivm Il Las Grandes Estrategia FX Interactive 
: Batallas de Roma | 
| po Half Life 2 Acción Sobresaliente vUG 18: 
| qa 
A A a A 
| j Need for Speed Velocidad Electronic Arts 
| Underground 2 | 
| A El Señor delos Anillos Estrategia Electronic Arts rad 
| Ree. 1 La Batalla por la Tierra Media CS Já 
| A AULA AZ i 
E 
Imperivm |! La Conquista Estrategia FX Interactive 14 | 
l de Hispania (Premium) o 
| 265% 
| A 
SS 
| FIFA Football 2005 Deportivo Electronic Arts | 
' 
acosan erica Doors a ooo ce coc cia docs arabe doo ; 
| 3 Patrician Ill El Imperiode Estrategia FX Interactive 
| E. los Mares (Premium) 
| | 
| Los Increíbles Acción Proein | 
| A 
Í ARAS E AAA ¡ 
Alejandro Magno Estrategia Ubi Soft AA 
ME a a 
| Medal of Honor Acción Electronic Arts LN | 
| Pacific Assault | 
| PA 
4 .Lornao.o.......r+<020: 0040109454010... e.eornsrsr..r.a. . .n..or.n.an a rn brains... en... sorsrnrssen..nn*.n. . rnnrrn iron... nn. ssnrrnsrrsrsssscssss$.n.no..os i 
| Pro Evolution Soccer 4 Deportivo Konami | 
| 
| | 
E k 
a ob cd A A SS | 
MS -+¡E99: Commandos Saga Estrategia Proein 1% 
E" EA 
| a 
e dae o O i 
| Rome Total War Estrategia Activision 
A A e a 
E Id Ad ooad RAS AA EAN AE AE 
MU ESOS EN CONSOLAS. 100. 
1.FIFA Football 2005 1.SonicN 1.Tales of Symphonia 
2.GTA Collector 2.Tomb Raider 2,Metroid Prime 2 Echoes 


3.El Rey Leon Las A.del Poderoso Simba 3.Rayman 3 


1. Grand Theft Auto San Andreas 1.Pokémon Rojo Fuego | 
2.Need for Speed Underground 2  2.Pokémon Verde Hoja 
3.Los Increíbles 


3.Pro Evolution Soccer 4 


3.Need for Speed Underground 2 
1.Halo 2 

2.Pro Evoultion Soccer 4 

3.Need for Speed Underground 2 
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3. AS 


IMPERIVM 11 
LAS GRANDES 
BATALLAS DEROMA 
| - FX Interactive siempre nos ofrece 
productos de gran calidad a bajo precio y 
magníficamente presentados con un manual 
de instrucciones completo, servicio de asis- 
tencia técnica ejemplar, etc. En buena lógica 
el público responde, de ahí las buenas ventas. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*46 
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HALF LIFE 2 
Mucho más que un grandísimo 
juegazo, un prodigio de tecnolo- 
gía.VUG nos ofrece la posibilidad 

de alucinar con el motor gráfico y la intere- 
sante trama de un título que, como es de es- 
perar, se ha colocado en la parte alta de la 
lista de ventas desde el primer mes. Una ma- 
ravilla que nadie debería perderse. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No45 





NEED FOR SPEED 

UNDERGROUND 2 

La fiebre del tuning sigue propa- 

gando sus tremendos efectos y 
de la mano de Electronic Arts nos lleva a 
competir a toda velocidad bajo la luz de las 
farolas a través de las peligrosas calles de 
una gran ciudad. Resulta tan divertido correr 
como personalizar nuestro vehículo como 
más nos guste. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*46 
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MM EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

El POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 


CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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ada vez más, el hardwa- 

re es uno de los aspec- 

tos que tocan con el PC 
que más importa a los usuarios, 
aunque algunos juegos nos tra- 
en de cabeza por culpa de erro- 
res inexplicables. La mayoría, es- 
te mes, tienen que ver con las 
tarjetas gráficas, que cuanto más 
complejas y avanzadas son más 
problemas dan con esos clásicos 
que guardamos como oro en pa- 
ño. Aunque hay novedades que, 
inexplicablemente, dejan de fun- 
cionar cuando se conjugan una 
serie de elementos. 


ALTAS TEMPERATURAS 


Me compré un ordenador HP Pa- 
vilion 1780 y quisiera saber la 
temperatura interior que alcanza 
ya que se pasa de noche y de día 
descargando de Internet. ¿Cómo 
podría mirar la temperatura inte- 
rior? ¿Sabéis si tiene algún sen- 
sor? ¿Y si tuviese, que programa 
debería utilizar? Gracias. 

Julio González (vía e-mail) 





Por un precio módico podemos encontrar sensores que nos indican a ca- 


da segundo la temperatura de nuestro ordenador. 


Si tienes curiosidad por conocer 
la temperatura de tu PC, existen 
termómetros en las tiendas es- 
pecializadas que te permiten co- 
nocer segundo a segundo los 
grados que alcanza la unidad 
central o cualquiera de sus com- 
ponentes (módem, tarjeta gráfi- 
ca o de sonido, disco duro, etc.). 

Si te preocupa que esa tempera- 
tura se eleve hasta provocar un 


Es, 
du E 


error irreversible en tu ordena- 
dor, decirte que la tarea de des- 
cargar desde Internet no supone 


un sobreesfuerzo al procesador 
por lo que no es un problema. 
Otra cosa sería que en verano, 
con temperaturas muy elevadas 
y sin el alivio del aire acondicio- 
nado, jugases durante muchas 
horas a un «Half Life 2», que exi- 
ge de la tarjeta gráfica un es- 
fuerzo considerable.Entonces sí, 
una mala refrigeración podría 
provocar averías importantes en 
alguno de los componentes. 


¿ES BUENA O MALA? 


Tengo una tarjeta gráfica nVidia 
Riva TNT 2 y quisiera saber si es 
buena o mala. ¿Podéis decirme al- 
gunos juegos buenos que sopor- 
te? ¿Puedo jugar con ella al últi- 
mo «Call of Duty»? 

José María Hernández (vía e-mail) 


Las tarjetas no son buenas o ma- 
las, simplemente están o no a la 
altura de los tiempos. Por ejem- 
plo, el modelo que tienes fue una 
tarjeta estupenda hace cuatro 
años, cuando la tecnología GeFor- 








¿Me han engañado? 
Estoy indignado por el trato que me han dado en una conocida cadena 
de tiendas en las que el pasado mes de Diciembre compré un disco du- 
ro de 160 GB.El caso es que cuando volví a casa lo puse en mi ordenador 
y procedí, según me indicaron, a formatearlo para poder copiar todo lo 
que tenía almacenado (música, fotos y documentos propios). El caso 
es que tras darformato a la unidad, me indica que el disco duro de 160 
GB que he comprado no tiene 160 GB, sino 149.;¡Me faltaban 11 GB de 
los 160 que había pagado!! 
Me acerqué a la tienda y me comentaron “que es que ningún disco du- 
ro tiene la capacidad que se publicita ya que los fabricantes utilizan 
una nomenclatura propia”Es decir, que para los mortales que creemos 
que 160 GB son 160 GB, en realidad son 149. Como no me lo creí seguí 
protestando dentro de la tienda hasta llegar al encargado, que man- 
tenía la misma excusa para no darme otro disco duro con 160 GB de 
verdad. Al final me quedé el que me dieron, pero me fui con la firme 
promesa de no volver. ¿Ustedes saben si realmente esto que dicen es 
verdad? Porque me parecería una vergiienza que de verdad fuera así. 
Gracias por su ayuda y consejos todos los meses. 

Borja García (vía e-mail) 


Nos agrada saber que el vendedor de la tienda sabía perfectamente 
de lo que hablaba porque, efectivamente, los discos duros aunque pu- 
bliciten una capacidad “x; acaban disponiendo de menos espacio del 
que creíamos haber comprado. 

Esto se debe a que los fabricantes calculan la capacidad partiendo de 
la premisa de que un giga es igual a 1.000.000 de KB, cuando en rea- 
lidad para todo el mundo informático, incluido Windows, es de 






1.048.576 KB. Además, podemos encontrar diferencias de tamaño en- 


tre distintos fabricantes ya que a la capacidad que le señala a usted 


de 149 GB, el propio dispositivo se reserva un espacio adicional para 
almacenar la tabla de contenidos (TOC) donde queda registrado el 
lugar físico del disco duro donde se almacenan todos y cada uno de 
los ficheros que grabamos: música, programas, fotos, películas, etc. 
Ahora mismo desconocemos si esta práctica roza en lo ilegal, pero lo 
cierto es que está ampliamente aceptado por todos los sectores del 
mercado, que saben que cuando compramos un disco duro de 160 gi- 
gas, en realidad estamos adquieriendo algo menos de esa cantidad. 


” aa 





Las compañías fabricantes hacen una pequeñas “trampillas” al 
calcular los gigas de capacidad de un disco duro. 


Juegos 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


ce de nVidia era aún terreno aco- 
tado para unos pocos.Ahora, des- 
graciadamente, son escasos los tí- 
tulos que puedes disfrutar ya que 
no cuenta con el motor de trans- 
formación e iluminación (TéL), 
imprescindible para poner en 
marcha el 90% de las novedades 
que aparecen en el mercado... in- 
cluído «Call of Duty». 


MEDAL OF HONOR 
SE RESISTE 


«Medal of Honor Pacific Assault» 
exige una tarjeta gráfica poten- 
te. Desgraciadamente, las Ge- 
Force 4 MX 440 no funcionan. 


Tengo un pequeño problemilla 
con mi tarjeta grafica. La cuestión 
es que me he comprado el «Medal 
of Honor Pacific Assault» y lo ins- 
talo sin problemas pero a la hora 
de jugar me dice que”la tarjeta no 
soporta Directx 8.1% cuando ten- 
go instalado la versión 9.0c. 
Tengo una Geforce 4 MX 440. Es- 
pero que me podáis ayudar a re- 
solver este problema. Un saludo. 
Carlos de la Torre “Fox” (vía e-mail) 


Efectivamente, tal y como pu- 
blicamos en el número 45 (Di- 
ciembre de 2004) de COMPU- 
TER HOY JUEGOS, «Medal of 
Honor Pacific Assault» no fun- 
ciona con las tarjetas GeForce 4 
MX 440. El problema nace de 
que este modelo no es 100% 
GeForce 4, sino una edición me- 
jorada de las obsoletas GeForce 
2: un chip gráfico que, por el 
tiempo que tiene, no es compa- 
tible siquiera con las librerías 
gráficas de DirectX 8.1.,necesa- 
rias para poner «Medal of Ho- 
nor Pacific Assault» en marcha. 





«Need for Speed Hot Pursuit» es un juego que salió en 1998 y que no 
está preparado para los avances tecnológicos actuales. 


compatibles con los nuevos es- 
tándares gráficos. Tanto “Pixel 
Shader,“Bump Mapping;“Spe- 
cular Lightning” y “Shader Mo- 


LAS CARRERAS SE 
RALENTIZAN 


Antes tenía una tarjeta grafica Ri- 


cante del juego: Procesador AMD 
+2800 XP y tarjeta gráfica nVidia 
GeForce FX5700 LE 128MB. 

He actualizado los driver de la tar- 
jeta y me he descargado la actua- 
lización 1.1 pero el problema per- 
siste: carga normalmente pero la 
presentacion, en vez de salir la 


animacion de Activision, pasa di- 


rectamente a la pantalla del me- 
nú que se superpone sobre una 
imagen por lo que no se ve nada. 
Además, al mover el cursor deja 
estela. ¿Cómo lo soluciono? 

Javi del Moral (vía e-mail) 


Tras investigar un poco hemos 
podido comprobar que la com- 
binación de AMD con tarjeta 
GeForce FX es letal con «Rome 
Total War». De hecho, se han re- 
cibido otras cartas similares a la 
tuya de lectores que experi- 





Este es el espacio reservado para que nos 
 preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


' Windows 98 

Soy nuevo en vuestra revista y el mes pasado me llamó la atención la 
forma en que hacéis los análisis de los juegos ya que no he visto nun- 
ca una revista que ponga tantos números en las páginas. Además leí 
enla página 76 cómo hacéis los Test y me llamó la atención que, sien- 
: do tan ecuánimes, no penalicéis a los juegos que sólo funcionan en 
Windows XP. ¿Es que los que tenemos Windows 98 no tenemos dere- 


cho ajugar? Creo que las compañías tendrían que tener la obligación 
de seguir programando para los viejos sistemas operativos ya que s0- 


mos muchos los que no nos hemos cambiado. . 


Alfredo Luengo (vía e-mail) 


El mundo de los PC está en continuo movimiento y, por lo tanto, 
los sistemas operativos se amoldan a las nuevas necesidades. Es el 


caso de Windows 98, que aunque fue 





va TNT 2 de 32 Megas y al configu- 
rar «Need For Speed 3 Hot Pur- 
suit» y «Need For Speed 4 High 
Stakes» bajo Direct 3D me funcio- 
naba perfectamente. Ahora he 
cambiado y tengo una GeForce FX 
5200 de 128 MB y al poner esos 
dos juegos en Direct 3D no me de- 
ja. Me dice que”la tarjeta Grafica 
que tengo no es compatible para 
el Direct 3D de estos juegos” por lo 
que me toca jugarlos en “Softwa- 
re render” y asílos gráficos son pe- 
nosos. ¿Creéis que tiene solución? 

José Luis González (vía e-mail) 


El problema que nos comentas 
es muy común con los juegos 
que ya van teniendo un tiempo 
y que han vivido en sus carnes el 
tránsito de las viejas tarjetas 
gráficas a las modernas. Ese ca- 
mino+ha provocado muchas 
“víctimas” entre nuestros juegos 
preferidos ya que verdaderas jo- 
yas que guardamos en las estan- 
terías con objeto de disfrutarlas 
cada“x”años han dejado de ser 


del” hacen imposible compatibi- 
lizar los viejos métodos de 
programación con los actuales. 

La única solución es que grupos 
de usuarios se trabajen parches 
no oficiales que hagan compati- 
ble tu nuevo hardware con los 
títulos que nos comentas, y por 
lo que hemos podido investigar, 
aún no existen soluciones. 


ROMA Y LOS AMD XP 


En el número 44 del pasado no- 
viembre analizasteis «Rome Total 


War» y me lo he comprado. Pero 


cuál fue mi sorpresa que no pue- 
do jugarlo y eso que mi equipo 
cumple de sobra con los requisi- 
tos mínimos exigidos por el fabri- 


mentan fallos parecidos. La úni- 
ca solución que podemos darte 
es que revises a fondo los driver 
instalados en tu PC, así como 
los códecs de vídeo (DivX, Xvid, 
WMV, Mpeg-2, etc.). Si estás ha- 
ciendo”overclocking” a la tarje- 
ta o al procesador te recomen- 
damos que los ajustes a sus 
parámetros originales... Aún así, 
habla con el servicio técnico de 
Activision, por si es un defecto 
del programa y existe un par- 
che oficial que resuelva ela error. 


uno delos mejores sistemas operativos 
que han salido al mercado, Windows XP 
es actualmente el más utilizado y, por 
lo tanto, el estándar hacia el que tien- 
den los fabricantes para hacer más 
compatibles sus productos. 
Es inevitable que Windows 98 acabe 
desapareciendo por completo, como ; 
antes lo hicieron Windows 95, Win- | 
- dows 3.1 o el propio MS-DOS y, por 
desgracia, nos encontramos actual- |! 
- mente en ese momento en el que |-- 
Windows XP empieza a ser el único L: 
referente para desarrollar juegos en PC. 
Por esa razón, y entrados en el año 2005, no podemos penalizar a 


pt A a o, 
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GANADORES 2] los juegos por su incompatibilidad con Windows 98, 98 SE o ME 
DE LOS PREMIOS | porque sería negar la evidencia de que en el mercado, actualmen- 
COMPUTER ORO 2004 


te, Windows XP cuenta con una mayor difusión y esa tendencia, le- 

jos de reducirse, siempre seguirá aumentando. 

Si el caso fuera al contrario, que el juego no fuera compatible con 
Windows XP entonces sí se produciría una penalización por las ra- 
zones pe AS ESO ante nbmente. 


e PACK me 1 
- Rubén Oña González Salamanca 
: Karmelo Mújika Sorozabal San Sebastián 
: Luís Albarrán Berrocal Segovia 
| Francisco Raimundo León Sevilla | 
Iván Martín Tutor Zaragoza 
PACK N" 2 
Fernando Nuñez Falero Badajoz 
: Juan Hidalgo Pérez Barcelona 
Patricia Campoy Orellana Granada 
José Enrique Llamazares León 
Anabel Barrueco Zamora 
¡ PACKN> 3 
: Ramón Andrade A Coruña 
: Raúl Mesa Pérez Cádiz 
: Saúl Izquierdo Ibáñez La Rioja 
: Alvaro Trigo Maldonado Salamanca 


| aEuando ataca! un n DVD? 

- Casi todas las revistas del mercado llevan DVD-ROM con un montón de 
contenido mientras vosotros seguís con el viejo CD-ROM. ¿Vais a cam- 
biar próximamente de idea o no? Gracias. 

Tomás Heras (vía e-mail) 

















Se han deleriado E fallos en ciertos eras que cuentan 
con procesadores AMD XP y tarjetas gráficas GeForce FX. 


' Javier Cebrián Palomares Valencia 

: PACKN> 4 

: Marcos Fernández Tena Córdoba 

: PACKNO5 

¡Alejandro Fernández Iglesias A Coruña 

¡ José David Padilla Arias Madrid 

* Eduardo Blanco Bonilla Madrid 

: Jorge Juan Pérez González Palencia 

: Jesús Agustín Pamplona Teruel 

¡ PACKN96 

: Cesar Quiroga Vidal A Coruña 

: Ernest Albareda Jiménez Barcelona 

' Alberto Fernández González Pontevedra 

' Roberto Barral Alfageme Valladolid 
Leandro Escudero Rodríguez Zamora 
PACK N>7 

- Vicente Pozuelo Campo Madrid 

PACK N>8 

Diego Gancedo García Asturias 

Antonio J. Méndez Cano Cádiz 
Arturo García Claudio León 
Sergio Sánchez Jurado Málaga 
Joaquín Borromeo Juan Navarra 
PACKN* 9 

- Juan Alvaro Roca Doña Almería 
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| Utilizar el formato DVD-ROM, en nuestro ca- 
j so, sería obligatorio si los juegos que rega- 
lamos exigieran de una capacidad mayor 
que los 700 MB del CD. Mientras esos jue- 
gos sigan entrando en un CD y no tenga- 
mos garantías de que todos nuestros lec- 
| ¡tores tienen un lector de DVD, COMPUTER 

"| HOY JUEGOS no cambiará de soporte... 
aunque tarde o temprano tendremos 
J que ir con los nuevos tiempos. 










Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 


C/ Los Vascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegosOhobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 
Confiamos en vuestra comprensión. 





No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


DAC Del inglés Digital to Analog 
Converter (Conversor de Digital a 
Analógico). Dispositivo o componente 
que transforma datos digitales en 
señal analógica. 


DDR Tipo de memoria de alta veloci- 
dad utilizada actualmente en las tar- 
jetas gráficas de última generación. 


DIRECT3D Interfaz software integra- 
da dentro de DirectX, destinada a la 
manipulación de gráficos 3D. En la 
actualidad, se engloba dentro de la 
interfaz DirectX Graphics. 


DIRECTDRAW Interfaz software 
integrada dentro de DirectX que permi- 
te la manipulación directa del espacio 
de memoria dedicado a gráficos. 
Actualmente, se engloba dentro de la 
interfaz DirectX Graphics. 


DIRECTX Interfaz entre el sistema 
operativo y el hardware orientado a 
juegos y multimedia (tarjeta gráfica, de 
sonido, joystick, etc.). DirectX dicta el 
modo en que se debe establecer dicha 
comunicación, emulando por software 
aquellas funciones que el hardware es 
incapaz de llevar a cabo. 


DOLBY DIGITAL EX Sistema de 
codificación de audio empleado origi- 
nalmente en el cine y desarrollado por 
Dolby Laboratories. Suele emplearse 
para películas en formato DVD. 


D-PAD (PAD DIRECCIONAL) 
Nombre que reciben los cuatro boto- 
nes que forman una cruz, integrados 
en numerosos periféricos para juegos, 
por lo general, en los pad de control. El 
D-Pad se utiliza por lo general para la 
ejecución de movimientos básicos en 
en juegos 2D. 


DIRECCIONES DE INTERNET 


DRIVER O CONTROLADOR 
Permite al sistema detectar y soportar 
un determinado dispositivo hardware. 


DTS-ES Sistema de codificación de 
audio que permite crear sonido envol- 
vente y que originalmente fue desarro- 
llado para salas de cine por DTS Labs. 
Posteriormente se ha introducido en 
las películas y reproductores de DVD, 


DVD Tipo de disco de 12 cm. de diá- 
metro en el que es posible almacenar 
hasta 9,4 GB de información. La máxi- 
ma capacidad sólo se consigue escri- 
biendo por las dos caras y a doble capa. 


EAX ADVANCE HD Estándar de 


sonido 3D para juegos desarrollado por 
la compañía Creative Labs para sus tar- 
jetas de sonido. En la actualidad se 
encuentra en la versión 4.0. 


FIREWIRE (PUERTO) Ver 5B1394 


FORCE FEEDBACK Sistema utilizado 
en volantes y joysticks que genera fuer- 
zas contrarias a las aplicadas por el 
jugador. Así, en un simulador de veloci- 
dad, un volante podría endurecerse 
dependiendo del tipo del terreno sobre 
el que nos estemos moviendo. 


GIGA HERCIO (GHZ) Mil millones de 
Hercios (consultar Hercio). 


HERCIO (MZ) Medida de frecuencia 
muy utilizada en informática y otros 
campos para especificar velocidades. 


JOYSTICK Palanca de juegos con 
uno o más botones capaz de bascular 
sobre dos o más ejes, 


KB O KBYTE (KILOBYTE) 
1024 Bytes 


LCD (PANTALLA) Del inglés Liquid 
Cristal Display (Pantalla de Cristal 
Líquido). Tecnología para la fabricación 
de pantallas de escaso grosor y ligero 
peso. Por este motivo es utilizada en 


: equipos portátiles y PDA. 


MB O MBYTE (MEGABYTE)”" 
1024 KBytes 


MBPS MegaBits por segundo. 


MEGA HERCIO (MHZ) Un millón de 
Hercios (consultar Hercio). 


STICK ANALÓGICO Palanca analó- 
gica de un pad de control o volante. 


MP3 Formato de archivo de compre- 
sión que se emplea para el almacena- 
miento y reproducción de sonido y 
música. La extensión de este tipo de 
archivos es siempre .mp3. 


PÍXEL Unidad básica de color en una 
imagen. Un punto individual en la pan- 
talla. El color de un píxel es la combina- 
ción de los tres colores básicos: rojo, 
verde y azul. 


PPP Puntos por pulgada. Medida que 
utilizan, entre otros, los sensores de los 
ratones ópticos. Cuanto mayor sea esta 
medida, mayor será la precisión de 
movimientos del ratón. 


RAM Junto al procesador, se trata del 
elemento esencial de un ordenador. 


“ Consiste en módulos de material semi- 


conductor conectados en la placa base 
que pueden almacenar datos mientras 
el equipo está en funcionamiento. 
Suele contener los información de una 
aplicación en curso, y se caracteriza por 
que el acceso a datos es mucho más 
rápido que en soportes de memoria 
magnéticos. El rendimiento de un orde- 
nador está muy condicionado por la 
capacidad y velocidad de la RAM. 


5B 1394 Puerto de entrada/salida de 
datos digitales al que podemos conec- 
tar, por ejemplo, cámaras de vídeo DV. 


SP/DIF Interfaz de conexión digital 
desarrollada por Sony y Philips como 
estándar para señales de sonido esté- 
reo o multicanal codificado. Por ejem- 
plo, sirve para transmitir una señal con 
codificación AC3 de Dolby Digital 5.1. 


TFT Tipo de pantalla LCD. Son las pan- 
tallas planas que mejor calidad de ima- 
gen ofrecen en la actualidad (tras las de 
plasma). Se conocen también como 
pantallas de matriz activa. 


THX Sistema de codificación de audio 
empleado originalmente en el cine, 
desarrollado por Lucasfilm Ltd. Suele 
emplearse también para películas en 
formato DVD. 


USB Del inglés Universal Serial Bus 
(Bus Serie Universal) Puerto de cone- 
xión para periféricos diversos, desde 


== M 





ratones hasta todo tipo de dispositivos 
para juegos. Es el puerto de conexión 
externo más rápido de que dispone un 
PC. En la actualidad, se encuentra en su 
versión 2.0. 


VDD Del inglés Virtual Display Device 
Driver (Driver de Dispositivo de Imagen 
Virtual). Software con el que se contro- 
la un recurso de hardware del sistema 
operativo. 


WHOL Es la firma utilizada por el 
Laboratorio de Control de Calidad del 
Hardware para Windows. Su presencia 
en los driver de una tarjeta de vídeo, 
por ejemplo, indica que estos han pasa- 
do todos los test de calidad de dicho 
laboratorio y que, por lo tanto, son ple- 
namente fiables. 


Wi-F1 Estándar para la transmisión 
de datos a través de ondas de radio 
que funciona en la banda de los 2,4 
GHz. Existen en la actualidad tres defi- 
niciones, 802.11b, 802.11a y 802.119, 
con velocidades de 11 Mbits para la 
primera y 54 Mbits para las demás. La 
última definición también soporta 
velocidades a 110 Mbits. 


WMA Formato estándar de archivo de 
sonido, desarrollado por Microsoft, pro- 
pio de sistemas operativos Windows, 
aunque su uso cada vez se extiende 
más a otros sistemas. El nombre de este 
tipo de archivos aparecerá siempre con 
la extensión .WMA. 


O www.vampirebloodlines.comwww.konami-europe.com 
09 www.rollercoastertycoon.com 

O wwwfordracing3.com 

O www.microsoft.com/spain/juegos/zootycoon2 

09 wwwriddickgame.com 

O www.toughteam.com 

O www.civ3.com 

O wwwlucasarts.com/products/swkotor 

O wwweagames.com/official/lordoftherings/thebattleformiddleearth/us (inglés) 
O www.vup-interactive.es 

WD www.es.atari.com 


€ http://thq.com/punisher (inglés) 
- €) wwwsingles-the-game.com 
E www.cossacks2.com (inglés) 
: €) www.trackmaniagame.com (inglés) 
: 9) www.x-plane.com (inglés) 
: €) www.momentofsilence.com (inglés) 
: O http://es.europe.creative.com 
: €) wwvwsaitek.com (inglés) 
O wwwumdes 
€ www.beng.es/Products/LCD 
€ www.tualin.com 


: 1 www:the-fall.com 

1 www.brothersinamsgame.com/es 

: (0 wwwatari.com/demonstone (inglés) 

| O www:thebardstale-thegame.com (inglés) 
: 0 wwwfirsttofight.com (inglés) 

: 0 http://myst5.ubi.com (inglés) 

: (9 http://storesstation.sony.com 

| 1 www.ubisoft.es 

- €) www.ageofempires3.com 

: O http://es.codemasters.com/secondsight 
: € www.constantinegame.com (inglés) 
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ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


INIA 








1. ATI Serie Radeon 7000 a 9800 - Ver CATALYST 4.10 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 28 de Octubre de 2004(19,40 MB). 


http:/Awww2.ati.com/drivers/wme-8-03-98-2-041020a-018705€.exe 


2,  ATI'Serie Radeon X300,X600 y X800 * Ver. CATALYST 4.11 (8,03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 8 de Noviembre de 2004 (19,40 MB). 
http://www2.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-041103a-019079e.exe 


3.  AllSerie Radeon * Ver. CATALYST 5.11 (8.09) Multilenguaje para Windows 2000 / XP de 17 de Enero de 2005 (8,12 MB). 
NUEVO http://www2Z.ati.com/driversAwxp-w2k-8-09-041221m-020455c.exe 


4. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) » Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14.MB). 
http://fles.europe.creative,com/Drivers/Others/2172/4404 Win9xzip 


5. Creative 3D Blaster (basadas en chips nVidia) » Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404 Win2K_XPzip 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,03 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


7. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 2000 / XP del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB). 
ftp//ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


8.  MSISerie nVidia GeForce 6 Series * Versión 61.77 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 17 de Agosto de 2004 (21,40 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2k_v6177.zip 


9. MSI Serie nVidia PCI-E Series - Versión 66.72 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 18 de Octubre de 2004 (25,70 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_66.72.zip 


10. MSI Serie Radeon nVidia PCI-E Series * Versión 71.22 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 5 de Enero de 2005 (27,10 MB). 
NUEVO  http://us-download.msi.com.tw/support/dwr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2kv7122.zip 


11. MSI Serie nVidia GeForce 6 Series - Versión 71.22 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 5 de Enero de 2005 (27,10 MB). 
NUEVO http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2kv7122.zip 


12. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) Versión 66.94 para Windows 95 / 98 / Me de 16 de Diciembre de 2004(17,20 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/66.94/66.94_win9x_intemational.exe 


13. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) * Versión 66.93 para Windows 2000 / XP de 9 de Noviembre de 2004(25,70 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/66.93/66.93_win2kxp_international.exe 
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1. Creative Labs Sound Blaster Live! 5,1 (Driver Pack) * Para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


» 
2. Creative Labs Sound Blaster Live! 5,1 (Web Release Pack) - Para Windows 95 / 98 / ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Extigy + Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 /98 /2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
http://fles.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe 


4. Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + Para Windows 98 / ME / 2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB). 
http://files.europe.creative,com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) » Para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http//files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6. — Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX * Versión 1.00.10 para Windows 2000 / XP de 9 de Septiembre de 2004. (11,75 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/8181/0x91F70657/AUDX_PCDRV_LA_1_0_10.exe 


| 7. Hercules Serie Game Theater XP * Versión 6.09 - 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
| http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/ESCv60D9a.exe 
| 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7,1 + Versión 6:09 6.09 para Windows 985£ / ME / 2000 / XP del 23 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 - Versión 6.09 6.0% para Windows 985E / ME / 2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 « Versión WDM 5.40 para Windows 985E / ME / 2000 / XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftp:terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11. VIAACO7VT8231,VT82C686A y VI82C686B * Versión 5.803 para Windows 9x / ME/ 2000 / XP de 12 de Enero de 2005 (3,10 MB). 
NUEVO - http//www.viaarena.com/downloads/drivers/audio/Vinyl_AudioCodec_V580a.zip 


12. VIAAC97VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 Versión 5.80a para Windows 9% / ME / 2000 /XP de 5 de Enero 2004 (3,10 MB). 
NuEvO — http:/Awww.viaarena.cor/downloads/drivers/audio/Vinyl_AudioCodec V580a.zip 


13. SIS 6x00x: Versión 1.12b para Windows 95 / 98 / ME /2000 /XP de 24 de Diciembre de 2004 (3,86 MB). 
NUEVO http//driven.sis.com/audio/7012/212112b.zip 


COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
ho=- 
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La versión 1.17 de «Vampire The Masquerade 


Actualizando «Zoo Tycoon 2» con el último par- 
Bloodlines» elimina varios errores. 


che se corrigen errores de importancia. 


1. Age of Wonders Il Shadow Magic * Proein + Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). 
http://a0w2.gathering.com/shadowmagic/downloads/A0W_SM_Patch_1.2,zip 


2. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4,exe 


3. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). ya 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_patch_v1.4-v1.45_bobfix.exe 


4. Battlefield 1942 * Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.5 (45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1.5.exe 


5. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). 
http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_v1.6.19.exe 


6. Battlefield Vietnam - Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.21 (10,1 MB). 
Nuevo  ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_vietnam_incremental_patch_v1.2_to_v1.21.exe 


7. Call of Duty Juego del Año * Activision * Actualiza a la versión 1.51 (36,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/callofduty/cod_1.5_patch.exe 


8. Call of Duty La Gran Ofensiva * Activision * Actualiza a la versión 1.51 (115,8 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/callofdutyuo/coduo_patch.exe 


9. Colin McRae Rally 2005 + Proein * Actualiza a la versión 1.1 (16,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/colinmcrae5/cmr2005_patch_installer.exe 


10. Enigma: Rising Tide » Puntosoft + Actualiza a la versión 3.00 (36,2 MB). 
NUEVO  http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/enigma/enigma_pointsoft300_minipatch.zip 


11. Evil Genius * VUG * Actualiza a la versión 1.01 (2,21 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/evilgenius/evilgenius_update_eu_100_101.exe 


12. FlatOut * Virgin Play « Actualiza a la versión 1.1 (3,77MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/flatout/flatout_v11.zip 


13. Ground Control Il Operation Exodus * VUG * Actualiza a la versión 1.008 (5,67 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/groundcontrol2/gc2_update_esp_1007_1008.exe 


14. Halo * Microsoft * Actualiza de la versión 1.06 (4,57 MB). 
http://download.microsoft.com/download/3/2/a/32ae960e-9a8b-4674-bbea-9ae5e6c701b/halopc106.exe 


15. Hidden €; Dangerous 2 Virgin Play + Actualiza de la versión 1.04 a la 1.05 (23,5 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch105.exe 


16. Joint Operations: Typhoon Rising * Friendware * Actualiza a la versión 1.4.17 (29,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/jointoperations/jo_update_110304_es.exe 


17. Myst IV Revelation * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.02 (41,6 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/myst4/myst4_v1.00_to_v1.02_pc.exe 


18. Need for Speed Underground 2 * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.1 (5,01 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/needforspeed8/nfsug2v1-1sp.exe 


19. Los Sims 2 *Electronic Arts + Soluciona diferentes problemas (16,9 MB). 
NUEVO http:/fiadfillvip.xlontech.net/100083/games/thesims2/thesims2_update.exe 


20. Obscure * Virgin Play * Soluciona diferentes problemas (14,7 MB). 
http://es.obscure-game.com/es_index.htm 


21. Railroad Tycoon 3 * Proein * Actualiza a la versión 1.56 (2,12 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/railroadtycoon3/rt3_105.exe 


22. Soldiers Heroes of World War l1 + Proein + Actualiza a la versión Multijugador 1.28 (160,3 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/soldiersheroesww2/soldiers_mp_combat_upgrade128.zip 


23. Spellforce The Order of Dawn + Nobilis Ibérica * Actualiza a la versión 1.52a (58,1 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/spellforce/spellforce_patch_v152a.exe 


24. Star Wars Battlefront * Activision * Actualiza la versión 1.1 (28,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/swbattlefront/battlefront1_1_esp.exe 


25. Top Spin * Atari + Actualización a la versión 1.1 (5.11 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/topspin/topspin_patch.zip 


26. Trainz Railroad Simulator 2004 - Friendware * Actualiza a la versión SP3 (18,3 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/trainz2k4/trs2004_us_2145-2283.exe 

27. Toca Race Driver 2 * Proein * Actualiza a la versión 1.2 (12,8 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/rd2_v12_upgrade.zip 


28. Unreal Tournament 2004» Atari * Actualiza a la versión 3323 (12,1 MB). 
ftp://ftp.infogrames.net/misc/ut2004/patches/ut2004-winpatch3323.exe 


¡ 29. Vampire The Masquerade Bloodlines * Activision + Actualiza a la versión 1.17 (15,2 MB). 
NUEVO. http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/vampirebloodlines/vtmb_1_2.exe 


30. Zoo Tycoon 2 * Microsoft + Actualiza v20.11.00.0007 (5,53 MB). 
NUEVO  http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/zootycoon2/z002patch.exe 
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Consulta todos los detalles, las bases del sorteo y las características del BMW Serie 1 en www.fxplanet.com 








